deuxieme €piTRe aAux pauvres chevaliers du ChrisT

ocus PaALaoarum

A comaianderie de paumiers

uN suppl.ement pour Miles ChrisT:






] ocus pal.ooarum

ceci esT La descripTioN TRES jusTe de NOTRe
MAISON de PAumiers, aucmenTee de celle de
LA seicneurie d'ouTre jourdMiN ou elle
esT ¢Taclie, AiNSi que des ReciTs de
deux avenTures merveilleuses
qui s'y d¢roulerenT.

deuxieme ¢piTrRe aux pauvres chevaliers du ChrisT
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ITINERAIRE DE
NANTES A
PAUMIERS.

Nous allons vous conter
I'histoire  du  voyage
accompli par |'extraordinaire
frere Tristan de Kermallec qui le mena, non sans encombres,
de Nantes jusqu’en la commanderie de Paumiers, au sud de la
Mer Morte. Tristan part dans le courant du mois de juillet de I'an
de grace 1175 et doit impérativement parvenir a Paumiers avant la
fere de tous les Saints. Il met donc moins de dix-huir semaines
pour parcourir la distance, ce qui est fort peu. Vous comprendrez
tout a I’heure en quoi les circonstances I'exigeaient...

OU L'ON APPREND QUE LE JEUNE TRISTAN
EST L'ELU DE DIEU.

ssu d’'une famille de petite noblesse bretonne, lristan de
Kermallec n'est pas un garcon comme les aurtres. Son regard
- de chien fou inquiéte ou dérange er ses manieres vio-
lentes et grossieres lui valent de ne jamais ére admis dans les
cercles de jeux des enfants de son age. Mais qui pourrait bien en
vouloir au jeune Tristan ? Aprés la mort de son pére, éventre par
une hure furieuse lors d'une chasse trop vite menée, sa mere som-
bra lentement dans la folie er abandonna Tristan aux soins dis-
craits d'une nourrice volage plus sensible aux charmes virils de son
frére ainé qu'a l'expression triste de ses grands yeux. Livre a lui-
méme, [ristan se renferma et ne vécur bientor plus que dans ses
réves. Il disparaissait des semaines entiéres pour s enfoncer dans la
sombre er dangereuse forér bretonne qui exercait sur lui un
magnétisme étrange. Inlassablement, il parcourair les futaies et les
willis, arpentait la lande, fouillait les plages et les falaises sans que
personne jamais ne puisse lui faire dire ce qu'il cherchair. Il T'igno-
rait sans doute lui-meéme.
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e INT de FrRERe TRISTAN.

LE TEMPS DU VOYAGE.

Il nest pas ici question pour
Lristan, malgré urgence de sa
niystérieuse mission, de s attaquer
aut rvecord jamets égale établi par
un frere de | Ordre qui transpor-
tait sans nul dowte une missive de
la plus haute importanice.
Viaisemblablement assisté par le
Tres-Haut, il mit dix semnaiiies
poitr joindre Nantes a Jaffa. La
lévende raconte que son destrier
accomplit la route d une seule
fraite sans jamais s aiveter. Le
freve et son cheval moururent peu
de tenips apies leur arvivee a
Nantes, emportant le niystére de
lewr celérité dans la tombe. Puisse
le Trés-Haut les accueilliv dais
son royaime !
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MAITRE EUSTACHE CHIEN,
LE VISITEUR.

Le fiere Eustache Chien
(Eustachius Canis), est sans doutte
d origine lombarde. Il est le
maitre des chevaliers diu [ emple
de Paris entre 1165 et 1185, Cest
1I PEYSONHAZE MIYSIEVIENX, [0l
Jours par monts et par vaux. 1/
semble assurer | indépendance
financiéve du pape Alexandre 111
au moment oit le pontife, chassé
de Rome, est harcelé par

[ Empereur. En 1164 le maitre
Bertrand de Blancfort s excuse
aupres du roi Lows VI de ne
pouwvoir [ui envoyer le frérve
Eustache Chien qui est trop mala-
de. A la fois ami et confident de
Louis VI, il fait sans doute partie
des freves qui priveit en charpe le
trésor royal. Maitre Eustache
connait bien des secrets.

Meaitre Eustache est coni dans
toutes les connmanderies. 1l sermble
que ses pouvons aillent bien au
deli des simples attributs de sa
fonction de Visiteur.

Il ne cache pas que les puissarices
tifernales cherchent a abattre

[ Ordre par tous les moyens. La
Lerre Sainte n est pas leur zone
d influence : 'Ennemi (le Malin)
rode dais les salles du 1 emple de
Paris et chez les conseillers du roi
Lowis. Pour linstant, il importe
que frére [ ristan gagne la 1erve
Sainte avant la Saint Colomban
(31 octobie) et qu il se mette a la
disposition du commandeunr de
Pawniery.

ATG

Et puis un jour. brusquement, tour changea. Tristan revint d’une
de ses expéditions forestieres totalement transformé. Un sourire
radieux illuminair son visage, ses yeux d ordinaire si ternes rayon-
naient de bonheur, son corps méme semblait méamorphose,
comme s'il avait grandi d'un seul coup. Tout le monde s’étonna et
se felicita de ce regain de vie et on le harcela de questions. A
chaque fois il répondait la méme chose : “J’ai vu mon pére avec une
belle dame dans les bois et ils m'ont donné leur force.” Bien sur on
le crur fol. Cerrains dirent méme qu un korrigan malin s'érair joué
de lui. Mais puisqu’on le voyair joyeux... Personne en tout cas ne
remarqua le pertit bour de bois qu'il serrait bien fort dans sa main.
Car Tristan n'avait pas menti. Il avait enfin trouvé ce qu’il avait si
activement cherché au cours de toutes ses années passées dans la
forér : la relique que possédait son pére ! C'érair un bour de bois
pas plus gros qu un gland de chéne qui provenait du barton de Saint
Patrick. Son pére lui érait apparu aureolé d'une gloire éclatante en
compagnie d'une dame trés belle qui avait doucement pris Tristan
dans ses bras er avant de parur, ils lui avaient indiqué un fourré
dans lequel il avait decouverr la relique. Ce que son pére et la dame
lui dirent, nous I'ignorons toujours.

Apres cet événement, la vie de Tristan prit une tournure tres dif-
férente. Le lendemain meéme, il fit ses adieux au chateau et partit
rejoindre son oncle, commandeur de la maison templiére de
Nantes, pour sengager dans la prestigieuse institution. Mais si
Tristan emair noble, il n'érait toujours pas chevalier. Qu’a cela ne
tienne ! En chemin, il défia un chevalier de passage et parvint a le
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vaincre... a coups de batons. Convaincu de I'ardent désir du jeune
homme et subjugué par son extravagante audace, le chevalier
accepta de I'adouber. Parvenu a Nantes, il fut requ chaleureuse-
ment par son oncle qui lui enseigna les us et coutumes de la
Maison ainsi que le maniement des armes. Enfin, "['ristan fut reve-
tu du blanc-manteau par un Visiteur de passage. A |'etonnement
genéral des prud’hommes de la commanderie, le Visiteur, un vieux
templier d’origine lombarde portant le nom d'Eustache Chien, exi-
oea que Tristan parte aussitot pour la Terre Sainte. On objecra que
d’ordinaire les jeunes recrues passent deux ou tois ans Outremer
pour y étre formes, mais le frére Eustache Chien coupa net toute
discussion : Tristan sera a Paumiers avant la Toussaint !

OU TRISTAN EST APPELE PAR LE MAITRE
EUSTACHE CHIEN, VISITEUR DE L'ORDRE.
DUQUEL IL RE OIT SES ORDRES.

B a veille de son départ, Tristan est appele par le frere Visiteur
qui le recoit dans sa cellule. Maitre Eustache a demande que le

_{ jeune frére vienne le voir avec toutes ses armes. L entrevue
"8 est bréve. Eustache 'observe d'un regard inquisiteur puis
s'approche de lui. D'un geste vif, il se saisit du bouclier de Tristan
et pose sa main sur la boucle. Comment le frere Visiteur pourrait-
il savoir que C'est la qu'est cachée la relique ? Tristan sent la moel-
le se figer dans ses os. Mais au lieu de la sévere réprimande atten-
due, Eustache se contente de sourire tendrement en caressant les
cheveux du jeune frére. “Bien !” dit-il enfin “je vois que mon ins-
tinct ne m'a pas trompé. Tu es bien celui que jattendais. Fais-vite
mon jeune frére et soit prudent, tous mes espoirs reposent sur toi.
Va et que Dieu te protege.”

Au matin de la saint Cassien de I'an de grace 1174 de
I'Incarnation du Christ notre Sauveur, Tristan se met en route. “Si
vous voulez étre a Acre on vous enverra dans la terre de Tripol et
si vous souhaitez étre en France on vous mandera en Pouilles ou en
Arménie” dit la Régle, et comme cela est vrai se dit Trisan en
contemplant une derniére fois le lever du soleil sur sa Breagne
natale. Depuis qu'un vieux sergent de Nantes lui a parle de
Paumiers, il sait qu'il ne reviendra peut-érre jamais en France. lLa
mort I'attend sans doute la-bas, tapie au fond d'un wadi. Paumiers
n’est pas une commanderie comme les autres, ¢ est une forteresse,
une marche frontiére qui défend le flanc de la Terre Sainte, une des
pires commanderies de I'Ordre, aux limites du grand desert. Mais
puisque Dieu le veur ...
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LES VISITEURS.

Nomimés par le Maitre et son cha-

pitre, les Visitewrs sont les inspec-

tewrs hiternes de | Ovdre. Lewr role
est ele E.Jﬂ;i*ffr;f.i” la bowne tenue de
towtes les conmmanderies et des

/ eI r;h'rf' se trouvert dans leur cir-

CONSCTIPLION (eenéralement une
Baillie). lls ont des potvoirs treés
étendus (ce sont les substituts du
Maitie) et leirs ordres souffrent
yarerment la contivdiction. Comimne
tous les hauts dignitaives de

{ Ordre, ils sont accompagneés par
1 o1 deux conmpagnons de rangs
quti veillent sur tous leurs faits et
gestes. | arrivée d un Visiteur dans
wite connmanderie est souvent syino-
nymie d un branle-bas de combar
général. Ce sont pour la plupart
des fréves de treés grande vealeur,
cornus pour leur imimerise merite
et lewr parfaite connaissance des us
et coutitnies de | Ordre. [ls posse-
dent tous les codes secrets de la
Matison, travsportent souvent

d épais ouviages cAcderiassés et seni-
blent disposer de certaiis pouvoirs
étranges. Tous les craignent et les
respectent et il est vare qu on piisse
cacher la verité trés longtemps. Le
mystere qui entoure cette fonction
donne naissarice a de nombirenses
légendes, plus ou moins fondées,

quee les freves les plus anciens se font

une joie de transmetire.
LA “BOUCLE” DU BOUCLIER.

On désigie par la “boucle” dut
bouclier la pariie de fer qui forme
uite bosse au centre de | écu et quti
en assitre la vigidité. [ habitude de
placer des reliques a cet erdrott est
courante i | époquee. Connmne
[ristan le verra bientot, la religue
de Saint Patrick quil y a plagé le
protege fort efficacernent des coups
en les déviaiit,
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B n mois plus ward, Tristan est a Toulon.
! Dans la Carriera del Templo, deux mai-
‘sons § ouvrent sur la mer permettant un
acces direct aux bareaux. Tristan observe. Tour
autour de lui on charge des marchandises, des
chevaux, des armes. tourtes sortes de provisions et
de marieres premieres qui font si cruellement
défaur aux freres des marches frontieres. Clest le
dernier passage de I'année vers la Terre Sainte, le
précedent a eu liecu en aour. Le Faucon du
Temple, une des plis grosses unites de la florte
templiere, attend un convoi de pelerins pour
se mettre en route : six bateaux qui
viennent d’Espagne par la core.
Les pelerins essayent autant que
possible de se placer sous la
protection des Ordres mili-
raires pour accomplir le
Saint Passage. Au moins
sont-ils assures de ne pas
étre vendus comme esclaves
en roure, ce qui est, dir-on,
une facheuse habirude prise
par les capitaines pisans ou
genois. 1l existe d'ailleurs une
trés vieille animosité enwre le
Temple et les marchands génois.
Tristan n'a jamais vraiment compris pour-
quoi, mais il sait que Veénitiens, Provencaux et
Templiers fonr roujours alliance contre Genos,
Caralans et Hospiraiersl.

Un groupe de fréres passe devant lui en parlant
avec animation. [ristan a juste le temps de recon-
naitre Roger de Flore. le capiraine du Faucon, un
frere sergent dont la répucation n'est plus a faire.
[’année derniére, il a repoussé trois galeres pirates
dans le dérroir de Messine. Depuis cer exploir,
tous les pelerins veulent partir par le convoi de
frere Roger : apres la perte de leurs trois galeres,
les pirates choisiront sans doute des proies plus
faciles ! Roger de Flore est un des meilleurs capi-
taines de I'Ordre er un vérirable démon lorsqu'il
s'agit de poursuivre les pirares.
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OU TRISTAN POSE ENFIN LE PIED
SUR LA TERRE DE
L'INCARNATION.

prés un mois de traversée sans histoire, le
Faucon du Temple arrive enfin en vue de
la Terre Sainte. A prime, Tristan est
réveillé par un brouhaha joyeux venant du pont :
“II Carmelo, il Carmelo !" Il ouvre les yeux et
appercoit les pelerins regroupés a lavant du
bateau. Le Faucon est en vue des cotes de Syrie.
Une agitation fébrile s'empare des passagers
qui tous tombent & genoux et se met-
tent a chanter en egrénant leurs
chapelets, le regard rive sur la
ache ronde que dessine le
Mont Carmel a 'horizon. A
mesure que la nef avance,
les terres se decouvrent. Au
nord, la pointe de Tyr
émerge lentement, puls
viennent le Cap Blanc,
Acre, la sainte monragne du

Carmel. Chareau-Pelerin.

b du déserr. La rerre est blanche, lumineu-

se. I'instant presque irreel. Sur la lourde nef, |'ex-
citation est a son comble. Partour on chante, on
pleure. on rit... on boit beaucoup ausst.

Soudain le silence se fait. Roger de Flore, le
capitaine, hurle des ordres a ses matelots
“Abarttez vent arriere ! Mettez toute la toile et
parez a I'empannage ! Plus vite que ¢a bande
d’ltaliens, on n'est pas dans la marchande !” Le
vent vient de tourner brusquement et de Flore
doit repositionner son bateau avant d’étre empor-
te. LLe Faucon est un bateau rond, une grosse et
lourde nave er le pilote fait des efforts desesperes
pour remonter au vent. Peine perdue. A la nuit

tombeée, le Faucon du Temple a dépasse son bur.
Le frére de Flore, en capitaine prudent, n'ose pas
chercher la rade de Jaffa et préfére regagner la
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haute mer. Au matin, le Faucon se retrouve en face de Césaree. 1l
faur remonter au midi en longeant la cote. Dans le loinain, s'ele-
ve 'amphithéatre des montagnes de Judee et, sur le bord de mer,
on distingue des falaises ocres et noires surmontees des tours cre-
nelees d'un chareau fort.

ers sixte, le Faucon approche enfin des cotes de Jaffa.
Quelques temps apres, la nef jette I'ancre devant le port entre
la darse de Jaffa et un banc de rochers. Plusieurs barques se
détachent du port et s'avancent vers la nef templiere pour embar-
quer les pelerins. Les chevaux eux, n'ont pas cette chance. Apres
leur avoir oté les sangles qui les maintenaient sous le ventre, on

abaisse la rampe du Faucon et on les fait avancer directement dans
la mer. La cohue est inimaginable : De Flore gueule a tue-téie des
ordres qui se perdent au milieu des cris des matelots et des hénis-
sements des roncins affolés, les pélerins trop pressés se precipitent
sur les caiques qui manquent dangereusement de se retourner,
Tristan, débordé par la situation, tente de prérer main forte au
risque de plonger de lui-méme. A mesure que les pelerins et les bal-
lots gagnent le port, le calme revient. Un fréle embarcation du
Temple accoste aux flancs du Faucon et Tristan peurt enfin embar-
quer. Parvenu a quelques rtoises du rivage, Tristan saute a l'eau.
Deux freres Templiers 'attendent sur le quai : "Soyez le bienvenu
en Terre Sainte frére Tristan. Vous arrivez jusie a temps pour
entendre la messe, c’est bon signe !” Pendant que les deux freres se
chargent de récupérer son équipement et ses montures, lristan
observe le quai. Voici donc la Terre Promise ol1 coule le lait et le
miel, objet de toutes les convoitises, de tous les espoirs, de tous les
réves. Parmi la foule qui va et vient, il compte un Franc pour cin-
quante indigeénes. Les croisés restent une infime minorité dans
'immense chaudron des peuples qu’est la Terre Sainte er sans la
protection du puissant bras de I'Ordre, les Erats Latins seraient

1

balayeés comme fétus de paille.

Juste apres les matines, le frére commandeur de Jafta confie a
Tristan quelques lettres pour la maison chéveraine et I'informe
qu'il partira & laudes pour Ramla er les montagnes de Judce,
sccompagné d’un frére sergent et d'une dizaine de péelerins.
Allongé sur la paillasse de sa cellule, Tristan profite que ces
quelques courts moments de repos. Bercé par le roulement des
agues, il s'endort en récitant ces vers d'lsai : “Demain il gagnera

2 Reine des Cités dont les marchands éraient les princes...”
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LE CHEVAL ET LA MER...

Ui des impératifs de la croisade
est le transport des chevaux par
bateau de | Outrenier vers la
lerve Sainte. Mais connnent les
faive descendre dans la cale depitis
le pont supérieur puis les en faire
SOy, alors qie pour de non-
brewses vaisons, tenant a la séciri-
16 des bétes et des mariis, a | en-
combrement du pont et a la soli-
dité de la nef, il est nécessaire que
les écoutilles vestent les plus petites
possibles. La solution choisie est
plutor hardie : dans le flanc de la
nef, quelque fois dans son avant
01t dans son arvieve, Juste dil des-
sus de la ligne de flottaison, on
pratiqite une grande porte - i
“huis, d oit le nom de “nef huissie-
e’ - par laquelle on les fait entrer
divecternert dans la cale au nioyen
d'une rampe. Puis, [ huis est refér-
me et “hermétiquement  calfeutie.
Cet endioit reste Heammnoins un
des gros points faibles de la coque,
et monlt nefs, par gros temps,
pEriront par la.

Uhie fois introduits a bod, les
chevanx ne peuvent bien évidem-
ment pas restés debout deais les
stalles (le Faucon du emple en
possede plus de cent !). La nef
routle et tangie abominablemert
et les chevaix tomberatent et se
blesseraient. Aussi les superid-on
par des sangles passées sous le poi-
trail et sous le ventre, de telle sorte
que les pieds ne supportent plies
qite partiellement le poids du
corps. Les fouguenx étalons, Alsi
entiaves, a denti sorleves diiant
des semnaines, oscillant de coté tous
ensemble au tangage, approchés et

- "C'X :- %)‘(Eﬁ

T

Q
&
a

=
wl

\J
&

-

a

el =
]

v,
Wb o

X

[ =]
§
a

]
LE

1.I--
&

By

\

= |
[ ]

X

o>

r
-~

<Ed

o
£

L)

a
=]

X

[0

"




SO

e Ak

4
Gk

2 X

L]

3
[ -

"-'
/)

abd”

PN
L N

X

%

Lr |
L+

-
A

O R @Y

o
&

m
o

D
a

-E37X

&

m
o

L#

X

7N
a4

+

V-9
N7

I- "O-X

NPT
L*u

Ecartes des mangotves au roulis, e
manquent pas de protester
bricyarmment. Lenr peau fine est
usee par le frottement des sangles,
la position lese pert a peu les
mitscles et les tendons des janibes,
dau poiit gue, parvenus da terve, il
faut lewr rvéapprendre a marcher.

Conmne il ne faut pas perdre de
place sui le bateatt, les voyageurs
des plus Dasses catégories sont logés
sotes les chevauex, entre dotche
odorante, gréle de crotiin et Déris-
sements daffolés ; a eux de se prote-
gei de ces averses, des coups de
sabot, et d apprendre a ne plis
avoir d odorat. Le pire devait étre
quee le cheval créve. Conmnent
alois se debarasser de la charogne,
vite déconiposée sous les climats
chauels de la Meéditervanée. L huis
étant fermee, et devant le rester,

[ évacuation ne devait pas étre
chose daisee.

e plus etormnant dens tout ca, est
Le plus étonnant dans tour ca
qit 7! ﬁ:ﬁ!’i"ﬁf‘}!{i"ﬂ d bon ternme
quelgees sui LI VAN, ..

(d aprés Jean de Merrien, chro-
nique maritime)

e TONE

X

OU TRISTAN DECOUVRE LES VERTUS MIRA-
CULEUSES DE SA RELIQUE SUR LE CHEMIN
QUI LE MENE A JERUSALEM LA TROIS FOIS

SAINTE.

laudes la petite troupe se met en marche er gagne les portes
de la ville puis longe les jardins parmi les grenadiers, les
figuiers de Pharaon, les citronniers et les nopals. Le soleil
se leve dans un ciel parfaitement bleu, un soleil blanc.
implacable. Tristan se prend a réver aux brumes de sa Breragne
natale et aux frais sous-bois de la forér de son enfance. Des roses
blanches, des narcisses, des anémones et des lis jaunes couvrent la
campagne. Bordeée par les montagnes de Judée et de Samarie, la
plaine sétend le long de la mer depuis Gaza jusquau monrt
Carmel. Les villages sont nombreux car la terre est fertile, et ici ou
la percent les murs blancs des maisons a toits plats qui font comme
une tache de lumiére au milieu des oliviers et des sycomores.

A mi-chemin de Ramla, le frére sergent décide de faire une halte
prés d'un puits qui se trouve dans un bois de jeunes oliviers qu'on
dit avoir ¢té planteés par Godefroy de Bouillon. 11 faut abreuver les
chevaux et les pelerins qui ne sont pas encore acclimares a la Terre
Sainte. En regardant Tristan se precipiter sur |'outre en peau de
chameau quiil lui tend, le frére sergent ne peut s empécher de sou-
rire: © A Paumiers, il te faudra apprendre a controler ta soif mieux
que ¢a frere Tristan, tu vas droit dans la bouche des Enfers, com-
pare a I'Ourre Jourdain, la Judée c'est le paradis | 7 Le soir tombe
lorsque Tristan er ses compagnons arrivent devanr la commanderie
de Ramla. Avant daller se coucher, le frére sergent explique a
Tristan quils ont faic la parue la plus facile de leur vovage.
Demain, ils franchiront la montagne de Judee. Les pillards y arta-
quent regulierement les colonnes de pélerins malgré les nom-
breuses patrouilles du Temple er il faudra tenir son épée prete...

Le lendemain matin, juste aprés I'office de prime, la troupe se
met en marche. Le soleil point derriére la créte lorsqu'ils atteignent
les premiéres ondulations de la montagne. Tour en haur d'un
monticule isolé et aride se tient le village de Latroum. On dit que
c'est la partrie du criminel qui fir faire au Christ son dernier acte de
miséricorde. De la, le frere sergent les conduir vers I'intérieur des
montagnes en emprunrtant le lit desséché d'un torrent. Au passage
d’une furaie, la troupe effraye une harde de sangliers qui s'égayent
aussitot dans le vallon. Tristan ne peur s'empécher de frissonner en
pensant a son pére. Lorsque le jour se leve enfin, Tristan s apergoit
qu'ils marchent au milieu d'un labyrinthe de montagnes dont les
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pentes en terrasses s ¢tagent doucement parmi les
touffes de chénes nains, de buis et de lauriers
roses. Parvenu au plus haur point du massif, le
frere sergent se retourne et contemple la plaine de
Saron a Jaffa. Devant souvre le vallon de Saint
Jérémie et, plus haur sur un rocher, veille la vieille
forteresse du chareau des Machabées qui appar-
tient aux Hospirtaliers.

e la vallée de Saint Jéremie, les pélerins
s'enfoncent dans celle de Terébinthe,
plus profonde et plus etroite que la pre-
miére. Cest en traversant le torrent ou, dir-on,

David avair pris les cinq pierres dont il frappa le
géant Goliath, que le frere sergent leve la tere et
fait signe a Tristan de savancer. Toujours silen-
cieux, il montre du doigr un gradin qui se trouve
devant eux : le soleil se reflete sur quelque chose,
une cotte de mailles, un poignard, un casque
Tristan comprend immediatement la situation et
sans attendre 'ordre du sergent qui porte le gon-
fanon Baucent, il tire sa longue épée. Les pelerins
ont rebrousse chemin de l'aurre coté du ruisseau
pour se mettre a I'abri. Piquant des deux, Tristan
charge droit devant lui au cri de ® Dieu le veur !
Dieu le veur ! ". Le frére sergent est tellement
surpris qu'il lache sa masse
d’arme en se lamentant

e
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Frére Tristan !

Vous ne savez méme pas ce que vous allez trouver

Revenez ! Par Saint Jacques

L L]

devant vous !

Mais il est wop rard. Tristan a deja atreint
'autre coté du petit bois de chénes ou il tombe
nez a nez avec une demi-douzaine de pillards
déguenilles. L.a masse de I'homme et du cheval
langé a pleine vitesse bouscule les trois premiers
qui roulent hors du chemin, cul par dessus tete ;
le quatrieme larron ne semble pas décourage par
I'assaut furieux du jeune chevalier : brandissant
un méchant poignard, il se precipite sur Tristan,
mais la lourde épée du Templier sabat sur son
chef er I'assomme net. Rapide comme une pan-
there, le cinquieme pillard, qui se tenait a 'écart
sur un petit terwe, bande son arc rurc a double
courbure et décoche un trait qui rebondir avec un
bruit mar sur la boucle du bouclier de Tristan -
beni soit Saint Patrick ! Les trois survivants dis-
paraissent dans la montagne sans demander leur
reste. Iristan vient de remporter son premier
combat en Terre Sainte. Comme il mert pied a

terre pour reprendre son souftle et

ses esprits, le petir groupe de pele-

rins le rejoint er le félicite
chaudement. Seul le ftrere
sergent  bou-
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gonne un peu dans sa barbe. En guise de cmnpli—
ment. il montre un village construir dans la mon-
Kaloni, ils

sement que Jérusalem n'est pas une ville comme
les autres et quau mitan de ses ruelles étroites se
rouve autre chose... une ouverrure, un passage ?

1agne SUr dE’S I"Llil'li.’_*."i romaines :

X Cahd

venaient sans doute de la, ne rrainons pas, la lecon

a
o

a du leur suffire mais ils pourraienr revenir pres quelques echanges de prieres er de béne-

%

dictions réciproques, Tristan er son compa-
gnon quittent le groupe de pelerins a la
porte Saint Etienne et empruntent la rue du
Temple qui méne a la maison chévetaine. Le frere

=

v
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A la sorte du vallon de Teérébinthe, le groupe
savance aussi rapidement que possible vers un
plateau désertique ol la roche se teinte d'un rouge
ardent. lls s’échinent pendant plus d’'une heure sergent jette un regard ému a Iristan dont les
veux tout embués de larmes roulent et s'émer-

velllent. 1l n'a pas le coeur de lui refuser une perir

sur les pentes d'un col éleve, puis encore une

X &CLbd-

heure pour cheminer sur un autre plan:au nu et

L]

semeé de pierres noires. Tour a coup, a I'extrémite te entorse aux ordres er il accepre de faire un rapi-

L
-
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de détour par le Saint Sépulcre pour que Tristan
puisse y faire ses dévotions, Puis ils reprennent le
chemin du dome de la Roche. Parvenus a la porte
du Temple, ils se frayent ant bien que mal un
passage parmi les peélerins et les marchands et

du plateau, un pelerin apercoit des murs creneles

e

flanques de tours carrées derriére lesquelles s'éle-
vent les pointes de quelques edifices : = Jérusalem

4

la Sainte © murmure-t-il en tombanrt a genoux.

OU TRISTAN RECOIT LES
CONFIDENCES DU FRERE
JOCELIN DE CESAREE,
COMMANDEUR DES CHEV A-
LIERS DE JERUSALEM.

aprés s erre fait reconnaitre, ils sont accueillis par
le fréere claserier qui les conduir au réfectoire, que
'on appelle ici le Palais. Aux murs de la vaste
piece, sont accroches moulr boucliers peints,
armes et trophées arrachés a I'ennemi. Tristan na
jamais vu aurant de fréres ensembles, les chevaliers
en blanc, les sergents en noir, les affiliés en brun,
tous arborent fierement la croix rouge du Temple

ascine, Iristan observe les hautes murailles
de la Ville Sainte. On dit qu'elle est au
-centre du monde et que les fréres du

sur le dos er la poitrine. [l faur dire qu‘i]s arrivent

&

Temple en sont les gardiens. Le jeune Templier
n'a aucune peine a le croire. Sur trois cotes, les
murailles plongent dans les abimes de w;‘rtigint_‘u}:

en pleine agition. l e commandeur Helinand
ﬁ*appr{*[fs a recevolr l'ambassadeur de Damas,
Ousama [bn Munqid, donr Tristan apprend avec

et n'est défendue que par une wiple muraille.
Godefroy de Bouillon, en fin stratége, a d’ailleurs
pm"{é son assaurt de ce cote.

# : fosses. en partie naturels en partie creusés par la t'-."T'(}I]I"IEITlEHE que |m'5{]LI1’i1 vienrh a Jerusalem, il »
> < main de 'homme : la vallée de Jéosaphat, le ravin n'accepre pas de loger ailleurs qu'au Temple. i
A" de la Géhenne et le gouffre des Cadavres. Seule la TR
n¥c partie nord de la cité est plus facilement accessible Juste aprés None, un jeune écuyer d'origine O T

levantine vient trouver Iristan pour lur signifier
qu il est demande par le frere Jocelin, le comman-
deur des chevaliers de Jérusalem. Jocelin est un

F97oY

homme de gmndc taille au pruﬂi a:-.:céliqu{?, 565

~EdT0X

o' F Le site est veritablement impressionnant : au grands yeux verts illuminent son visage brule par I-'m
; . . carrefour des trois vallées entourées par des mon- le soleil. Aprés lui avoir donné sa bénédiction, il . A
-

agnes aux pentes raides, la Ville Sainte semble
surgir de terre comme un éblouissant vaisseau de
pierre. A l'instar de tous les pelerins qui touchent
au bur du Saint Pélerinage, Tristan percoit confu-

contemple frére Tristan un long moment sans
mot dire, Enfin, il s'approche de lui : ™ Ainsi c'es
toi Tristan ! maitre Eustache m'a tant parlé de toi
que j'ai I'impression de te connaitre depuis des

annees .
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Vite de Jérusalem




Xk

a
o

s
4
B

-:-.

X&Lkd

L |
o

e
*
]

-

~a

S g |

X R B
3 A

LA DIVINE PROVIDENCE.

Vours vous apercevrez bientor qu il
existe 1ne coinciderce etiiige
entre | airivée de Tristan en [erne
Sainte, et plus precisenmment
Pawmiers, et les plans sournois dit
Malin (coincidence un peu forcée
par Eustache Chien, le Visiteur).

O se souviendra peut étre que
[vistan de Kermallec est Issu

d une trés ancienne famille bre-
tonne dont les ancetres étaient 11s-
talles dans la région bien avant la
conquete romaine - On retrouve
un Kermallec dans le
Mabinogion, un recueil de récits
Gallois tvés ancien et également
dans le Livie Notr de Carmarthen
qui le prenmier fait réference au rol
Airthur.

Comiment crotre au hasard lorsquee
le Saint Passage de Tristan lame-
we precisement a Pavomiers au
début du solstice d hiver,
moment de la féte de tous

les Saints dont la charge
magique nest plus i
demontrer.

Tristan est surpris. Comment le Visiteur, qu'il ne connaissait pas
encore voila trois mois a t il pu parler de lui au commandeur des
Chevaliers de Jérusalem, et comment ce dernier érait-il au courant
de son arrivee ? Décidement, les voies de I'Ordre sont bien myste-
rieuses. Mais Tristan n'est qu un jeune frere et il n'ose pas deman-
der d'explication a son ainé. Humblement, il se contente de bais-

ser la téete.
Frere Jocelin reprend :

“ Que connais-tu de la Terre Sainte ?” Sans attendre la répon-
se, il poursuit. “Peu de choses sans doute, et comment ten tenir
rigueur. Les chrétiens d’'Outremer nous imaginent encore sous la
bonne garde de Godefroy... Ah ! si ces pauvres pécheurs pouvaient
savoir .

e commandeur sarréte et semble contempler quelque chose
derriére 'épaule de Tristan. puis il reprend : "Il y a deux ans,
un frére du Temple borgne et boiteux a égorge plusieurs
Assassins du Vieux de la montagne. Je ne pleurerai pas les

ames damnees du Vieux, mais ils ¢ratent des ambassadeurs, placés
sous la prorection du ror Amaury et disposant de son sceau royal.
Etil y a plus grave. Laisse moi texpliquer : depuis longtemps une
partie de I'Ordre a compris, er le roi avec elle, toute I'importance
que peur receler une alliance avec les fanatiques de Sinan. Ses

Toutes les hypotheéses sont

des lois envisageable : le
conmiandenr de Nantes

etait-il au comrannt de la
trés ancienne filiation de

[ristan de Kermallec, oui
sans doute A-t-il voulis
utiliser cette filiation d une
maniére ou d une autie ?
L ordre de partir pour la
commianderie de Pawmiers
a-1-il un rapport avec les
IRANIfestations sataniques
qui vont 5y devouler 7 Le
lemple conneait décideni-
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hommes de main peuvent frapper ou il le veut er les Sarrazins
wremblent de peur a la seule évocation de son nom. Tu as da e
rendre compre par toi-méme que les chrétiens ne sont qu une poi-
gnee en Palestine, a peine quelques grains de sable dans le désert.
Dans ces conditions, comment garder la Terre Sainte sans passer
des alliances avec les infideles ? Malheureusement notre Maitre et
une partie du Chapitre Géneéral prétéra une aurre solurion. Ils affir-
mérent qu il n'érait pas question de pacriser avec le Malin et pour
que tout le monde comprenne bien, frere Eudes donna l'ordre de
twer les ambassadeurs. Quelle sinistre farce ! Pour garder son ame
pure, I'Ordre trempairt ses mains dans le sang, égorgeair des ambas-
sadeurs au coin d’un bolis, a la maniére de vulgaires larrons siciliens
| Cest alors qu'en compagnie du frére Eustache et de quelques
freres bien avisés, nous comprimes que I'Ordre €raient menaces,
car si nos freres, pour faire triompher leur fanatisme et leur intolé-
rance, pouvaient assassiner de sang froid des emissaires, meme
Sarrazins, qui se pensaient en SeCcuriteé sur nos rerres, ¢ est gue out
erait perdu. De nombreux signes I'indiquent, trere Trisan! Un
tremblement de terre vient d’abatwre les murailles d’Antioche, le
roi Baudouin est frappe par la lepre et nos fréres se conduisent
comme des ecorcheurs. Les Saintes Ecritures parlent de sepr sceaux
; trois sont d'ores et déja brisés, prions et agissons pour que les
quatre autres restent en I'état car sinon nous perdrons tout, I'enfer
s ouvrira sous nos pas et deferlera sur cette terre ...

lout nous porte a croire que le Malin compre briser le quartrie-
me sceau en notre Maison de Paumiers. Frére Eustache atfirme que
i es en mesure de I'en empécher. Je prie chaque soir et chaque
matin pour qu'il ait raison”,

Tristan est pris de vertige. Lui, un jeune chevalier breton, assu-
rer une pareille tache ? Il ne sait méme pas par ot commencer ni
ce qu on attend de lui !

e Commandeu reprend . "la Providence te guidera. Frere
Fustache connair beaucoup de choses et nous pouvons lui tfaire
confiance. Pars des demain pour Paumiers, le commandeur tat-
tend. Pour aller plus vite tu chevaucheras sans écuyer. 1l te rejoin-
dra plus rard. Je n'en connais pas la raison mais frére Eustache
insiste pour que tu sois dans notre maison de Paumiers avant la fete
de tous les Saints’.

2’ It
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REFLEXIONS DU FRERE
TRISTAN DE KERMALLEC
SUR L’ETAT DE L' ORDRE EN
I175.

lout en cheminant vers Saini
Sabba, Tristan essaye de mettre de
[ ordre dans ses idees. [l est vrai
que depuis la mort de Bertrand de
Blancfort, | Ovdre semble frappé
par une étrange malédiction. On
mierure que [ élection de
Philippe de Naplouse a la fonc-
tion de Maitre ne s est pas faite
sans difficulté. Naplouse érait
sujer a d étranges crises de lan-
gueur - il exigeait que plusieury
lampes a buile briilent nuit et
Jour dans ses apparterients.

[ vistan se souvient qu a [ époque,
1 freve de passage d la maison de
Nantes avait laissé entendre que
Naplouse avait vu certaines choses
dans les sables d Outre Jourdain
et qute sd raison en avdit eté forie-
ment daffectée (1ristan ne peut

s E’H;pé;ffjﬁ-‘ de frissonner car ¢ est
preciséinent vers les sables d Outre
Jourdain qu il chemine !). Il est
vrai que Philippe de Naplouse
erait devenu Maitre quelgues mois
setlement apres son entrée dans

[ Ordre... on n avait jamais vi

ca | Lt moins de devx ans plus
tard, il vendait son habit et s eni-
barquait pour Constantinople.

[ ristan avair beaw chercher, il ne
tronvait pas d autres exempies,
non setlenment d une ascension
aussi fitleurante mais aussi d une
chitte a ce point brutale. Auciin
Maitre avant {ui i avait jamais
abardonné | Ordre de la sorte,
Sais aucyne raison avouable !
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Juste avant de quitter la mdaison

Cheévetaine, 1l avart conversé avec
un frérve chevalier de Saintonge
qui lui avait fait d étranges confi-
dences. Selon lui, Naplowse aurait
avoué, juste avant de s embar-
guter, qu il devait mettre le plus
d eau salée possible entve lui et
['Outre Jourdain sous peine de
voir son dine se calciner en enfer.
Personne n avait bien compiis ce
quie cela sienifiait wmais le nouvel
ami de [ristan lui avait affirmeé
quee ['ean salée mettait en fuite les
Aemons.

Euides de Saint Amand avait alors
suceede a | étvange fréve Philippe
et certaines runienrs avaient laissé
entendre que le fiere Eudes n était
entre dans | Ordre que pour oble-
nir la succession de Naplouse.
[ristan fitt obligé de convenir
gut Eudes de Saint Amand,
chevalier sans fief, était encore,
dettx aits avant son élection sitr-
prise, un honme (ige dit ror
Amaury, tout dévoué i la cour. Se
porvait-il que frérve Eustache et ses
amis aient raison ¢ Le Malin
avait-il jeté ses filets sur | Ordre ?
* Le poisson pourrvit par la téte
dit un proverbe du pays nantais...
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Et c'est ainsi que, trés dubiratif et terriblement inquiet, le frere
Tristan se remit en route pour la commanderie de Paumiers, pas
rés str de pouvoir porter la lourde et mystérieuse charge que lui
confiait le maitre des chevaliers de Jerusalem.

OU TRISTAN FAIT LE VOYAGE DE JERUSALEM
A SAINT SABBA.

ien avant que prime ne sonne, lristan se met en route pour

le monastére de Saint Sabba. De la, il gagnera la mer

Morte puis Paumiers. D'apres le frere Jocelin, il ne

devrait pas mettre plus de deux jours pour arriver a la

commanderie. Cerre fois il est seul, rares sont les pélerins qui des-

cendent vers Paumiers et le commandeur I'a ave 11 qu'il ne pouvair

distraire ni sergent ni écuyer pour lui faire escorre. Tristan devra se

débrouiller seul, mais en suivant précisement les instructions qu il
a recu, il ne risque pas grand-chose.

Jusqu'a tierce, le jeune chevalier chevauche au fond du frais val-
lon de Bethléem er arrive en vue de la grote des Bergers. Clest la
que les bergers de Judee furent avertis de la naissance du Sauveur.
La piére des fidéles a transformé cette caviré en chapelle et Tristan
s'y arrére quelques temps pour prier en compagnie d un petit grou-
pe de pelerins. Alors qu'il se releve pour reprendre sa route, 1l
remarque un homme qui se tient a I'écart du groupe, legerement
en dehors de la grotte. Clest un levantin, sans doute grec ou
syriaque. Sa petite barbe en pointe et ses cheveux d un noir de jais
ne parviennent pas a cacher un profil d’oiseau de proie et des dents
de loup. [."homme est vétu d'un justaucorps rubis, d'un manteau
et de chausses de couleur sombre. 1l porte en bandouliére une besa-
ce de voyage et serre dans sa main un lourd baron ferré. A son cou
pend une grosse medaille ornée de tortueux symboles dont Trisian
ne parvient a dérerminer ni la nature ni l'origine. A son tour,
'lhomme fixe Tristan d'un oeil étonne, mais deés qu”il croise le
regard du jeune chevalier, il disparait derriere un rocher..

En sortant de la grotte, Tristan prend la direction de I'orient et
quirte les montagnes rouges pour pénerrer une chaine de mon-
ragnes blanchartres. Ses montures s'enfoncent dans une terre molle
er crayeuse. Peu & peu le paysage se dépouille. Au tournant d'un
escarpement, lristan apercoit au loin deux campements de
bédouins. L.'un est formé de sept tentes de peaux de brebis noires,
disposées en un long carré ouvert a l'extrémiré orientale, |autre est
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COMpOse d'une douzaine de tentes plant{ﬂ; en
cercle, aurtour dv:S{]LH:”Es errent plusicurs cha-
meaux et une dizaine de chevaux ﬂimﬂ'ﬁqum.

a route de Saint Sabba traversant exactement
le premier bivouac, Tristan décide d’avan-
cer sans hare, mais non sans crainte, au
milieu des infidéles. Prudent, il décide de

changer de monture er rroque son roncin pour
son destrier, Au debut, tourt se passe bien, mais a
peine a-t-il franchi les dernieres tentes qu'un
Sarrazin se dresse devant lui et lui barre le passa-
ge. Tristan retient sa monture et a force de gestes
il comprend que le maraud exige de lui qu'il s'ac-
quitte d un octroi. Que pourrait-il donner lui qui
ne posséde rien ¢ [l rente de le faire comprendre,
en vain. Las de ce dialogue stérile, le Templier
pousse |’ homme de coté et poursuit sa route, non
sans jeter une regard inquiet en arriere. lLe
bédouin s’est précipité vers les tentes en poussant
de grands cris. Il en ressort bientor en compagnie
de quatre cavaliers qui sautent sur leurs chameaux
er se dirigent vers lui en hurlant. A une lieue
devanr lui, Tristan apercoirt les deux tours du cou-
vent de Saint Sabba surgissant d une vallee pro-
fonde. Dans un concert de hurlements, la troupe
bedouine se rapproche : la chasse a déja commen-
cé.

Cette fois il ne pourra pas comprer sur 'effer de
surprise, et les cinq bedouins qui galopent a ses
rrousses ont l'air de guerriers accomplis. La partie
sera chaude. Piquant des deux, Tristan prend lui
aussi le galop et en clin d'oell, il arrive a la porte
de Saint Sabba. Un religieux qui faisair le guer sur
une tour l'apercoit et lui fair de grands signes.
Tristan hurle quon lui ouvre la porre. Dans un
grincement qui semble interminable, I'huis pivore
lentement sur ses gonds. le chevalier s’y engouftre.
Sauvé ? Malheureusement non, car a son grand
etonnement 1l se retrouve dans une autre cour,
pris comme un poisson dans la nasse ! Devanr lui.
la seconde porte est fermée, derriére, quatre des
cinq bedouins fouerranr leurs chameaux comme
des diables sont parvenus a s'introduire avec lui
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dans le monastére. L'affrontement est inévitable.
Les mouvements entraves par cette arene impro-
visée, Iristan fair volter son destrier et tire sa
grande épée. Le premier bedouin, emporté par
son elan passe sous sa garde et sa téte vole sous le
tranchant d'acier de la lame. Voyant cela. les trois
autres marquent un temps d'arrér. Accourus sur
les remparts de la cour extérieure, plusieurs
moines brandissent de petites arbaléres byzan-
tines. C'est la premiére fois que Tristan voit cette
arme en action et la démonsuation de son eftica-
cite est foudroyante : dans un feulement mortife-
re. huir carreaux partent des hauteurs ; cing attel-
gnent leur bur et rranspercent de part en part les
trois bedouins, pourtant vetus d’épaisses vestes
marelassees. Quelques instants plus rard la secon-
de porte du couvent s'ouvre sur plusieurs freres en
armes. Les defenses de Saint Sabba viennent enco-
re une fois de prouver leur efficacité !

prés avoir conté son aventure er serre
rafraichi, Tristan prend le temps de visi-
ter ce curieux couvent. Il est bari dans
la ravine méme du rorrent de Cédron.
Au printemps. une eau fangeuse et rougie isole
completement les batiments principaux, les ren-
dant inexpugnables. I'église occupe une petite
éminence dans le fond du hit. De la,
du monastere s'élevent par des escaliers perpendi-
culaires er des passages creuses dans le roc pour
parvenir sur le sommet de la montagne ou ils se

les batiments

rerminent par deux tours carrees. Elles servent de

poste avance pour surveiller les Sarrazins, Du haur

de ces tours, on decouvre les sommets stériles des

montagnes de Judée et au dessous. l'oeil plonge
'.‘_ -

dans le ravin desseche du Ceédron ou se trouvent

les grottes quhabiterent jadis les premiers ermites.

Sur le conseil des bons moines, Tristan laisse
passer les grandes chaleurs, et ne se remet en roure
que bien aprés none. Il remonte le rorrent du
Cédron et reprend la route du levant.

Xk d

=]
¥
a

e
L]
L&

i

b d

- "-

4+

o

+;
-I*EXEIEE- --D'X:{EI

X

Fa9
(o)

<B4

\J
#

I |
[ & ]

4+

o
D

X

AN
e

4

*



— pqQqQUS JUIDS P 2UISVUOUL I]

T
NM\W\E\}ﬂ?

T

A
"
[
--‘




2

&

ubd
r

& X G

'-

abcd
’ |

Pt
»ae

*

("

F.e

&
£

1"ll+
a )

i

2
X R B -
&

['aspect des montagnes est toujours le méme,
blanc, poudreux, sans ombre, sans arbre, sans
herbe, sans mousse. Ce n’est que peu avant vepres
qu'il atteint un plateau, au bout duquel on dis-
tingue les derniers monts qui bordent la vallee du
Jourdain et les eaux de la mer Morte. En descen-
dant vers 'eau, Tristan est saisi par l'aspect desole
de la région : des plages de sel, de la vase desse-
chée, ¢a er la des sables mouvants comme il pou-
vait en contempler du coté de Guerande lorsqu il
érait enfant. Quelques arbustes cheuts aux feuilles
blanchies par le sel dressent leurs branches mala-
dives vers un ciel sans nuage. En lieu et place des
villages, on apercoit les ruines de quelques rours,
pas un oiseau, pas une béte, pas une ame.

Le soleil va bientor disparaitre et le jeune
Templier se doit de chercher un bivouac pour la
nuit. Les moines de Saint Sabba l'ont mis en
garde : il est courant que des pillards se tapissent
dans les roseaux et les saules qui bordent le rivage.
[Is attendent le voyageur pour dresser une embus-
cade. En cas d'attaque dans ce desert sale, il ne
pourra compter que sur lui méme et sur la Divine
Providence...

OU TRISTAN RENCONTRE LE
GREC KRISELIAS POUR LA SECON-
DE FOIS.

ristan choisit de dresser son camp dans les

ruines d'une ancienne rtour, entre les

dunes de sable et un grand champ de vase

cuite par le soleil. 1l s'apercoit avec bonheur

qu’il ne manquera pas de bois car le rivage est
encombre de nombreuses branches de tamarins.

Vers le milieu de la nuir, le jeune trére se dresse
soudain sur son séant. Quelqu'un approche. Il
vient de surprendre le pas d'une bére burant
contre les plaques de vase sechee. Quelques ins-
tant plus rard, tirant une mauvaise mule, un voya-
geur entre dans le cercle de lumiere vacillante.
Quelle n'est pas la surprise de Tristan lorsqu'il
reconnait ' homme de la grotte des Bergers. Avec

2 - v, £
) o DEFEION oI
N | n\We '.*E:QL:JX E@ a

= b

S

P
AT 4

A¥G

un soupir, il laisse glisser la lame de son épée dans
son fourreau er invite l'inconnu a partager son
humble campement.

Cest bien le méme homme. A la lueur du feu,
Tristan peut contempler a loisir le baton ferre que
porte ['éranger. Son extrémirté est surchargee de
signes erranges, entremelés comme des serpents.
Des symboles semblables ornent également la
medaille qui est accrochée a son cou et qu'il avait
deja remarque lors de leur premiere rencontre.

.’homme surprend le regard inquisiteur du
Templier.

-7 L'Ordre ne vous enseigne donc pas le grec
chevalier ?

- L'Ordre nous enseigne ce qui est nécessaire et
la Providence se charge du reste, mais qui étes

= %

vous messire ?

Un dernier coup doeil sur le baton et la
meédaille lui confirme dans ses soupgons : sur le
Faucon il eu l'occasion de se pencher sur les
cartes du pilote. La pluparr eraient écrites en grec
et il ne se souvient d’aucun signe équivalent a

ceux-la.

Tour en déchargeant sa mule, 'homme pour-
suit la conversation. Il dit sappeler Anthanouis
Krisélias venir d’ Antioche et ére en route pour
S'oar. Il aftirme également avoir connu le prince
Renaud lorsqu'il érait prince d'Antioche, un bon
prince ajoute-t-1l avec une sorte de ricanement
que Tristan n'ose pas interpréter. Soar, autre-
ment dit Paumiers, precise le Grec. Iristan ne
peut cacher sa surprise : il se rend également a
Paumiers.

- “J"ignorais que Paumiers portair aussi le nom
de S'oar”, reprend Tristan.

- “Et pourtant cela se trouve dans la Sainte Bible
chevalier, 'antique S’oar ou Loth trouva refuge
lorsque noure Seigneur decida de détruire Sodome

4%

la maudite !
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Un peu pr:naudm

confesser son ignorance. Le grec hausse les épaules
et sort de ses fontes p]u:-_.'if:urf-.. puignécs de dartes

Tristan est bien ob!igt* de
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OU LE FRERE TRISTAN DE

qui SErONt l’uniqua plm de son repas du soir.

[e lendemain martin, les deux voyageurs sont
debourt bien avant prime. Tristan n'a pas ferme
I'oeil de la nuir, le grec ne lui inspire pas confian-
ce. Hier soir, avant de se coucher, il est parti rem-

plir un perit sac avec du sel
qu il a consciencieusement
¢tale rour autour de sa
patllasse. Lorsque le
Templier lui a demande a
quoi cela servair, il s'est
contente de sourire er de
murmurer ~ pour les ser-
une viellle coutume

pents...
: mais

des Bedouins
Iristan a bien compris que
le geste du décidément
mysterieux  helléne conte-
nait bien plus qu'une
simple prévention contre
les repriles.

Au lever du soleil,
Kriselias ne se joinr pas a
Tristan pour la messe de
prime. Il se contente de
s ¢loigner dans les dunes en
atfirmant que les Grecs ne
prient pas le Seigneur de la
méme facon. Tristan n'in-
siste pas, il est tellement
ignorant des coutumes du
Levant. Pourmant il doit

avouer qu'il ne comprend

pas vraiment comment un vrai chrétien peurt
commencer sa journée sans saluer le Trés-Haur !

LE RITUEL “SALIN”

KRISELIAS.

DU GREC

Il sagit bien dune protection magique. De
tout temps le sel a €xé un puissant composdaiit
poutr éloigner les esprits et autres inanifesia-
tions maléfiques. Connne dans | antique rite
de communion, lean er le sel protégent les
honnnes contre les menées de | Ennemi ; cette
solution est celle qui se rapproche le plus dit
sang htinin.,

D apreés Boouet, le sel est un antidote souve-
wain contre les puissances des Enfers. Le
Diable deéteste  tellement le sel quon ne
mange rien de salé aw sabbat. Les Ecossais
attribuent des vertus extraordinaives a eau
saturée de sel, les habitants des Heébrides et des
Orcades placent un vase remplie d eau et de
sel sur la poitrine des morts afin de chasser les
esprits infernaux. Le sel est le symbole de
[éternité et de la sagesse parce qu il ne se cor-
yoInpt poiit.

Le fréve commandenr de Pawmiery est au fait
de certaines vertus magiques di sel, et 1l peit
Journir aux freves quelques uns de ces renser-
CHENENLS.

merttre en route sans rarder.

apprend que la mer
Asphatitit par les Grecs, Bahar-Loth par les arabes

KERMALLEC ARRIVE ENFIN A LA
COMMANDERIE DE PAUMIERS,
BUT DE SON VOYAGE.

es deux compagnons improvisés décident de se

[ a lune se leve peu

apres prime et amene avec elle une torte brise
qut, loin de ratraichir I'air. agite les eaux

poisseuses de la Mer Tres
Salee donr elle disperse aux
quatre vents les remugles
surchauffes et nauambundh.
Soudain. un bruir lugubre
s echappe de ce lac de morrt,
comme la clameur erouttée
du peuple qui fur abime
Dans un

entend

dans ses eaux.
souffle.
Kriselias qui

Tristan
marmonncec

“Clérair Leégion...” avant
de faire un signe érrange.
n se souvenant des paroles
de la Bible concernanr le
sort de Sodome, Tristan
resserre  le manteau de
'Ordre autour de ses
epaules, comme si le drap

blanc le protéeeair.
)

Alors que laurore parair
SLIT lf_"f-i maon ragmf}-i CI'LI M[}El!_'_'l
face au campement, le pay-
sage se teinte d une couleur
admirable. Tout en chemi-
nant, le grec commente
chaque grain de sable. Il
semble tout savoir et éure
intarissable. Tristan
Salée est appelée lac

et Mer 'Tres Salée par les Francs. Strabon parle de
treize villes englouties.
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{5 1 raies. Au loin, sur un petit épau- ljam:niﬂrﬁ Sl i _
E;E lement. le chevalier peut voir la " LIELs S“"

y plus étrange commanderie . X
1" qui soit : une enceinte circulai- : Il prend la parole et sa voix 6

2
X

: + - chaudes jusqua la Saint Crespin. Maintenan
sombre. Le jeune chevalier se retrouve seul en tace ;;ﬂud"r‘_ f”d] £ l‘i_fc’ I =Pl Y I” b3k G‘;‘
SO : : _ allez rejoindre vos tréres et laissez moi seul avec e
.4 du fossé qui entoure le couvent circulaire. 1l est S SGJERE as trere e
i 4y - notre novice.
g arrive a Paumiers. i RANIES o s
- C’est ainsi que Tristan renconwe pour la pre- 7
- . sy s : S 3, gt : _ > a
I 5 ‘ r ¥ e ."1.'[ Itq. ¥ s
OU TRISTAN RENCONTRE I_.E COM" miere fois le commandeur de Paumiers et Jeunc [

BN A

hi

4 2%
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es deux hommes sortent de cette fournaise
vers none. Au loin. vers le midi, Iristan
distingue avec bonheur les raches vertes
des premieres oasis de S'oar. La proximi-

e de 'eau douce fair barrre 'amble aux monrtures

fourbues. I.'ombre s’est allongée de cinq pas avant

que Tristan et son compagnon n'en-

rent sous les premieres palme-

re et des toits plats, tour le

qu’ici en Terre Sainte, ce qui

semble indiquer que ses freres
ont bati en s'appuyant sur des

fondations déja existantes.

Le Grec remarque son inte-
rét et lui explique que le cou-
vent fortifié existait bien avant l'ar-
rivée des croises et que les
Templiers n'ont fait que le remettre en
érat ; © ils navaient dailleurs pas le

5

choix 7 ajoute-t-il mystérieusement.
Une fois en vue des premieres mai-

sons blanches, Krisélias souhaite bonne journée au
chevalier et fait volter sa monture. Plutor que de
se remettre aux soins des bons freres de la com-
manderie, il prendra pension dans une auberge de
sa connaissance. Sans attendre la réponse de
Tristan, I'homme disparait dans une ruelle

MANDEUR DE PAUMIERS.

ristan pénétre dans la piéce fraiche en bais-

sant les yeux. La premiere chose qu'il voit de
I'homme qui s’y trouve sont ses mains. Elles
furent blanches et nerveuses, elles sont aujour-

e~

Iristan de Kermallec

d’hui couturées de cicatrices. Lentement, Iristan
remonte jusquau visage, dont les wraits fins, wres
par la méditation attestent que le commandeur a
terrassé |'Ennemi mais qu'il est sorti du combar
grandement meurtri. Lorsqu'il croise son regard,
un eclair d’énergie farouche jaillit sous ses sourcils
retrombants, et cette lueur fulgurante rappelle a

elle seule que le commandeur de

, métallique raisonne dans
[ 1::
e 5

a. 4 . 5
e ' ' a or nece vide ; 5
] o'e contraire des constructions & I Id_?'d”d*i 3 S vide ' 'l'
p | : e .- - lous les freres sont-ils
,h i franques quil a pu voir jus- ¢ My X ant
. rentreés ¢ demande-t-il.

- lIs sont en la maison.
- Tous ?
- Le frére Marc a la tiévre,
il n’a pu venirer il a dit
P que...
- Qu'importe ce qu'il a
dit, avec ou sans fievre
il aurait du répondre a
ma convocation ! Son
esprit aura a §assagir
et son Corps a se (rem-
per, vous méme, frere
Francis, n'avez-vous pas par
deux fois éleve la voix au réfectoire ? Quavez-

vous a repondre ?

[ e trere 'l‘-::mpiier demeure humblement immo-
bile er silencieux.
- “ Vous prendrez la garde aux heures les plus

-

Templier ne peut s'empécher de penser, non sans
un brin de nusmlgie. aux toits moussus de la mai-
son de Nantes er a la voix douce et feutree de son

oncle...
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m Ruines Antiques

Forteresses Franques
Templiéres et Hospitaliéres
(Suivies de leurs noms anciens er arabes)

Y
:Fu‘:.ﬂ" Villages

Y/

. Marais Salants
T o ——
Une demi-journece
de voyage

Paumier
(Locus Palmarur

carkTe de La

SejGNeuRrje
douTRe JOURIAIN
par maitre 1héobald d Azot
et le sire Jehan de Petra-
pécaldis.
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SEIGNEURIE DOUTRE JOURDAIN.

La seigneurie d Ourtre Jourdain est le plus grand
ensemble seigneurial de la Terre Sainte. Bordée a
I'ouest par la dépression de la Mer Morte, cest
une longue bande de terre de soixante-quinze
lieues (300 kilometres) de long sur seulement
quinze lieues (60 kilomerres) de large. Une razzia
bédouine ou turque peut donc la traverser de part
en part en moins d’une journée..le fleuve
Yarmouk (au nord d’El Habis) constituair a 'ori-
gine la fronriére septentrionnale naturelle de la
seigneurie. Mais depuis que les Sarrazins ont
repris Adjloun, Jerash er la ville de Salt, le contro-
le de la zone nord est largement dispute, au moins
pour les terres les plus orienrtales. La seigneurie
setend donc, sans conteste, de la forteresse tem-
pliere d’Ahamant au nord jusqu'a Aqaba et a la
Mer Rouge au sud. Notons toutefois que la vaste
étendue désertique qui se trouve au midi de Petra
n est reellement sous la tutelle de personne.

uand du Yarmouk on descend vers le sud,

on chevauche pendant plusieurs jours sur

une terre totalement désolée : les talaises a

pic tombent directement dans les eaux

plates de la Mer Morte, rien ne pousse, rout est
mort. De l'autre coté de la mer, par temps clair,
on peut voir les montagnes de Judée et les clochers
de Jérusalem.L’ensemble se brise brusquement
avec le sud de la Mer Morte. On plonge alors
directement dans la dépression du Wadi Arraba,

QUELQUES
INDICATIONS

1l TINGRAIRES MNS LA seicneurie
[l O'OUTRE JOURIAIN

les oasis de Paumiers et les grands marais salants.
Clest la que se trouve le seul port en activité ol
'on puisse embarquer vers Jérusalem, puis
remonter le Jourdain jusqu'a Tibériade. Sans étre
véritablement important, le wafic est loin d'étre
négligeable et un voyageur n'artend jamais trés
longtemps avant de trouver un passage. Il faut
compter deux ou trois jours de bateau pour
atteindre 'extrémité nord de la Mer Morte. Le
passage, meme s il reste beaucoup plus sur que la
chevaucheée le long de la cote, n'a jamais connu la
faveur des croisés. 1l court en effet toutes sortes de
légendes sur la Mer Tres Salée et la simple idee
d’avoir a naviguer au dessus des ruines des treize
cités maudites derruites par le Seigneur n'est
jamais une perspective enthousiasmante.

[l faur dire que la navigarion sur le lac
Asphatitit (nom que les Grecs donnent a la Mer
Morte) n'est pas sans danger : les éruprtions bitu-
meuses y sont fréquentes (il arrive dailleurs
qu’elles s’enflamment sans raison apparente), l'ab-
sence totale de venr oblige a une navigation a la
rame et la tres forte concentration de sel brulent la
peau et les yeux et corrodent route piéce de méral
en quelques jours a peine.
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La rive ouest de la mer est totalement déserte et tice divine. Dans les campements bedouins, on
pratiquement sans point deau, si bien que les

marins ont pris ['habitude de longer la core est.

bd
E2

affirme que cerraines nuits, les filles de Moab
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reviennenr sur terre er usent de leurs charmes

>
Xy
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maléfiques pour entrainer les hommes dans la
nuit, au dela des feux de camps. Au marin on ne
retrouve plus rien d’eux. Il semble donc bien que
de tour temps, ce pays fut parcouru par une enti-
té capable d’attirer les hommes et de les faire dis-

A PROPOS DE LA REGION DU
MOAB.
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e Moab est le haur plateau de terre rouge qui
domine la depression de la Mer Morte et qui
s'étend du Wadi al-Mujib au nord jusqu’au
Wadi al-Hesa au sud. Le plateau est acciden-

té, creus¢ par les wadis et
érodé par le vent, formant

pal‘ai[re...

C'est dans les steppes de Moab que Moise

MR-
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donna ses derniéres instruc-
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tions a son [Peuple, puis
monta sur le mont Nebo
pour contempler la Terre
Promise et y mourir.

s
e

* Les armes, tout le monde en porte, PHAILS
tout porteur de gf?ﬁéf: 1 est pas un lion
Abu Tayyeb.

une région de collines
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abrupres et de vallons encais-
sés. Conrrairement  aux

—

Les Arabes ont coutume de dire : = Le
sabre est [ ombre de la mort et le hochet diu
destin, la lance est la corde du trépas, les
fléches ne consultent pas ceux qui les lan-
cent, la cotte de maille est épuisante mais
¢ est une forteresse, le bouclier est une pro-
fection.

abords de la mer morte c'est
un pays rtres fertile - si on par- Cest également non loin du
vient a stocker l'eau des Moab que Sail consulia la
pluies de la période hivernale
pour irriguer les rerres durant
les grandes chaleurs -. Il y
pousse du blé, du froment et

du seigle, des tomates, des

nécromancienne d En-Dor
dont la Bible affirme quelle
érait un serpent. Elle interro-
geait l'invisible et pouvait

4 €

prédire I'avenir par I'interme-

L% )

Les villages du Moab comptent soixante
quinze ames (quinze familles) pour les
plus petits et deux cent (quarante familles)

melons, de la vigne et, ol que diaire des morts. Au

-2

I'on porte le t'egard, 1l est momenr ou Satil la consulte,

impossible de ne pas aperce- il est abandonne par son

poutr les giﬂndj.

voir un verger. Le Moab est le
carrefour des roures commer-
ciales entre la Syrie er la route du Hajj, lieu

Dieu et cherche un moyen
d'interpréter la  Loi. I
demande a la sorciere dappeler le spectre de

Samuel et celui-ci lui prédit sa mort, ainsi que
celles de ses fils et la ruine d'Israél. On raconte

d'échange entre les nomades et les sédenrtaires.
Pour preuve de sa richesse, jusqu’aux années 1160
les paysans devront payer I'impot a la fois aux
Francs et a Damas !
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que cette nécromancienne vit toujours, retiree
dans une grotie perdue sur le plateau, et que I'on
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peut encore la consulter, sous certaines condi-

LE MOAB ET LA BIBLE. tions.
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QUELQUES PEUPLES DU MOAB.

‘est sur cette terre, affirme la Bible, que

~Gd

vecurent les derniers Emim, les géama qui
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LES BEDOUINS.

furent repousses par les Hebreux.
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[ a Bible par!c égaiemem des filles de Moab qui
débauchérent nombre des guerriers d’Israégl en les
ramenant a l'idolatrie. Moise fera peérir vingr

De nombreuses tribus bedoulnes qui relévent
rourtes de 'aurorité directe du roi, peupln:-:nt les
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terres d'Outre Jourdain ; parmi les plus répan-

quartre mille de ces apostats condamnes par la jus- dues, citons les Banu Sadr, les Banu Uqgba et les
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Banu Zuhayr. En général les tribus de bédouins payent I'impét en

fonction du nombre de tenrtes qu’elles possedent. [ es bedouins
sont des nomades et des éleveurs.

LES DRUZES.

e nombreux Druzes vivent également dans la région, essen-
tiellement sur la route d’Ahamant. Ce sont de farouches
montagnards dont les cheikhs ne reconnaissent aucune
autorite, qu’elle soit franque ou sarrazine. La secte druze est sans
aucun doute la plus mystérieuse, la plus hérétique et la plus ésote-
rique de toutes les obédiences shiites de I'lslam. Les secrets de la
religion druze et de sa pratique se transmerttent uniquement de
pére en fils, lors de cérémonies trés occultes au cours desquelles on
initie les impétrants. Suite a cette onction, I'initié a le droit de lire
le livre sacré des Druzes. Tour individu n'appartenant pas a la secte
qui parviendrait a dérober et a lire cet ouvrage serait immédiate-
ment pourchassé et mis & mort. Pour beaucoup de musulmans, les
Druzes sont dotés de nombreux pouvoirs magiques. Bien malin
celui qui parviendra a percer le mystére druze puisquaucun
membre de la secte, quels que soient les moyens employés, n'a
jamais livré le moindre débur de piste permettant de lever un coin
du voile qui masque I'énigme. Avis aux amareurs.

LES LIEUX LES PLUS IMPORTANTS DES PAR-
TIES SEPTENTRIONNALES ET MEDIANES DE LA
SEIGNEURIE.

LE WADI AL-MUIJIB.

n descendant de la frontiére nord vers Kérak on passe par

un des points de vue les plus étonnant de la seigneurie : la

vallée du Wadi al-Mujib qui plonge a plus de 200 toises

(1000 mertres) au dessous des sommets de Moab ! Certre longue

faille qui court du couchant au levant n'est coupee que par un seul

pont. Qui tient le ponr tient la frontiére nord de I'Outre Jourdain,
si bien que Sarrazins et Francs se le disputenr sans cesse.
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PETITE HISTOIRE DE LA
SECTE DES DRUZES,

L histoire de la secte remonte aut
khalife Al-Hakim, qui vécut entre
966 et 1021 de ['ére chrétienne.
Cet homme était tres étrange. 11
prit d abord toute une série de
mesures pour lutter contre la
dépravation des moeurs en inter-
disant [ alcool et les sorties noc-
[irnes et en ordonnant la destrie-
tion des vignes. Puis, il imposa la
claustration absolue des fenmmes et
prit des mesures de plus en plis
dures contres les chrétiens et les
juifs qui durent porter des signes
distinctifs. 1l detruisit des églises,
parmi lesquelles le Saint-Sépulcre
de [érusalem (en 1003), événe-
ment considérable et odieux qui
toucha toute la chrétienté et joua
un role dans la naissance de lidée
de croisade. Ce personnage désé-
quilibré, a la fois destructeur (il
fit britler un tiers de la ville du
Caire) et protecteur des lettres, eut
une fin bizarre : 1l disparut au
coury d une de ses promenades. En
1017, deux érudits persans dvaient
affirmé que le khalife Al-Hakim
était Uincarnation de l'intellect
divin. Celui-ci s était alors immeé-
diatement fait proclamer Dieu !
Sa disparition renforca cette
croyance et ¢ est ainsi qu est nee la
secte des Diuzes. L histoirve insolite
du fondateur spivituel de la secte
souleve a elle seule de nombreuses
questions sur la nature des ensei-
gnements professés par les Druzes.
Le mystére reste entier.
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KERAK DE MOAB (aussi appelée “Perra
Deserti”, la Pierre du Désert), CAPITALE DE
L’'OUTRE JOURDAIN.

Xicihd

uit lieues (trente kilomerres) plus loin, on
arrive a Kérak, la capitale de la Seigneurie
qui, aussi loin que remonte la memoire des
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hommes, a toujours été une ville de passage trés
importante. Ce fut une des capitales des Moabites
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de la Bible qui la désignaient sous le nom de Kir

Moab. puis les romains la rcbaptisﬁ:rem
Characmoba.
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Située a égale distance de Shobak er de

Jerusalem, la cite de Kérak est un des verrous de la
seigneurie d Outre Jourdain. La ville est enrtiére-
ment ceinturée par des remparts et dominée par la
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citadelle, une des plus impressionnante de toute la
Terre Sainte. Les murailles de la citadelle elle-
méme s élevent a quelques 9o toises (450 meétres)
au dessus de la ville et on dit que le prince Renaud
de Chatillon a pris 'habitude de précipiter ses
ennemis par dessus les creneaux.
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KERAK

I la forteresse

2 Le grand Berquil 4
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3 Le grand Souk
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4 Le marché Franc

5 La grande mosquée
6 Le couvent Grec

7 Poterne
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Tourefois, et afin que les malheureux ne perdent
pas conscience en heurrant le sol, il ordonne
qu’on leur couvre la téte d'une boite en bois !

La citadelle est construite sur un site trés ancien
et on peut encore voir sur certains murs des ins-
criptions remontant aux temps bibliques. Dans
les profondeurs des souterrains qui sont sous le
chateau se wouve une grande stele quon dit
construite par le premiers rois Moabites. A ce
jour, personne na encore été capable de traduire
les nombreux signes graves sur cette stéle, mais
dans la ville, cerrains cadis bien informes
conseillent de ne pas s'en approcher.

La cité en elle-méme est assez riche et abrite en
permanence une population marchande de plu-
sieurs milliers d’ames. Nous ['avons dit, c’est une
ville de passage, les caravansérails y sont tres nom-
breux er le tafic intense. Tourtes les portes sont
gardées en permanence
par des detachements de
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Francs qui réclament le paiement dun ocrtros
(taxe) a tous ceux qui entrent et qui sortent. Cer
octroi, proportionnel a la richesse des denrées
ransportées par la caravane, est une des princi-
pales sources de richesse de Kérak. Kerak est com-
plétement entourée de vergers.

LES RUINES ROMAINES D'AR-
RABBA ET DE DHAT-RAS.

AR-RABBA

cinq lieues (20 kilométres) au nord de

Kérak, se trouvent les ruines d'un temple

-romain. C'est un des points de ralliement
habituel des caravanes qui veulent s'engager sur la
route de Damas.

DHAT-RAS

trois lieues (12 kilomerres) au sud de Keérak,

des ruines identiques a celles d'Ar-Rabba

servent de point de départ aux caravanes

qui se préparent a accomplir le long voyage

vers le Sinai et Alexandrie ou vers les villes saintes
du Hedjaz et de Médine.

CE QUE L'ON PEUT VOIR AU MIDI
DE LA SEIGNEURIE.

LES GORGES DU WADI AL-HESA, LA
FORTERESSE HOSPITALIERE DE CANZIR
ET LA CITE DE TAFILA.

uand on descend plus au sud (environ deux

lieues au sud de Dhar Ras - 8 kilometres),

on tombe sur la gorge du Wadi al-Hesa

qui ressemble fort au Wadi al-Mujib, dans

de moindres proportions. C'est a l'intérieur de
cette faille qu'est construite la forteresse hospita-
licre de Canzir. Cinq lieues (20 kilometres) plus
loin se trouve la ville de Tafila, une ville commer-
cante qui tire sa richesse de la production d huile
d’olive. Tafila n’est pas fortifiée mais un petit cha-
teau rectangulaire et dépourvu de tour assure la

+© b 4e2a < a -2

2 G X
>

- %X

h
al

S

protection des voyageurs grace a une petite garni-
son permanente comprenant une dizaine
d hommes.

LA CITE DE SHOBAK EST AUSSI APPE-
. EE MONTREAL.

dix lieues (40 kilomértres) plus au sud on arri-

ve a Shobak, plus connue par les Francs sous

le nom de Mons Regalis (Montréal). Dans

un paysage désole, Shobak se dresse sur une

colline en bordure d’un plateau. Shobak n’est pas

une ville au sens oli on I'entend ordinairement. Il

sagit plutdét d'un regroupement de tentes et de

petites maisons. Quelques bédouins s’y sont

sédenrtarisés et les caravanes s’y arrétent pour

prendre de I'eau, mais aucune acrivité commercia-

le importante ne s'y développe. Une garnison per-

manente d’une rrentaine d hommes assure la pro-
tection de la région.

Non loin de Shobak se trouve le chareau
d’Hormoz qui appartient @ Renaud, et dans lequel
il laisse toujours une garnison d’'une vingraine
d hommes.

LA SOURCE DE MOISE ET LE CHATEAU
DE VAL MOYSE.

n poursuivant sa descente vers la Mer

Rouge, le voyageur atreindra bientot un

petit village adossé aux falaises de gres rose,
perdu dans les montagnes du Wadi Musa. Un
premier batiment surmonté de trois domes blancs
attire immeédiatement 'attention ; c'est le "Ain
Musa (la source de Moise). C'est a4 cet endroir,
selon la Sainte Bible, que Moise, frappant la roche
de son baton, fit jaillir une source pour rafraichir
son Peuple sur la route de I'Exode. (Note : rout
Juste qui boirt I'eau de cette source regagne aussi-
tot un point en Vigueur).
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QUELQUES MONUMENTS
ET SITES REMARQUABLES
QUE L'ON PEUT VOIR A
PETRA.

Non loin du village de la source, ce trouve le chateau de Val
Moyse (Li Vaux Moise pour les Francs et Du'Aira pour les
Sarrazins). Construit a 'entrée du ravin qui méne a Pérra, c'est sans
aucun doute le plus étrange des chateaux d'Ourtre Jourdain.

XiCahd
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Personne ne sait vraiment ce que défend Val Moyse : la route des
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LES HAUTS LIEUX.
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caravanes ou le formidable ensemble de ruines étranges et inquié-

LF
T
[ &

rantes qui forment la cité endormie de Péwra ? (C.F. le paragraphe
concernant les chareaux d'Outre Jourdain pour plus d'informa-
tlons).
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Pliusiewrs sites de Petra n ont pes
bonne réputation, et sont soigneu-
sement evites par let gmwim;r de

Val Moise. Il s agit des * Hauts
Lienx . On deésigne de la sorte
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PETRA. SUBLIME ET MYSTERIEUSE.
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a cité de Perra fut construite en des temps immémoriaux a |'in-
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Pétra et qu on atteint par des sen-
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terieur d’'une immense vallée trés difficilement accessible,

tiers uﬁw;gmﬂsx tatllés dans le rvoc.
[ un de ces lietx a éte baptisé le -
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située au coeur d une zone de montagnes. Ces monts qui

Haur Lieu du Sacrifice ". On peut
encore y votr une obélisque graveées
de signes énigmatiques. Le sommet
de la pierve fut vistblement arvonei
volontaivement et les rigoles qui en
parient sont encore tachées de sang.

EL DEIR (LE MONASTERE).

Ohn accéde a cet édifice surplom-
bant le chateau de Val Moyse par
Uil Chenii SINUEUX et escarpe qitl
lonige un ravin a pic. Des marches

couvrent toute la conrtrée, sont sillonnés de gouftres et d’abimes
profonds, aujourd’hui encombrés par une végération qui masque
sans aucun doute moult vestiges encore inconnus. On accede a la
cité elle-méme par un ravin encaissé, le Sik, creusé par le Wadi
Musa (ce méme ravin dont le chateau de Val Moyse controle 'ac-
cés), ici wes érroit (jusqua une-demi toise), ailleurs trés large (jus-
qu’a vingr roises).

La vue d’ensemble sur le gouffre de Pétra, cerne par les haures
falaises de grés rouge, ne peut manquer de frapper le voyageur
d’admiration, immediatement saisi par le brusque contraste entre
I'aspect morne et sauvage du désert qu'il vient de quitter, er la

beaurte somptueuse de la cité qui apparait comme une
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oeuvre due a la magie plus qu'au travail des hommes. Des lauriers
roses y poussent en grande quantité, ainsi que des figuiers sauvages
et des ramaris qui s'accrochent aux fissures des rochers, festonnes
de plantes grimpantes. La vallée entiére est jonchée de ruines dont
I'architecture apparait a I'oeil averti comme un mélange de sryles
égyptien, grec et romain, Lorsqu’on contemple longuement l'en-
semble, on ne peut sempécher de laisser voguer son imagination
pour tenter de concevoir ce que fur la cité au temps de sa splen-
deur. La vallée, traversée par le ruisseau qui coule en son centre,
érait emplie d’édifices publics, de temples, de theéartres, d'arcs de
riomphe, de statues, de niches sculprtées, de colonnes et de ponts,
aujourd’hui écroulés pour la plupart. Les flancs du vallon sont
creusés de monuments aux proportions titanesques que 'on ne se
lasse pas d’admirer. Difficile de dire jusqu’ou la roche fut percee
ant les éboulements sont nombreux, mais il ne fait aucun doure
que certaines galeries devaient s’enfoncer au coeur de la montagne
vers on ne sait quelles salles obscures. Quant aux innombrables
ravins qui sillonnent le massif montagneux autour de Pétra, ils
devaient tous érre habités et reliés a la cit¢ d’'une maniére ou d’'une
autre.
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sonvent brisées s étendent sur toute
la longueur de la montée, soit prét
de trois cent vingt toises (un kilo-
metre et demi). Parvenu au som-
met de la plate-forme, on se trou-
ve a plus de soixante toises (trois
cent metres) au dessus de la cité.
Le batiment gigantesque (50
metres de large sur 45 de haut) est
creusé a meme le voc et gravé de
nutltiples croix, laissant supposer
gue il fist utilisé par les premiers
chrétiens. L intérieur du batiment
lui-méme est étrangement vide, da
l'exception d un autel surmonté
d'une croix peinte. Certaines
légendles laissent entendre que
toutes ces croix servaient la pour
empécher quelque chose de sortir
et de dévaler dans la plaine
1500m plus bas...

EL KHASNEH (LE TRESOR).

Le “trésor” est le nom que les
Sarrazins donnent a ce temple

d aprés une tradition relatant

g il contient le trésor de
Pharaon, et que on dit caché
dans l'urne qui surplombe [ entrée
du temple. Tous les efforts des
pillards pour briser cette urne ce
sont revelés inutiles. [l est a noter
guee ce lieu splendide a fait [ objet
de nombreses malédictions lan-
cées contre lui par les prophétes de
[ 'Fcritiere Sainte. Certains auteurs
expliquent que Khasneh (pronon-
cer “Rassné’) ne veut pas dive tré-
sor wais sanctuaire et que le
termiple constitue une sorte d aver-
tissement pour le voyageur. Une
tres vietlle legende affivme enfin
que lurne visible a [ entrée de ce
temple serait wrne de Pandore.
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“La vite du Khasneh frappe tout
le monde, et | avantage qu il doit
da sa situation, gui [ 7 grandement
protegé de | effer du temps, le
montre dans toute la perfection de
son premier Jour. 1l est universel-
lement connu pour son exquise
beauté et pour faire naitre une
1pression plus puissdante que tout
awtrve monument subsistant, meme
grec ou romain. La pierve dont il
est fait est d une riche couleur
rose ; sa facade est parfaitemernt
symétrigue. Lintérieur est simple
et étroit. Depuis le vestibule, la
porte s ouvre sur une piece e et
élevée, creusée dans le rocher ; der-
riere cette piece, il y en a une
autre plus petite, er deux petites
chambres latérales qui s ouvrent
sur la grande piéce et sur le vesti-
bule. Etait-ce un temple ou une
tombe ? L opinion générale penche
pour la premiére proposition.
Neéanmoins, un temple avrait-il
ete place au milieu de la ruée et
dit torvent de la vie publique, ou
dans un gouffre qui possede a
peine assez d espace pour per-
mettre aix devors d'y accéder, et
empecher presqiie toute forme de
sacrifice ? Mais | édifice se trouve
dans une vallée de tombes, et il est
seulement plus majestuenx que
toutes autres tombes. Si le génie

d une cité morte depuis des mil-
liers d années, pouvait étre déposé
dans une chdsse, la mémoire de la
beauté et de la grandeur de Pétia,
ne pourrait pas avoly eté transmi-
se par un maisolée plus noble... "

D aprés les écrits du sive David
Roberts, dit | Anglots.
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On ignore encore l'identité de celui qui construisit cette ville
dont tous les habitants ont mystérieusement disparu. lLa Bible
parle d un de ses rois qui fit périr dix mille prisonniers en les jetant
du haut d'un précipice.

Que cache donc les ruines de Péra et quel est ce trésor dont par-
lent les Sarrazins ! L’histoire de ce lieu etrange, insolite labyrinthe
de verdure et de pierre surgissant au milieu du désert, est presque
totalement inconnue, et sa splendeur surréaliste ne peut que ren-
forcer la these des nomades qui attribuent sa véritable existence a
un enchantement magique. Quant au peuple qui y vécut, il semble

avoir disparu soudainemenrt sans laisser de traces.

n cheikh bédouin des environs nous a raconté que dans sa
jeunesse, un jour qu'il avait mené son troupeau paitre dans
une ravine aux environs de Pérra, il avait vu un homme
véru d'une toge pourpre surgir de derriére un fourré, portant un
enorme livre sous le bras. Alors que le jeune berger s’approchait
pour lui parler, 'homme s'érait soudainement enveloppé dans sa
toge et avait disparu, ne laissant derriere lui que le livre. Ne com-
prenant rien aux symboles ésotériques qui couvraient I'épais codex,
le cheikh I'avait roqué contre une mule a un caravanier druze de
passage, et Dieu seul peut dire dans quelles mains il se trouve
aujourd hui. Quant au buisson qui dissimulait Pétrange individu,
il ne recouvre que la paroi rugueuse de la montagne...

AU SUD DE PETRA..

u dela de Petra, c'est le grand désert ; vingt-cing lieues (100
kilomerres), soit deux a trois jours de marche, sans aucun
point d’eau, sans village, sans rien d’aurtre que le sable et la
plerre jaune.

Au bour de cer enfer, on arrive sur la Mer Rouge et le port
d’Aqaba (Aila). En 1170 il fut repris par les mamelouks de Salah
ad-Din er il demeura sous leur conrtréle jusqu'en 1180, date a
laquelle Renaud de Chatillon s'en empara pour quelques mois.

Un fortin de style fatimide conrtréle le petit port dont I'activité
n’est guere importante. Une communauté chrétienne avec son égli-
se et méme son eveque y vit encore sous le controle des Turcs, Les
pécheurs d"Aila sortent rarement du golfe. A deux lieues en mer,
on peut voir 'ile fortifiée de Graye, appelée aussi I'ile du Pharaon.
Elle fur entierement equipée par les Francs qui s’y réfugierent au
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moment de I'attaque de Salah ad-Din. [Is finirent par se rendre
apres quelques semaines de siege. Une garnison y réside en perma-
nence.

Clest le point extréme de la seigneurie d Outre Jourdain. Aucun
Franc n'a chevauché au dela de ces terres.

LES CHATEAUX D'OUTRE JOURDAIN.

QUELQUES INDICATIONS GENERALES A PROPOS
DU SYSTEME DE DEFENSE DE LA SEIGNEURIE DE
RENAUD DE CHATILLON.

a seigneurie est défendue par soixante chevaliers et cing fois plus
de sergents d’armes. Quarante chevaliers demeurent a la
residence du seigneur de Kérak et vingr sonr en poste a
Montreal. Tous les aurtres chateaux ne sont occupes que par

des sergents et des turcopoles. Renaud dispose également de plu-
sieurs centaines de mercenaires bédouins qui lui ont jures fidelité.
Ce sont ses “loups”, une bande de pillards et d’assassins, des hére-
tiques condamnés a mort autant par notre roi que par Salah ad-
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LE MONASTERE DE SAINTE
CATHERINE.

At sud d Outre fourdain, en
plein coeur du déserr du Sinai, se
trolve wn trés ancien mondstere
orthodoxe dont les moines vivent
sous la mendace permanente di
Deémon. On appelle ces moines des
Guetteurs (Efraikos en grec). [ls
portent une lourde et terrible res-
ponsabilité, puisqu ils ont la garde
dune trés grosse émeraude qui est
tombée du front de Luficer. Leur
nission est a ce point essentielle
gue Salah ad-Din lui-méme les a
assure de son indefectible protec-
tion. On peut d ailleurs remar-
quer que les 1empliers, et particu-
lierement les freres de Paumiers,
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Le monastere de Sainte Catherine
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sont également qualifiés d’Efraikos
par les moines orthodoxes de
Sainte Catherine.

Récemment, des ismaéliens fana-
tiques et des chevaliers francs bri-
gands venus dit Krak de Moab,
(des anciens mercendives a la solde
de Renaud de Chatillon et ayant
PAarticipé aux opérations de pirate-
rie le long de la mer Rouge) se
sont alliés pour prendre d assaut le
mondastére et s emparer de la pier-
re du Malin. Un moine épuisé
parvint fort heureusement a la
commanderie de Paumiers pour
demander de  aide. La réponse
des freves du 1emple ne se fit pas
attendre et la situation fut sauvee
in extremis. Restons toutefois vigi-
lants, car tout indique qut ils
reconmmenceront.

Le statut du monastére Sainte
Catherine est toujours sujet a dis-
cussion. Depuis [ expédition de
Bautdouin ler, les Etats Latins
cherchent a imposer lideée que le
mondstere est soumiis a [ autorité
de [ archevéque de Kerak. Salah
ad-Din n acceptera jamais cette
position et exigera toujours qie les
moines de Sainte Cathertne lui
rendent hommage en priorité, car
reconnaitre | autorité spirituelle de
Keérak sur les moines ¢ est ouvrir
la porte & un controle militaire de
la région par les croisés. C est

d ailleurs ce que tentera a meaintes
reprises de réaliser Renaud de
Chatillon.

b2

Din. Si ces pillards sont incapables de défendre les murs d’une for-
teresse, ils n'ont pas leur pareil lorsqu'il s'agit de combattre dans le
déserrt.

LE VAL MOYSE (Li Vaux Moise, Val Moise, Wadi Musa).

our arriver au Val Moyse, il faur chevaucher au fond d’une

faille trés impressionnante, le Siq, dont la largeur ne dépas-

se parfois pas une demi-toise. De chaque core, les parois lisses
comme la main s'élévent a plus de quarante toises (200 meérres) de
hauteur. Dans le massif montagneux, I'entrée du Siq est signalce
par une arche trés ancienne. Personne ne se souvient de l'identite
des constructeurs. Elle est marquée par deux sceaux aisément
reconnaissables : un labyrinthe et une tour inversée (tour semblable
au symbole qui marque les livres trouvés dans le laboratoire de I'ab-

bé Jean sur le mont Tawehd - C.F. “La richesse de I'Emir).

Alors que le passage se resserre jusqu’a ne plus laisser passer la
lumiére et qu’on commence a penser que le corridor n'aura pas de
fin, on débouche sur le premier temple de Pétra. Les bedouins I'ap-
pellent le Khazneh (le wésor) et affirment qu'un trésor a ére cache
dans I'urne qui surplombe I'entrée.Passé ce temple, on arrive dans
Pétra proprement dit. Val Moise se trouve légerement a gauche,
construit au sommer d’un petit vallon, complétement encerclé par
les ruines de la ville oubliée.

[ ’architecture du chateau comporte plusieurs éléments pour le
moins étranges. Citons par exemple les tours de guer : la position
des guetteurs par rapport aux meurtrieres est telle quiils leur est
impossible, 4 moins de se dresser sur la pointe des pieds, de voir les
personnes qui passent en contrebas - position fort inconforrable
qu’ils ne peuvent pas tenir wes longiemps, de sorte que les guet-
teurs de Val Moyse ne guettent le plus souvent que des ombres !
De la 4 penser que les batisseurs ne désiraient pas que I'entrée de
Pérra soit rop activement surveillée...

Les défenses du Val Moise éronnent toujours |'observateur aver-
ti. Les deux petits fortins annexés au chareau principal n’onr aucu-
ne utilité contre un ennemi venant de la plaine, c'est a dire des
ravines donnant sur le désert. Par conrtre, une visite attentive per-
met de comprendre que les défenses ont été construites a I'envers,
afin de se protéger d'un ennemi venant du massif montagneux.
O, rout le monde sait que personne ne vit au fond des canyons de
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E:ﬂ PETITEHISTOIRE DUN Pétra. On parvient donc nécessairement 4 la conclusion que le Val .
Sy SIEGE MENE PAR LE SUL- Moise fut construit pour s'opposer a autre chose qu'a une attaque E
i:,; TAN CONTRE KERAK DE humaine ! E
x MOAB. .
LE CHATEAU DU KERAK DE MOAB. N

En 1183, les Sarrazins tentent de
5 en emparer par Surprise en s en-
gouffrant a la suite de la popula-
tion qui y cherche refiige. Le salut
vient d un chevalier nommé Yvein
qui stoppe les assaillants sur le
pont levis, en précipitant un
grand nombre d ennemis dans les
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“ L’obstacle qui étrangle les espérances ”
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n 1142, jugeant que le nombre des forteresses d'Outre
Jourdain est encore insuffisant, le roi décide de construire
de ce qui allait devenir le plus grand chateau d'Ourre
Jourdain. Il choisit de le batir a Kérak, pour deux raisons. D’abord
parce que la ville est déja en partie fortifiée, mais surtour parce
qu elle fur évangélisée trés tot et que sa population restera pour une
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douves avant de se replier, criblé
de fleches, derviére les murailles.
Le siége commence alors. Salah
ad-Din apporte de nombreuses
miachines de siége et entame un
bombardement en régle. Mais le
hasard a voulu

[ 1]

bonne part toujours chrétienne, en dépit de la conquéte arabe.
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Le chateau est un des plus grands de Terre Sainte : cinquante
toises de long (250 merres) sur vingt sept toises (135 métres) de
large.
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LA FORTERESSE DE KERAK
1 La Cour Haute

2 Le Palais

3 La Garde

4 La cour Basse
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T'rés vite, les Sarrazins comprennent qu’avec un tel ouvrage les
Francs vont définitivement contréler les routes du Moab. Le cadi
Fadhel en parle en ces termes

" Kérak c’est I'angoisse qui étreint la gorge, la poussiére qui obs-
curcit la vue, I'obstacle qui érrangle les espérances, le loup que la
tortune a porre dans cette vallée, et I'excuse de ceux qui abandon-
nent le pelerinage prescrit par Dieu. Kérak et Shobak - que Dieu
assure le succes final - rappellent ce vers que le poéte dit en parlant
des deux lions : il ne se passe pas de jours qu’ils ne dévorent de la

»n

chair humaine ou qu’ils ne s'abreuvent de sang,

LE CHATEAU DE MONTREAL (Shobak).

e fur sans doute le premier point d’appui chrétien qui fut
construit Ourre Jourdain. En 1115, deux cents chevaliers et
quatre cent fanrassins ayant a leur tére le roi Baudouin
atreignent le site de Shobak, sur lequel des hommes vivent depuis
la plus haute antuquite. Aux dires de Guillaume de Tyr on y trou-
ve de la vigne, des arbres fruitiers et de la canne a sucre. Pendant
dix-huir jours, I'ost royal participe a la construction de ce qui va
devenir Mons Regalis, Montréal,

Batie sur un tertre, la forteresse est terriblement impressionnan-
te. Mais ce qui suscite avant tout I'étonnement du visiteur, c’est le
systéme d’approvisionnement en eau. Un escalier éwroit d’a peine
un metre et long de 365 marches s'enfonce jusqu'a cent métres au
dessous du niveau du sol, jusqu’ a atteindre deux piscines creusées
dans le roc ! Le nombre de marches attire nécessairement I'atten-
tion des plus érudits. Pourquoi 365 et pas 400 ? Mais ce n’est pas
tout, car parvenu aux bas des marches, on ne peurt pas manquer de
remarquer la porte qui est encastrée dans le roc en face des deux
piscines. Cetre porte massive, bardée de fer et cloutée d’argent, est
d’une facture qui n'est ni franque, ni sarrasine, ni byzantine, ni
romaine, c'est donc qu’elle est bien plus ancienne encore...

Aprés la désastre d Hartin, les défenseurs résisteront héroique-
ment pendant prés d'un an aux assaurts sarrazins. La chronique
atfirme que les survivants qui déposérent les armes éraient pour la
plupart devenus aveugles a cause du manque de sel et de produits
frais.

quee la femme de Renaud,
Etiennette de Milly, célébre ce
Jour-la le mariage de son fils avec
la princesse [sabelle soeur du roi
Lépreux. Salah ad-Din donne
lordre d épargner la tour ol se
trouvent les jeunes maries, et en
echange, Etiennette lui fait porter
une partie du festin nuptial | Cer
exeniple donne e idée des rela-
tHONS souvent courtoises qu entre-
tiennent Francs et Sarrazins
méme dans les moments les plus
difficiles. Cela n empéche pas huit
grands mdngonneaux de tirer sans
repit sur les autres parties de la
forteresse. Les Francs essayent de
répondie avec une grande pierrie-
re mais ils sont rapidement sub-
merges et le bétail qui avait été
mis a [ abri dans un fossé est pris
par les Sarazins, Heureusemnernt
leau n est pas un probleme car le
Kérak dispose d'un grand bassin
yeservotr : le Birket Nasser (70
metres sur 60) creusé au pied du
donjon. La ville posséde également
ses propres bassins, creusés dans

l enceinte méme du chdteau. Mais
la situation s éternise er Renaud se
décide a envoyer un appel au
secoury : 1l allume en grand feu
sur la plus haute tour du Kérak,
et bientot, provenant de la tour
David a [érusalem, un autre feu
lut répond. Baudouin 1V a enten-
du son appel et lui promet son
aide. Salah ad-Din a lui aussi
bien compris le message... il faut
lever le siege !

A propos de Renaud de Chatillon,
n hésitez pas a relire le passage des
regles de base qui le concerne,
pdges 60 et 6l.
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LA FAUNE D'OUTRE
JOURDAIN.

algré 'omniprésence du désert, la faune
d’Ourtre Jourdain est on ne peut plus
riche.Les prédateurs sont nombreux et de types
forts différents, si bien que nous recommandons
au voyageur la plus extréme prudence, et ce d'au-
tant plus vivement que la nourriture étant rare, ils

n’hésitent pas a saisir la moindre occasion de faire
un bon repas. Parmi les plus fréequemment ren-
contrés, citons les papions qui sont des chiens plus

sauvages que des loups, les g=5
leopards que certains cheikhs %ﬁ

\f \

R
et sournois, les @""“

domestiquent et urilisent en
meute, les lynxs silencieux

hyénes dont nul ‘éi
n’ignore qu elles ~ |
imitent la voix humai-
ne pour artirer leur
victime, et bien sur

les lions qui sont les

seuls animaux que

les Templiers sont
aurorises a chasser.

Parmi les animaux domestiques, on trouve des
mulerts, des boeufs, des mourons er des chévres en
orand nombre, ainsi que des chameaux et des dro-
madaires. Les chevaux sont rares et donc recher-
chés. Les tribus bédouines font I'élevage des fiers
turcomans, race particuliérement appréciée par les
chevaliers car elle est wés robuste, rapide et infati-
gable.

[ es chameaux restent néanmoins le moyen de
locomotion privilégié : une mehara peut parcourir
trois cent lieues (1200 kilomerres) en huit ou dix
jours a raison de vingt-cing lieues (cent kilo-
meétres) par jour et cinq lieues (vingt kilométres)
par heure. Inutile de dire que c'est de loin le
moyen de transport le plus rapide dans le désert

o N = g,
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HISTOIRE DE L'OUTRE
JOURDAIN.

(Reportez-vous également a la chronologie qui
se trouve dans les regles de miles Christi).

ers I'an 1100 de nortre ére, le roi Baudouin ler

poursuit la conquéte de la Terre Sainte et

descend sur la core occidentale de la mer
Morte jusqu’a Ségor (So’ar). A sa grande stupé-
faction il trouve la des oasis florissantes et des pal-
meraies qui fournissent a |'armée de quot se nour-
rir.

[es croisés nomment cet endroit
Paumiers (Locus Palmarum, lieu ou l'on trouve
des palmiers) er enwent en contact avec la

AV

3
Aw™ rend qu'une nouvelle
-

population bédouine qui

puissance esr en train
A\ de nairre.

1112 - Tughtekin s'em-

W) pare des grottes forte-

resses d'Habis Jaldak

) (El Habis) sur la rive

sud du Yarmuk. Elles

changeront plusieurs fois de mains jusqu'au

désastre d'Hatrin. Ce sont elles qui verrouillent la

limite nord de la seigneurie d'Ourtre Jourdain et

qui constituent la limite extréme de I'avancée
chrétienne vers Damas.

Automne 1115 - Deux cent chevaliers et quatre
cent fantassins francs poussent jusqua Shobak
prés de la source de Nijil et construisent Monrreal
(Mons Regalis) sur un ancien site dont ['origine
ne fut jamais déterminée. Une garnison s’y instal-
le en compagnie d'une population syro-chrétien-
ne. Plus tard, vers 1116, le roi Baudouin descend
vers Aqaba (Eylin) dans le plus grand secret et
accompagné de seulement soixante chevaliers
d’élites. Les pécheurs de la ville d’Aqgaba prennent
la fuite et le roi, en trois heures de rames,
débarque sur I'ile de Pharaon (ou ile de Graye).
Clest le point extréme des conquétes Franques, la
porte de la mer Rouge.
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Pourquoi ces précautions, pourquoi ce secret et
surtout pourquoil risquer une mauvaise rencontre
et exposer la vie du roi d'aussi stupide fagon ? Il
est presque cerrain que Baudouin cherchait
quelque chose, et qu'il devait le faire discrete-
ment, l'a-t-il trouve ?

1142 - Paien le Bouteiller construir le Kérak de
Moab qui deviendra la résidence des seigneurs
d'Ourtre Jourdain. Puis, au sud de Saint-
Abraham, sur le route de S'oar, il batit les forrte-
resses de Kurmul-Carmel (Chateau-Carmel) et
d’Eshramoa (Semoa) afin de protéger les commu-
nications avec le Moab. Plus ard, Val Moyse,
Tafila, Monuréal, Hormoz et Celle achéveront le
maillage défensit de la seigneurie. Les caravanes
du Hajj cheminent & I'ombre de la croix.

1144 - Une tribu de turcomans assistes de
bédouins s’'emparent par surprise du chateau de
Wadi Musa (Val Moyse). Une expédition de
secours avec a sa téte le jeune Baudouin [II alors
age de treize ans se mer en marche. Les pillards,
sous la menace de la destruction des oliveraies,
evacuent la place. Le chroniqueur affirme que la
réddition fur d’aurant mieux accueillie que le
siege du chateau, entouré par de profondes val-
lees, aurair ete extremement difficile.

1160 - La seigneurie d’'Outre Jourdain passe a la
famille de Milly. Elle devient un domaine sei-
cneurial aprés avoir été un domaine royal et elle le
-estera jusqu’a la fin. Cest avec le comré de Jaffa-
Ascalon et la principauté de Galilée une des trois
orandes seigneuries laiques de Terre Sainte. En
dzurres termes, le seigneur du Kerak na de
compte a rendre qu'a lui-méme et a Dieu. Renaud

s chargera de le rappeler au roi le moment venu...

1170 - Nurad-Din assiége le Kérak pour fixer les
Frzncs et permettre le passage d une caravane de
—=nforts accompagnant le pére de Salah ad-Din

“~zim ad-Din Ayub) qui se rend en Egypte. Cest

B3 L1
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dire toute I'importance de la seigneurie donrt les
routes ne peuvent étre forcées que par des opera-
tions de grande envergure.

Fin septembre 1171 - Nur ad-Din exige de Salah
ad-Din qu’il sorte d' Egypte pour aller mettre le
siege devant le Krak (le chateau) de Montréal.
Dans le méme temps, I'atabeg de Damas se met
en marche pour attaquer par le nord. La seigneu-
rie d’Outre Jourdain risque alors d’éwre broyée
comme dans un étau; de plus l'ost royal
d’Amaury hésite sur le parti a prendre : faut-il se
porter au devant de Salah ad-Din ou de Nur ad-
din ?

Aprés quelques jours de siege, la garnison de
Montréal, subjuguée par les forces de Salah ad-
Din, demande i se rendre mais implore un délai
de dix jours. Il se produir alors un grand prodige :
non seulement Salah ad-Din accorde ce délai,
mais alors qu’il rouchait a son terme, la surprise
des Francs exténués est grande lorsqu’ils voient les
étendards noirs et jaunes des Mamelouks dispa-
raitre vers le sud ! Salah ad-Din vient de lever le
siege alors qu’aucune armée de secours ne le pous-
sait a le faire... Il expliquera plus rard a Nur ad-
din qu’il avait appris entre-temps que le Caire
menacait de succomber a une révolre fatimide.
Aucune preuve de cela bien entendu, mais Salah
ad-Din avait sans doute compris que si ['Ourtre
Jourdain tombairt, son ancien maitre, Nur ad-din,
en recueillerait les fruits, et les routes du Sinai
enfin ouvertes, plus rien n’empécherait I'atabeg de
Damas de se rendre maitre de I'Egypre.

Ainsi, durant bien des années, la seigneurie
d’Outre Jourdain profitera de cet équilibre des
forces et de sa situation paradoxale : pointe avan-
cée des échelles chretiennes dans les flancs de
’Islam, coupant la route des caravanes et du pele-
rinage de La Mecque, elle est aussi la garantie,
ant qu'elle reste indépendante, que ni le Caire ni
Damas ne pourront I'emporter I'un sur l'autre.
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1173 - Nur ad-Din arraque le Kerak de Moab,
ou Pierre du Déserr, fief du sénechal Milon de
Plancy, époux d'Lrtiennette de Milly, veuve
d'Onfroi Il de Toron. Le sénéchal érant avec
I'ost royal, c’est le viel Onfroi 11, pére du premier
epoux d Etiennette, qui assure la defense ; I'arrie-
re ban se met en marche a partr de Jérusalem,
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Fin 1182 - Renaud de Chatillon sappréte a atra-
quer Teima, une ville du Hedjaz (la région de La
Mecque). Seule I'intervention de Farrukh-Shah,
le gouverneur de Damas, sauve la ville qui est la
porte de Médine. De son coté, le commandant de
la citadelle d’Aqaba envoie plusieurs messagers a
Salah ad-Din lui faisant part de sa grande crainte
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accompagne de la Vraie
Croix et de l'évéque de
Bethléem. Les Turcs n'in-
sistent pas et levent le siege.

1173 - Les deux princes
Sarrazins se merttent d'ac-
cord pour arraquer une
nouvelle fois la seigneurie.
Salah ad-Din arrive le pre-
mier devant le Keérak de
Moab, mais encore une
fois, lorsque l'atabeg Nur
ad-Din est signale, Salah
ad-Din  ordonne quon
fasse rerraite pretextant la
maladie de son pere.
L' Outre Jourdain est
sauve !

Certe fois cen est trop.
Nur ad-Din décide datta-

De lusage de la Viaie Croix

Dans les moments deésesperés, les Francs ont
toujours brandi la Viaie Croix. Si elle est por-
tée par des ames pures ¢ est un puissant talis-
man. 1l y a une dizaine d années, [ost royale
guerroyait contre le prinice armeénien iMeleh -
qu 1l rotisse en enfer- et les Turcs de Nur ad-
Din en profitérent pour attaquer la = Pierre
du Desert 7 (le Kérak de Moab). On ne
compiait pas plus de dix chevaliers valides
entre [érusalem et | QOutre [ourdain, mais
Onfroi Il, un des premiers seigneurs du
Kerak, se saisit de la Viaie Croix et se mit en
marche avec les écuyers, les jonvenceaix et les
quelques fréres malades qui restaient encore
dans la maison chévetaine de [érusalem. Les
forces franques étaient ridicules, mais avant
la bataille, | évéque de Bethléem brandit la
Viraie Croix en chantant un Te Deun... et les
Lures se dispersérent aussitot dans les sables

que le © Shaitan du Kerak
" ne donne l'assaur a la ville.
C’est sans doute ces événe-
ments combinés qui déci-
dent Salah ad-Din a lancer
une offensive  conrtre
I'Ourre Jourdain.

Mai 1182 - Partant
d'Egypre, Salah ad-Din se
met en marche avec son
armee er une imporrante
caravane de marchands, pla-
ces sous sa protection. Chez
les Francs, deux avis saf-
frontent. Le comrte de
Tripoli pense qu'il faur lais-
ser passer la caravane et
Salah ad-Din ; Renaud de
Charillon, pour sa parrt,
exige qu'on soppose a la
marche des Sarrazins sur

quer son ancien protege. dit désert.

Mais au mois de mai de
I'an 1174, il est emporté par
une maladie subirte, caracrerisée par une violente
et inexplicable inflammation de la gorge. On par-

lera d’empoisonnement. C'est un fait que la mort
de Nur ad-Din sauve la vie de Salah ad-Din.

Jusqu'en 1174 - Salah ad-Din se gardera bien
d attaquer sérieusement les croisés. Par conrre il
enverra son frére faire la conquéte du Yemen et de
la Nubie afin de se ménager un refuge en cas d'at-
raque de Nur ad-Din.

e = / -
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son fief. C'est son avis qui

I'emporte. Salah ad-Din

divise alors ses forces en
deux. D’un coré la caravane, sous forte escorte,
poursuit lentement son chemin vers le nord, tan-
dis que les corps d'élite de I"’Ayyoubide, brilent
les récoltes autour du Keérak. les croisés se
contentent d'observer et Salah ad-Din, cing
semaines aprés éwre parti d Egypre, entre a Damas
et fair la jonction avec son frére, al-Azraqa.

Dans le camps des Francs, de nombreuses cri-
tiques se font jour : cerrains affirment que la
mobilisation de I'ost pour protéger les chateaux de
ce fou de Renaud n'est pas une bonne chose,
d'autres au contraire soutiennent qu il érait pos-
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sible d’attaquer les troupes de Salah ad-Din lorsqu’il érait encore a
I'est du chateau franc du Wadi Musa. Il est vrai qu'au méme
moment Farrukh Shah attaque le royaume en Galilée. La groue
forteresse des Caves de Sueth (Habis Jaldak) située sur la rive sud
du Yarmouk tombe aprés seulement cing jours de siége. Foulque
de Tibériade est accusé de trahison, ou en tour cas d’incurie, car il
confia la defense de la place a un érat major de Syriens chrétiens
qui se convertirent a l'islam apres la prise de la place.

[l faudra trois semaines de siege en octobre de la méme année
pour que les Francs reprennent la forteresse en forant un passage a
I'étage superieur des grotres.

A PROPOS DE RENAUD DE CHATILLON, SEI-
GNEUR DE L'OUTRE JOURDAIN.

Des les premiers mois de son installation au Keérak, Renaud fait

Hedjaz. Il est méme curieux que, si frai-

¥ chement revenu des geodles d’Alep, il ait pu

f entendre parler de ces villes dont les Francs

Y/ de Jérusalem ne connaissent méme pas | exis-

“tence. Tebouk, a soixante quinze lieues (300
kilomertres) de Kérak et Teima, a plus de cent vingt
cinq lieues (500 kilomérres) par les pistes du grand désert ne pou-

vaient étre arreintes qu avec la complicité actives de plusieurs clans
bedouins. Mais pourquoi se donner tant de peine ? Quel bur
Renaud visait-il 2 Teima se trouve exactement a mi-chemin entre
Kerak et Médine mais ce n'est plus depuis longtemps la route des
caravanes. Selon de nombreux témoins, Renaud affirma a plusieurs
reprises qu il cherchait non seulement du butin mais aussi et sur-
rour un endroit précis, un lieu de pouvoir capable de lui apporter
une puissance telle que Salah ad-Din lui méme serait oblige de s'in-
cliner devant lui ! Erait-ce un mirage ? Le prince Renaud se lais-
sait-1l berner par des légendes ? Lorsqu'on connait la mentalité de
ce chien de guerre on peut en douter. En tous cas, '

‘es Templiers sont a la fois fascinés et inquiets /4

Douvolr existe vraiment, il est certain que le
swigneur de Kérak lurilisera pour son
3] -‘p[f 'CG'|TIP['E-

]
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LE SCEAU DE RENAUD

Le sceau de Renaud de Chatillon
représente un phenix entoure de
ces mots ;" Petracensis Civitas
(citoyen de Pétra). La présence du
phénix indigue assurément que le
seignenr di Kerak a eu acces d
quelguies enseignenients nagiques,
sans doute grice a Etiennette, sa
fenne.

Cet étrange enseignement secret
des maitres d Outre Jourdain
semble se transmettre par les
fermmes et augmenter [ ardeur
guerviere des honmmes. [ ous les
seigneurs du Kerak furent des
combattarits hors paiis mais tous
les temoins de leurs exploits lais-
sent entendre qu a un certain
mionient du comibat, ils étaient
pris d une sorte de fureur guerriére
et que rien ne pouvait plis les
arvéter. Le phénix est un oiseau
magiguee susceptible de renaitre de
ses cenclres, miais ¢ est aussi un
oiseau combattant. Cest pour
echapper da cette malédiction que
DPhilippe de Naplouse se serait mis
sous la protection de | Ordre.

LES MANUSCRITS DE LA
MER MORTE.

Certaines grottes des environs de
la Mer Morte s enfoncent trés pro-
fondément sous terrve. On peut y
retrouver des textes trés anciens,
certains disent meéme des rouleaix
écrit en Araméen - la langue du
Christ - et qui sont sans doute de
puissants sortiléges destinés i com-
battre le Malin.
Malheureusement ces manuscrits
intéressent beaucoup de monde et
leur gravide valeur mdagique poisi-
yait en faire une arme precieisse
erntre les mains des diffeérents par-
L1s.
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e quel.ques secrels qui se
cachenT derricre Les sasles
d'OUTRE JOURMIN, PAR Le Frere
eYIOUX PERRIN POUR SON MATRe GUj
d¢ Lusicnan.,

LES MINES DU ROI SALO-
MON.
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Une idée de scenario...
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A la croisée des chemins, juste
devant un puits profond, un
honmme i moitié nu est suspendu
a un gibet, exposé aux rayons
impitoyables du soleil. Un cava-
lier bédouin est accroupi devant
lui. De temps en temps, il leve sa
longue lance en bambou et la fai
tournoyer pour infliger de petites
blessures au malheureux.
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(...) Du coté des infidéles il semble bien que le maitre du Caire,
Salah ad-Din, ait eur également vent de quelques artifices
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magiques intéressants. Il est impossible d’en connaitre la source car
les bédouins de la Seigneurie haissent les Ayyoubides er les Turcs
en général, qui d’ailleurs le leur rendent bien.
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[l n'empéche que lorsque Baudouin essaya de rartacher le monas-
tere de Sainte Catherine a 'archevéché de Kérak, Salah ad-Din fit
savoir qu’il n'en n’érait pas question et que le monastére était sous
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Le cavalier est un Beni Amer et le
supplicié un Franc qui, torture
par la soif, a voulu remplir ses
outres au puits du clan. 1ristan
pique des devx et fend le crane du
bedouin avec sa lourde hache
avant qu'il ait eu le temps de
décocher une fleche de son petit
aic a double courbure. L honnne
ensanglanté est vivant, il délive et
ydaconte une tres étiange bistoire.

sa prorection, attitude plus que curieuse pour un paien qui avait
fait voeux de raser toutes les églises de Terre Sainte ! Il semble bien
que le contréle de Sainte Cartherine entraine la possession d'un cer-
@in pouvoir ou d’'une certaine connaissance que Salah ad-Din ne
tenait absolument pas a voir tomber entre les mains des seigneurs
francs. L'Outre Jourdain suffisait.

e

De méme, lorsque ses mamelouks reprirent le controle du port
d’Aqaba, on signala la présence de plusieurs escouades de lanciers
kurdes qui se dirigeaient dans le désert au levant de la ville. Leurs
ordres éraient secrets. Une des escouades qui remontait vers Wadi

Il prétend étre le dernier survivant
d une colonne de cavaliers venant
d Ascalon par le désert, ses compa-
gnons, 5’1l en reste, doivent
attendye quelgue part dans les

Musa et Pétra ne reparut jamais. L'érat major de Salah ad-Din ne
fit aucun commentaire sur la perte de ces soixante dix lanciers,
mais ils n’en rendirent pas responsables les Francs puisquaucune
ambassade ne s'en plaignit. Salah ad-Din savait donc ce qu'il érait
advenu de ses hommes et curieusement le Kurde ne chercha pas a

1ontagnes du Sinai ot la ﬁ?ﬁf S€ venger.

d'un prince Byzantin les a entrai-
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né it la recherche des anctenrnes
mines d émeraude dont parle
[Ancien 1estarment.

Ces mines, la Sainte Bible en

A ce propos, j'ai obtenu le récit d’un sergent d’armes qui faisait
parti de I'expédition de secours chargé de reprendre Val Moise, car
votre seigneurie ne le sait peur érre pas, mais peu apres son offen-
sive victorieuse sur Agaba, I’Ayyoubide s'empara de notre castel de

L&

ral

Val Moise dont il massacra la petite garnison. Bien qu’aucun sur-

R4 X

parle bien, elles furent exploitées
par Pharaon qui y fit travailler
ses esclaves juifs avant | Exode.

On dit aussi que Salomon les
remir en activité et que c est grdce
a leur production qu il put ache-
ter les immenses 1résors de la reine

vivant chrétien ne pur le confirmer, il semble bien que les mame-
louks jaunes, la garde d'élite de Salah ad-Din, furent employes
pour semparer des fortifications. Les émirs qui commandérent
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I'artaque avaient donné des consignes strictes : tous les mamelouks
devaient sortir des gorges et des ravins avant la tombée du jour.
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La possession de Val Moyse éumit a ce point importante que
Baudouin réunit aussitor I'ost pour s’y opposer. Lorsqu'’ils arrive-
rent en vue des gorges, le roi décida de réduire la place de la plus
¢trange facon. Voici comment : il fit parvenir 4 la garnison
Mamelouk un message dans lequel il les avertissait que s'ils ne
déposaient pas les armes avant le coucher de soleil les chrétiens
feraient couler le sang sur le rocher du sacrifice. Le capitaine des
mamelouks jaunes, je précise encore une fois qu'il s'agissait de la
garde personnelle de Salah ad-Din, I'élite de son armée, accepra
immediatement les conditions des Francs et les Sarrazins évacué-
rent la place.

Enfin, lorsque Salah ad-Din repartit pour le Caire avec I'armée,
il donna "ordre expres a la garnison de s’installer non pas dans la
ville d' Aqaba a présent déserte, comme il aurait été¢ naturel de le
faire pour controler le trafic des caravanes, mais sur I'ile de Pharaon
a trois heures de rames de la core, au milieu de la baie, er ses ordres
furent méme bien plus precis : il interdisait & ses hommes de res-
ter a rerre apres le coucher de soleil.

Les officiers turcs, sans chercher a comprendre, obéirent scrupu-
leusement, er jusquaux arraques de Renaud on ne déplora plus
aucun incident (...)

APPORT de MUZZAFAR Ad-diN KiKBAKR]
qUANT A L'UTiliTé de se rReNdRe
MAITRE MU MOAB, AIRESSE A SON SECIGNEUR

eT MAiTRe salah Ad-din.

Au nom de Dieu, le miséricordieux, celui qui fait toute miseri-
corde.

Aprés plusieurs mois d'une enquéte difficile et souvent périlleu-
se pour la vie de vortre serviteur, voici seigneur ce que je puis vous
zpprendre quant au sujet qui vous préoccupe.
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de Sabba. Il est évident que si

[ homme dir la vérite, sl a vérita-
Glement retrouvé ces mines,

[ Ordlre pourra en tiver une
11erse richesse.

Mais frére Tristan (vos fiéres)

n est sans doute pas le seul a par-
tager ce secret et de [autre coté du
desert se terve une puissance bien
plus dangereuse que les féroces
bédouins. Cette puissance ne sot-
haite vraisemblablement pas que
les mines du roi Salowon soient
rvetrouvées par les hommes...

LES DJINNS DE PETRA

Une idlée de scénario...

Des 1empliers chargés de l'escorte
d une caravane ont été tués dans
une gorge au sud de Val Moise.
Mais il y a plus étrange : lors-

qu on les a retrouvés ils étaient
tous completement carbonisés. Les
fellas des alentours parlent d'une
pluie d éroiles filantes le soir du
passage de la caravane et d'un
grand feu dans le désert, comme
un buisson ardent, lls sont persua-
deés qu il s agit de l'oeuvre d'un
démon ou d un puissant djinn.

Les gorges, qui font partie de | en-
semble de Pétra n ont pas bonne
réputation. [ étranges légendes
courent sur leur compte : on dit
que cest le domaine des djinns,
ceux-la méme qu enchaina
Salomon pour construire le
lemple et qui a sa mort reprivent
levr liberte.
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Le fait est que les parois des pre-
mieres falaises sont décorées

d étranges bas-reliefs dans une
langue que personne ne semble
connaitre. Plusietrs caravaniers
dffinment méme avoir vit des
langues de feu en haut des falaises

ACCOMPAgnees par une tendace
odeur de soufre.

On se souviendra également de

[ étrange réputation qui accompa-
ona la construction du Krak de
Montreal (Shobak), qui se trouve
non loin de Peétra. Des Francs
ayant participé a la construction
affirmerent a l'époque que le cha-
teaut avait €té eédifié sur des riines
inconnues qui n étaient [ oeuvre
ni des Greces, ni des infidéles, ni
miéme des romains et que les
baillis du ror qui dirigeaient les
opérations de construction avaient
ordonné qu on fasse bien attention
a ne pas déplacer certains blocs ni
dégager certaines piéces des ruines.

Enfin, tous les fréeres ayant vécu
quelques années a Paumiers peu-
vent se souvenir d une particulari-
1¢ de Montréal : le chateau posse-
de un puits a lintérieur de ses
murs mais la garnison s obstine d
puiser son edu d une source exte-
rienre. ..

LE SABRE DU PROPHETE

Uine 1ddée de scenario...

Le Prophéte Mubammad - paix et
bénédiction sur lui - possédait sept
sabres : Dul Fagar, El Adb, El
Bettar, El Mikdam, El Rasub, El
Half. Le dernier qui ne porte pas
de now etait un heéritdage paternel.
Selon la legende, celui qui | aura
en sa possession unifiera empire !

- XE:EE' 'Q" XL““:I-

[orsque Philippe de Naplie - la peste soit sur lui - devint seigneur
d’'Outre Jourdain, il fur initié aux secrets des territoires du sud.
Cette révelation fut sans doute un secret trop lourd a porter pour
son ame noire car quelques mois plus tard il demandair a entrer
dans I'Ordre maudit du Temple. © Mais le Diable ne leur fair des
promesses que pour mieux les romper ~ (Coran VI, 19).

Certains affirment qu'a 'époque, il légua toute la seigneurie
d’Outre Jourdain a I'Ordre du Temple mais que le roi de Jérusalem
et les Hospiraliers - qu'ils rotissent en enfer - s’y opposérent vio-
lemment. Les Templiers ne pouvaient alors pas se permertre un
conflit ouvert avec le roi de Jérusalem, et ils cedérent a la condition
que la commanderie de Paumier reste sous leur contréle, ce qui fut
accepte. On dit que les acres par lesquels Philippe faisait don des
terres d'Outre Jourdain au Temple existent toujours, et qu'ils sont
bien a I'abri dans la maison chévetaine de Jérusalem. Etiennertte de
Milly devint la dame du Krak. Il est certain qu'elle aussi a pris
connaissance de tour ou partie des secrets de son pere, comme 1l est
également cerrain quelle les enseigna a Arnat (Renaud de
Charillon) I'actuel seigneur du Krak. Pour s’en convaincre, on n'a
qu'a observer la facon dont les bédouins - que les foudres du ciel
s abartent sur eux - onr juré fideélité a ce démon. Plusieurs chefs de
clan n'onrt pas caché que s'ils faisaienr allégeance a Arnart era aucun
autre roumi, ¢ émait parce qu'il avait le conwrole des djinns du
Moab. Mais certains n’hésitérent pas affirmer le contraire, c'est a
dire qu Arnat avait vendu son ame a aux djinns. Ces propos ne
furent jamais trés nets et curieusement, les deux chefs bédouins qui
parléerent de cette fagon furent retrouvés égorgés sous leur rente
quelques jours plus tard.

¥

[l semble bien que cet © incident ” eur pour effer de coudre la
bouche des aurres maudits bédouins, er jamais plus on ne pu obte-
nir le moindre indice concernant les rapports de Renaud avec les

puissances surnaturelles du desert.

Je vais bientot me rendre dans le plus grand secret chez un cadi
de mes amis qui a sa demeure dans le Kerak, et je ne manquerais
pas alors Seigneur, de vous faire connaitre tout ce que |’y pourrais
apprendre.

Vorre dévoue serviteur, Muzzafar ad-Din.
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'¢TRANGe hisToiRe de La seicNeurie
d'OUTRe JOURMIN, d'ApRes Les rRap-
PORTS secreTs d'amalFo doTi au

CRAND doce de venise.

Sérénissime,

Comme vous le savez sans doute déja, I'histoire de la seigneurie
d'Outre Jourdain est bien mystérieuse. C'est le roi Baudouin ler
qui en fit la conquéte et c'est donc un fief royal et une Marche de
toute premiere importance. On dit méme qu'a I'époque, Baudouin
prit le risque incroyable de savancer seul et dans le plus grand
secret jusquau port d’Aqaba accompagné uniquement de soixante
chevaliers d’élite. Aucune explication satisfaisante ne sera donnée
sur cet étrange fait d’armes. |'ai essayé de retrouver des traces de ces
preux afin d'avoir accés aux souvenirs de leurs familles, mais il
semble quaucun chroniqueur n’ait été autorisé a relever leurs
noms.

Jusqu'a une darte récenrte, on pouvait donc croire que I'Ourre
Jourdain érait une perle de choix sur la couronne de [érusalem.
Pourtant, I'année passée, le roi échangea le fief de Naplouse contre
celui d'Ourtre Jourdain. Bien entendu Philippe de Milly, seigneur
de Naplouse, accepta immeédiatement car si 'Ourtre Jourdain est
beaucoup plus exposé, il est aussi beaucoup plus riche. Mais alors
pourquoi cet échange ?

Baudouin a la répuration d’étre un fin politique et Philippe, ce
n'est un secret pour personne, est loin d’étre un ami du roi. Peu de
temps auparavant, il avair participé a la révolte des barons contre
Baudouin en soutenant sa mére, la reine Mélisende. Errangement,
le roi ne lui en tint pas rigueur... Mais il y a plus encore : un an

apres cet echange, Philippe entre dans I'Ordre du Temple. Le fief

passe alors a sa fille, Etiennette de Milly.

Cet abandon du monde laic est déja en soi éronnant, mais
lorsque vous apprendrez, Monseigneur, que moins d un an apres
son entrée dans I'Ordre, Philippe en devint le Maitre, et qu'il est a
ce jour, le seul Maitre de I'Ordre qui soit né en terre Sainte, un
poulain donc, on se prend a échafauder mille hypothéses.

Que cache la seigneurie d'Outre Jourdain, quels secrets a décou-
vert Philippe dans les sables du désert pour choisir aussitor de se
mettre sous la protection de 'Ordre et surtour pour en devenir le
chet en quelques mois ; performance sans équivalent | Nos
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Il aurait été forgé avec un métal
magique identique a celui de la
Prerve Noire de la Kaaba. On
perd sa trace a la bataille de
Kerbala, lors dit massacre d’Ali et
de ses partisans par les éperviers
d Omar. Certaines traditions
dffinment que le sabre aurait été
volé par les derniers survivants des
partisans d Ali qui s enfoncérent
dans le désert pour ne plus jamais
réapparaitre. D autres affirment
qua la fin de la bataille, le sabre
qui était entre les mains d Omar,
se serait enfoncé dans les sables
mouvants du desert ; il surgira a
nouvear avec | arrivée du
“Mahdi’, le Prophéete Révélé qui
viendra chasser les rancs de la
terve d '[slam.

Nos espions bédouins nous rappor-
tent deputs quelgues jours que les
soutks de Damas et d'Alep bruis-
sent de rumeurs. On dit que le
sabre serait réapparu, qu il aurait
été retrouvé dans le desert par une
patrouille Seldjouk, ou bien que
des Mamelouks jaunes, les gardes
du corps de Salah ad-Din, | au-
ratent acheté dars e odsis d un
clan Yeézidi avant de tous les mas-
SACTer.

lout le monde cherche ce sabre :
Salah ad-Din, bien sir, mais
aussi | atabeg de Mossoul, les
émin de la cote, les druzes, les
isimaéliens... Pour Uinstant, tout
ce que nous savons, ¢ est qit 1l est
susceptible d étre dans une carava-
ne qui se rendra au Caire le mois
sutvant et qui bien entendu passe-
ra par la Seigneurie d Outre-
Jourdain. Le emple doit absolu-
ment s en empdrer, si possible dis-
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cretement, et donc trouver ladite
caravane, Si la discrétion est
imipossible 1l faudya nous en
emparer quand méme, malgre la
treve. Le seigneur Renaud de
Chatillon est prér a nous aider,
mais 1l ne connait pas la valeur
esotériquie du sabre. Il convient de
le maintenir dans cette ignorance
: l enjen est trop important pour
qit 01 prenne des risques 1nutiles.

Dans un premier temps, trois ou
quatre fréves, deeuisés en
bedouins, devront rapidemert
engueter dans les caravansérails
pouti déterminer de quelle carava-
ne il sagit. Ensuite ils essaieront
de s en emparer ; au besoin ils
pourront obtenir | aide des loups
de Renaud de Chatillon qui se
cacheront le long de la route.

Il est important que les

infideles sachent que c est %\
[ Ordlre qui s empare du @

sabre car si on en crott la

légende le propriétatre du sabre

Jouit dun immense pouvoir.

* Lame qui te repait de crainte,
tu sembles [ envoyée de Dien char-
g€ de prendre les ames. ~ Poéme
Arabe.
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espions, sous couvert de commerces, ont parcouru la seigneurie du
couchanr au levant. Beaucoup ne sont pas revenus et ceux qui sem-
blent avoir rrouve quelque chose ne jouissent plus de toutes leurs
facultés. lls parlent d'un sancruaire interdit, de la malédiction des
filles de Loth... je n'ai pu en tirer autre chose.

Je signale enfin a son Excellence, que les Templiers n'y entre-
tiennent qu une seule commanderie, sise dans 'oasis de Paumiers.
Lorsqu’on connait la rapacité de I'Ordre, il est difficile de com-
prendre pourquoi ils n'ont pas exigé de mertre la main sur 'en-
semble de la Seigneurie au moment de l'entrée de Philippe dans
leur Ordre, comme d’ailleurs ils en auraient eu le droit !

Je ne manquerai pas, Monseigneur, de vous tenir informeé de la
suite de mon enquére si par bonheur je parvenais a quelques
conclusions. Dans l'attente de vous lire prochainement, je reste

votre trés dévoué et trés fidéle serviteur.

Amalfo Dorti.
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PAU{WGKS.

QUELQUES
GENERALITES A
PROPOS DE
NOTRE BELLE

PAUMIERS.

ontrairement aux commanderies de la core, la

maison de Paumiers n'a pas ¢€é construite par les

Templiers. Les fréres se sont installés dans des batiments

deja existants et qui faisaient sans doute partie du systeme de

défense Fatimide. Les construcrions s'organisent autour du

batiment central qui fait office de forteresse. La chapelle est

adossée a ses flancs. er tour aurour, se trouvent les habirations des

agriculteurs et des artisans, ainsi que |'hostellerie, les écuries, les

greniers et les citernes - l'eau est rare, et c'est un probleme qui
revient souvent dans les discussions.

A l'extérieur de 'enceinte, qui est cernée par un grand fossé, les
freres ont bati deux moulins pour moudre leur froment ainsi qu'un
tres imporant rucher qui produit un miel excellent.

Sous les murs d'enceinte, les caravanes peuvent planter leurs
rentes et certaines tribus bédouines ont pris I'habitude de venir a
Paumiers pour troquer du sel avec les freres, en échange de peaux
de moutons, de chevaux turcomans, ou du butin qu'ils ont pris aux
caravanes. Car Paumiers contréle les immenses marais salants qui
ferment la Mer Tres Salée. Peu apreés sa fondation, le commandeur
du royaume de Jérusalem demanda a des freres originaires de
Guérande et de La I{Uc.m.ih_, de venir a Paumiers afin d'y enseigner
leur savoir faire de “ Paludiers *. Depuis, Paumiers tire une
grande partie de sa richesse du sel de la Mer Morte. Les autres
revenus proviennent du bitume qu’on recueille par plaques et des
nombreux dattiers qui poussent dans les oasis.

Mais a I'inverse des provinces nourriciéres d Ourremer, Paumiers
est avant tout une province combarante. Sa fonction essentielle est
de garder les passes sud de I'Ourre Jourdain et davertir Jeérusalem
aussi rapidement que possible en cas d'invasion. A cette fin, on

.
B s X ¥ -1-E3

LA REGLE.

La Regle dur Temple est secréte et
ne doit étre revelée sous auciin
prétexte sans [ autorisation du
convent. Chaque Maison posséde
un exemplaire de la Regle mais il
ne doit jamais en sortir. Si la
maison court le visque d étre
envahie, il doit étre détruit. La
Reele varie d une commanderie a
une autre. Celle de Paumiers
contient quelques Retrais
particuliers (voir plus loin).

LES CHAPITRES.

Lous les dimanches, les freves se
réunissent pour le chapitre. A ce
momient chacun fiit | examen des
Jours passés et confesse
publiquement ses péchés. Mais le
chapitre est aussi une réunion oit
tous les Templiers discutent des
problemes temporels, disciplinaires
ou religiertx de la commanderie.
Veillez dowc a animer les
chapitres de tous les petits
problemes (agiicoles, militaires...)
qui se posent d la comninndaute.
Charge aux fréres de prendre part
aux debats et d imposer leur point
de vie en étant pertinents el
corstructifs.
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prend soin d’entreposer régulierement sur la tour
du levant de quoi faire un grand feu. Ainsi, en cas
d'arraque ou de razzia, le signal dalerte de
Paumiers est transmis de tour en tour jusqua
Jérusalem.

Au sein de I'Ordre, la commanderie de
Paumiers n'a pas bonne répuration. C'est une des
maisons les plus dures et les plus exposées, ou I'on
a toutes les chances de laisser sa peau. 1L.'Ordre y
envoie de préférence les fortes téres et les
chevaliers que l'on sait éwe plus enclins aux
actions violentes et expédirives quaux longues
missions diplomariques.

Dans la commanderie, on retrouve la division
en trois érars, chere au monde féodal \: ceux qui
combarrent, les chevaliers er les sergents, ceux qui
prient, les chapelains et ceux qui travaillent, les
fréres de métier.

R XA K XL
. A

DESCRIPTION DE TOUS LES
BATIMENTS IMPORTANTS QUE
L'ON PEUT VOIR EN LA
COMMANDERIE DE PAUMIERS.

L’ECURIE (1).

['écurie de Paumiers ressemble a celle de la
maison chéveraine. C'est une grande salle basse
dans laquelle peuvenrt loger plus de cent chevaux
er autant d anes, de mules et de chameaux.

Du fait de la position partculiere de la
commanderie, il n'est pas rare d'y voir des
chevaux turcomans, offerts par un dignitaire de
I'Ordre ou par un riche seigneur de passage.
D’origine orientale, c'est une race nerveuse et

fragile, mais aux vertus incomparables lorsqu'il
sagit de combartre. Ces chevaux sont I'objet de
grandes convoitises de la part des fréres, qui sont
préts a moult bassesses auprés du commandeur
pour obtenir une telle monture.
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LES GEOLES (2).

Paumiers est une commanderie dont 'activité militaire est plus
qu’intense, ce qui implique la présence en ses murs de nombreux
prisonniers Sarrazins. La Regle est formelle a propos de la maniére
dont il faur traiter un prisonnier : le frére qui en a la charge ne peur
pas le battre méme s'il a menti, il ne doirt pas le mettre au giber ni
le percer de son épee.

Les prisonniers sont enfermés dans les caves qui sont a 'est de la
commanderie, un ensemble nouvellement creuseé er séparé des
caves originelles.

L’ INFIRMERIE (3).

Le frere infirmier dispose d’une vinggaine de lits, qui sont tres
souvent tous occupes. [l doir érre plein de prévenance vis a vis des
freres malades, auxquels on sert le repas au lit. Les murs de
I'infirmerie sont couverts de grandes éragéres sur lesquelles
reposent rtoutes sortes de pots contenants des onguents, des
baumes, des décoctions et des préparations médicinales dont seul
Sulpice, le frere aporthicaire, connair les secrets.

S'il advient qu un frere contracte la lepre il est séparé de ses fréres
et le commandeur lui demande de quitter la Maison et de rejoindre
| Ordre des chevaliers de Saint Lazare, réservé aux lépreux.

LES COMMUNS (4).

On désigne ainsi la cave, la grande cuisine, le poulailler, le four,
le jardin, la porcherie, la boulangerie et la forge. Tous les magasins
sont places sous la responsabilité du Commandeur de la viande qui
est l'intendant général sous les ordres du frére Renaud, le
dispensator. Dans le jardin potager. on cultive des lentilles, des
feves, des choux. des oignons et de la vigne. Un espace est réservé
a la culwre des plantes médicinales, c’est le jardin des simples. A
cot¢ des citernes destinées a recueillir les eaux de pluie, plusieurs
silos ont éte construits pour entreposer le fourrage, I'orge et le blé.

LA SALLE COMMUNE (s).

Clest ici que dorment les fréres sergents, sur un lit de paille.
Comme c'est souvent le cas dans les commanderies de I'Ordre, les
murs sont decorés des prises de guerre, piques, oriflammes,
boucliers et casques arrachés aux infidéles.

EE.MX "5"' 'EB:EX 'C"‘ %

A PROPOS DES ESCLAVES.

Dawmiers dispose en permanence
d une trentaine d esclaves, des
PrSONNIETS SATTAZINS QUi 11 01T Ppas
pu payer leur vancon. Les fréres
doivent adopter vis i vis d eux

[ attitude recommandee pour les
prisonniers. Les esclaves sont
employés aux travaux agricoles les
plus pénibles sous la surveillance
constante d un sergent ou d un
turcopole.

LA MEDECINE FRANOUE

{sama, 97-98.,

Le Seigneur de Munaitira (le
Moinestre des Croisés, au Liban,
a quinze kilometres i [ est de
Byblos) demanda par écrit & mon
oncle qu un meédecin lui soit
ENVOVE POLLi* SO191eT Certains de ses
compagnons mialades, et mon
oricle lui envoya un de rnos
meédecin chrétien nommé | ayeb.
Celui-ci fitt de retour en moins de
SIX jours et nous lui dinies : tu as
eu vite fait de soigner ces malades.
Voict ce qu il nous raconta : * On
ie presentd i chevalier qui
avait une tumeur a la jambe et
une fenume atteinte de
consomption. Je mis un empldtre
au chevalier, la tumenr s ouvrit et
s améliora ; je prescrivis une diéte
a la femine pour lui rafraichir le
tempérament. Mais voici
qut arvive un médecin franic,
lequel déclara: © Cet honimne ne
sait pas les soigner ! et, s adressant
au chevalier, 1l lui demandea: Oue
preferes-tu 7 Vivre avec une seule
Jambe ou mourir avec les deux ?
Le patient ayant repondu qit'il
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aAnmait mienx vivre avec une seile
Jambe, le médecin ordonna: "
Amienez-nior un chevalier solide et
wne hache bien aiguisee.
Arriverent le chevalier et la hache
tandis quie | étais toujorrs présent.
Le médecin plaga la jambe sur un
billot de bois et dit ane chevalier: ™
Donne-lui un bon coup de hache
pour la couper ner ! 7 Sous mes
yeux, | homime la frappa d un
prentier coup, puis e | }{}ﬂnf pes
bien coupée, dun second; la
moelle de la jambe gicla et le
blessé mourut a linstant miénie.

- Examunant alors la femme, le

medecin dit: * Elle a dans la téte
i demon qil est amnourenx

d elle. Coupez-lui les cheveux !
On les lui coupa et elle
recommernca a manger de leur
nourviture, avec de [ ail et de la
moutarde, ce qui augmenta ld
consompiion. " Cest done que le
diable lui est entré dans la téte ',
trancha le medecin, et saisissant
it vdsorr, il lur fit wune icision en

L

[orme de croix, écaria le cerveau
poutr faire apparaitre | os de la
tete et le frotta avec du sel... et la
fenime mourut sur le champ. [e
demandai alors: © Vous navez
plits besoin de moi 7 7 1ls me
divent que non et je 1w en revins
APres avolr appris de leur
médecine bien des choses que
precédemment J ignovais.
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LA GRANDE SALLE DU REFECTOIRE (6).

Les freres prennent place aurtour de grandes rables rectangulaires.
Contrairement a ce qui se pratique dans les aurres Ordres, ils
doivent manger les uns en face des autres. Seul le Maiwe (le
commandeur) et le Chapelain disposent d'une table particuliere.
Les freres sergents mangent avec les tréres sergents, les freres
chevaliers avec les freres chevaliers. On peut inviter des amis de
I'Ordre a sa able mais toujours en respectant la Regle.

Clest au cours des repas que l'on prévoit I'aumoéne. Tout
chevalier qui entame une piéce de viande doit toujours la iller
avec soin * afin qu'elle soit honorable pour ¢tic donné a un pauvre
". Tous les restes de la table sont distribues aux indigents, et toures
les Maisons de | Ordre doivent nourrir quotidiennement au moins
quatre pauvres.

Comme a Jerusalem, les freres appellent le réfectoire le “palais”.
LA CHAPELLE (7).

Les chevaliers peuvent se rendre directement du dortoir a I'église
par un passage couvert. Pres de l'église on trouve également
l'infirmerie et les appartements du commandeur ainsi que les
“hostels” des invires.

LE DORTOIR (8).

Le dortoir des chevaliers est situe entre le réfectoire er la chapelle.
C'est une grande salle entrecoupée dalcoves donnant sur un
couloir cenrral. Chaque alcove est meublée d'un lit, d’'une table,
d'une chaise er d'un coffre. Le Maitre er les commandeurs
disposent chacun d une chambre plus vaste et mieux meublée.

LA BIBLIOTHEQUE ET LE SCRIPTORIUM (9).

a commanderie possede un scriptorium et une bibliothéque

(ce qui est en soi une rareté, la plupart des
commanderies en Terre Sainte comme en Qutremer

n'en possedent pas). Son accés est condamné par une épaisse porte
cadenassee dont les clefs ne quittent jamais le cou du commandeur.
On pretend que la majorité des parchemins qui s’y entassent furent
trouves dans les grotees de la région er qu'ils sont écrits dans une
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langue depuis longtemps oubliée. Au sujer de la
bibliotheque et du scriptorium, les Retrais de
Paumier sont tres clairs. Voici ce qu'il disent.

© Aucun frere, sous aucun prétexte, ne doir
entrer dans le scriptorium
sans |'autorisation du
commandeur. En cas
d’atraque de la commanderie
et si tout espoir est perdu,
c'est a dire si le gonfanon est
abaisse, les Templiers
survivants doivent tout faire
pour bouter le feu au
batiment. A cer effer, on a
dispose
d’huiles et des fagorts de bois

plusieurs  jarres

sec dans les couloirs contigus
a la bibliotheque. Si
d'aventure la porte du
scriprorium est forcee du
dehors comme du dedans
(cette derniere remarque a
plonge des générations de
chevaliers dans des abimes de
perplexité ; comment cette
porte peut-elle etre forcee du régions.
dedans alors que rtour le
monde sair que la piéce est
vide ?), le commandeur doirt
érre  avertl  toute affaire
cessante. lLes voleurs, quels
qu ils soient, devront étre
immediatement ©ccls.  sans
égard pour leur rang, leur race ou leur identiré.

[existence du scriptorium de Paumiers ne doir
erre revelee a personne en dehors de I'Ordre, le
non respect de certe consigne entraine la perte de
I'habit. *

Certains freres sergents, choisis par le
commandeur, entrent régulierement dans le
batiment pour divers wavaux d'entretien. Bien
entendu, a force, ils n'ont pu s‘empécher de

Ededs

Les véternents des freves de Pavniers.,

Iristan fut trés surpris par la véture des
freves de Pawmiers. [ls portent bien sir la
croix rouge sur la poitrine et sur | épaitle
ainsi que le celebre manteau blanc mais
pour le reste, ce nest que tuniques,
turbans et gandouras. Les casques sont
proteges diue soleil par un coufiah, certains
turbans sont en brocart recouveris de
mousseline et ornés d une agrafe d or, les
tuniques sont taillées dans une sorte de
soie epaisse qui ressemble a dit satin et qui,
Outremer, prend le nom de moire. Letns
Ariies ne sont pas moins eroniantes. .
Beaucoup de cuirasses sont inspirees des
modeles turcs, moins lourdes que les
modeles occidentaux. Faites de piéces
d ecailles et d eroffes elles somt bien mieux
adaptées aux grandes chaleurs de ces

Le commandeunr, soucieux defficacité
avant tout, autorise ces quelques écarts d
la Regles pour autant que les fiéres
reprennent [ uniforme des qu un Visiteur
ot in dignitdaire est annonce.

parler. Clest ainsi que tous les fréres de la
commanderie savent a peu pres ce qui se rouve
derriere les murs du mystérieux scriprorium. En
parler est tres mal vu.

Les plus vieux  freres
chevaliers de la commanderie
se¢ souviennent encore quie,
quelques temps apres la
rehabilitation de Paumiers,
plusieurs chariots venant de
Kérak et de Sainte Catherine
y ont fait halte. On en a
décharge une dizaine de
coftres. Ces coffres, donr
plusieurs fermaient mal,
contenalent des parchemins,
des manuscrits, des livres.
L'opération se déroula de
nuit et dans le plus grand
secret, aucun laic nvy
participa. Les Rerrais de la
Regle de Paumiers
concernant le scriptorium
darent de cette eépoque, mais
la bibliotheque existait bien
avant l'arrivée des freres.

[ INTERIEUR DE LA
BIBLIOTHEQUE.

n ne peut y acceder

que par une seule
ouverture, celle-la meme
dont le commandeur garde les clefs. Quelques
fréeres souvent bien informés prétendent qu'il
existe d autres entrées. On sait qu'elle comprend
plusieurs piéces, éclairée par quelques charciéres
qui donnent sur l'extérieur. Elles sont beaucoup
rop petites pour qu'on puisse s’y glisser et comme
deux précautions valent mieux quune, les
batisseurs de Paumiers ont pris soin de les
renforcer par des barreaux de fer. Toutes les
chatieres sont fermées par des vitraux de couleur
bleue. Un des Retrais de la Régle précise qu'il
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Un masque Paien trouvé a proximité de la

convient d'examiner réguliérement o L conmanderie

I'ensemble de vitraux et de remplacer ; |

aussi vite que possible les virraux [ ors -
s | ‘ orsque de jeunes bergers ou des
casses par des virraux de la méme b :
moutons  disparaissent. les
habitants des oasis mettent cela
sur le compre des caves de Loth. 1l
faur dire que ces disparitions sont
§f assez régulicres. Une légende
¥ tenace prévient  dailleurs  les
® habitants de Paumiers en les mettant

en earde sur les grotres, les caves et les
o

couleur.
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Dans I'imaginaire du Moyen
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precis que tout le monde connait @ ¥

P
b

e~

Noir : la mauvaise parrt,
RDLIgE : la mauvaise intenrion.
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souterrains. Il est probable que toutes
ces disparitions ne nﬁexpliqut‘m pas
seulement par I'existence des caves, car les lions

Vert : le comportement fougueusx.
Blanc : I'amitié.
Bleu : la loyauté et le courage.

[ ]

et les lynx rodent en nombre autour des oasis et

;i 1 : m 1 prelevent aussi leur compre de victimes.
S'il en a l'occasion, le maitre de Paumiers

FDU“&‘E‘%[?”]LHI EXpliguen c!m I? l?le}_l - Lil'lf:_-' ['entrée des caves est fermée par un
couleur froide, une couleur qui refroidit les

tlammes de I'enfer. Notre Dame Sainte Marie est
vetue de bleu car le bleu repousse les atraques de
I'Ennemi. On ne pourra sans doute pas en tirer
davantage. Reste une consigne : @nt que les
manuscrits du scriptorium baignent dans une

belle couleur bleue ils sonrt inoffensifs.

AT b

impressionnant systéme de portes. Trois couloirs
magonnes menent au dernier puits qui s ouvre sur
les caves proprement dites. Toutes les porres sont

| =

extremement robustes, cerclees de fer et clourees
de cuivre. Comme pour le scriptorium, seul le
commandeur en possede les clefs. Les rég!es qui

h'_‘wvrg"l

concernent l'acces aux caves sont les memes que

: L . our la bibliotheque.
Les Templiers nouvellement arrivés a Paumiers P =
ourront egalement remarquer que tous les . , :
P. 5 4= q q lour le monde a la commanderie et dans les
vitraux ne sont pas originaux. Il n'en reste que . R

oasis connair | existence des caves de Loth et de la
legende biblique qui s’y ratache. Les plus folles

rumeurs courent sur ce qu on pourrait y trouver.

quelques uns décorés d'une sorte de tour a

e AT

'envers. Personne ne semble connaitre la

i
&

signification de cette marque. Les rares fréres

[l est de notoriéré publique qu’a certaines périodes
de l'année, il se passe des choses étranges derriére
les portes des caves. Malgré leur épaisseur on peut
ressentir une présence, un souffle, er cerains

admis a 'interieur du scriprorium affirment que

oy
L
O o

la  plupart des ouvrages portent une marque
identique.
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chevaliers affirment que le fer er le cuivre
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q
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LES CAVES DELOTH,

deviennent brulants.

Wt

W
&

utre lieu interdit de la commanderie, les Gt : o ;
Plusieurs habitants de Paumiers confirmeront

caves de Loth constituent un ensemble de

L 3]
7 |

qua ces mémes peériodes, il faur éviter de se

[

caves et de sourerrains dont ['entrée

[ =
a

promener dans certains ravins des environs. Ceux

principale se trouve dans I'enceinte méme el | i ; _ _
qui §'y aventurerent et qui en sont revenus - on les

de la maison, sous le scriprorium. Tous les fréres
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st ; | : compte sur les doigts d'une seule main - parlent
savent qu il existe d’'autres entrées mais personne
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de chuchotements dans la nuit. de rires de

13

n'en connait I'en*lplac:enmn[ eXaCI.
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crécelles, d’appels et de brames qui vous glacent le sang. La seule
explication logique serait d’artribuer ces cris aux hyenes, dont on
sait qu'elles utilisent volontiers ce stratageme pour attirer leurs
victimes. Mais tous les témoins sérieux reécusent cette explication.

Tous les samedi soir, un frére chevalier recoit l'ordre du
commandeur d’aller inspecter les portes des caves. Il doit s'armer
de pied en cap et tenir son épée hors du fourreau. Au cours de
I'inspection, le frére ne pourra pas manquer de remarquer les
nombreuses inscriptions qui sont gravees de chaque coté des murs.
[1 lui est recommandeé de ne pas s attarder sur ces signes et de garder
les yeux baissés. Si au cours de cette garde, le templier-gardien
(c’est le nom qu'il prend durant cette veille) est assailli par des
pensées impures ou étranges, il doit immeédiatemen: rebrousser
chemin et se rendre a la chapelle pour y réciter plusieurs
patenotres. En passant, il avertira le frére chapelain qui réveillera le
maitre ; ce dernier missionnera deux autres fréres chevaliers pour
terminer la veille. Les deux gardiens devront alors s'enfoncer au
dela de la premiére porte, le bouclier levé.

LA BANQUE (10).

[l s'agit de deux petites pieces fermées a clefs et placées sous la
re:ipunsabili[é de frére Renaud. Une dizaine de huches contiennent
tout le numeraire de la commanderie.

[l nest pas rare que les marchands de S'oar, les caravaniers,
voire le Damascene du caravansérail viennent pour pratiquer
quelques échanges ou
conversions.

+©
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L AMBASSADE DU
MONASTERE DE SAINTE
CATHERINE.

Lorsque les view moines de
Sainte Catherine, le monastére
perdie dars les montagnes di
Sinai, apprivent que les Francs
allatent s'installer a Pawmiers et
constriire une comanderie, 1ls y
envoyérent inimédiatement une
amibassade. Cette initiative eut un
grand retentissement car les
mwoines de Sainte Catherine
avaient la réputation de ne jamais
sortir de leur moutier. Par une
belle matinée de printemps, les
guettenrs de Paumiers virent trois
de ces saints hommes surgir du
desert, a pied, couverts de
potissieve. [ls demandérent aussitot
a parler aux fréves de [ Ordre.
Commment avaient-ils pus
apprendre [ existence des

Lempliers alors que | Ovdre venait
a peine de naitre et que les
chevaliers du voi Baudouin

i avatent attemit le Wadi Musa
qite depuis quelques mois ¢ Le
vayage qu ils venaient d accomplir
en surprit également plus dun :
conument avalent-ils fait pour
traverser le désert sans ea, sans
monture et sans escorie 7

Les ambassadewrs du monastere de
Sainte Catherine s entretinrent
longuement avec les fieres de
LPavmiers, puis ils donneérent leur
bénédiction et refusant | escorte
qute lewr proposait le roi
Baudouin, ils s enfoncérent a
nouvea dans le désert. Le 1oi de
Jerusalem demanda aux
Lempliers quelle était la teneur de
lewr discussion, mais les freves
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refuserent de répondre et le roi
entra dans une grande colére. Les
freves lui tournérent le dos et
retournerent a lewrs travaux de
construction. Peu apres, Baudouin
partait en grand secret jusqit a
Agaba accompagné seulement de
soixante chevaliers d élite.
Personne ne connaitra jamais les
raisons de cette chevauchee.

LES EFFECTIFS DE LA
COMMANDERIE DE
PAUMIERS.

Les effectifs de Paumniers sont de
12 fréres chevaliers, 6 chapelains,
24 fréres sergents, 6O domestiques
et fréres des métiers, 50 turcopoles,
30 esclaves. Soit entre 180 et 200
honines.

Du fait des patrouilles
quotidiennes, il est rare gu on
trouve les 12 chevaliers ensernble.
En regle générale, seule la moitié
d entre eux sont présents, les autres
chevauchent le long du Moab.

Assez fréquemment, la
conmmanderie accuellle un oy
deux chevaliers hotes de passage.
Le maitre n oubliera pas alors

qu un chevalier voyage rarement
seul et qut il convient de multiplier
par 3 ou par 4 le nombre de
bouches a nowrrir !

L 5
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Enfin les marchands chrétiens ont
pris habitude de résider dans la
commancderie lorsqu ils sont de
passage a Pavimiers. La maison
accueille en permanence 5 aio
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d entre eux.
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LES APPARTEMENTS DES MAITRES ET LE
PIGEONNIER (11).

m—-

Il s'agit d'un ensemble de trois chambres er trois antichambres
ou logent le commandeur, le chapelain et le maréchal. Leur
agencement est a peine plus luxueux que celui des fréres et
comprend un lit, une wble er un coffre.

=
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Au dessus des appartements des maitres se trouve la petite tour
ronde qui fair office de pigeonnier, si bien que le commandeur est
immeédiatement tenu au courant de tous les messages qui arrivent.

o A\
-'qur

Une quarantaine de ramiers y nichent en permanence, liés a la
plupart des grandes maisons de Terre Sainte. Le pigeonnier est le
territoire d'un vieux frére sergent, nommé Antienne, qui vir avec
ses volatiles de jour comme de nuit depuis plus de quinze ans. 11 est

dispens¢ de présence aux offices, mange dans sa tour et on ne |'a

Jamais entendu prononcer autre chose que des “roucou-roucou”.
Un personnage...

(L

LES HOSTELS (12).

#

Y

W <!

C'est un ensemble de cellules mis a la disposition des hotes de
I'Ordre, c’est a dire des Visiteurs, des voyageurs de passage, des
chevaliers errants..

= Tv-

T

»
e

Lo -
= o
hdy A

&

_':ﬂ

[* |

DY

¢
B

EH

AT i n o/ 3 - =
N b 4092 < A --[ER < 18)-1- 8 X LCIEd -1 2 X L

X W




oy

L]

i:r
- 4

AYG

3

&

ll.Il‘“l--!il J'H\

S

B
A

-
e
-

v PaY

= u il
a §

.Y

a4

[l n'est pas rare qu'on y accueille aussi, discrétement, certains
émissaires sarrazins ou cerains moines en haillons venant du Sinai
et méme de plus loin encore. Il est vrai que la commanderie est
assez isolée du reste de la Terre Sainte pour que de telles rencontres
n'entrainent pas la propagation de vilaines rumeurs comme cela
pourrait étre le cas a Jérusalem.

LA FORGE (13).

La forge de la commanderie dispose de tout ce qui est nécessaire
a la réparartion et a I'entretien de I'armement et de I'équipement des
freres et de leurs montures. Elle n'est par contre pas suffisamment
équipée pour pourvoir a leur fabrication. Le frére forgeron emploie
en permanence cing turcopoles et une dizaine d’esclaves.

LES BASSINS (14).

Les bassins de la commanderie sont les garants de la survie des
fréres. Sans eux pas d'eau et sans eau la place serair réduite en
quelques jours. Cing immenses cuves onr €ré creusees bien avant
I'arrivée des Templiers pour recueillir I'eau de pluie et drainer les
rares torrents qui descendent du Moab. La piece qui les abrite est
aussi grande que le réfectoire. Elle reste toujours fraiche, meéme en
plein coeur de I'été. A partir des bassins, I'eau est redistribuee dans
route la commanderie (abreuvoirs, cuisines...) Comme la
commanderie ne dispose pas de puits, cest la seule source
d’approvisionnement en eau douce.

LE LOGEMENT DES TURCOPOLES ET DES
MERCENAIRES (15).

La grande salle qui sert de logement aux rturcopoles et
accessoirement aux mercenaires de la commanderie n'est pas tres
différente de la salle commune. On y jette régulierement de la
paille et tous les mois on la nettoie a la chaux vive. Les auxiliaires
s'en servent de réfecroire et de dortoir. Comme elle est situee au
dessus des bassins, il y régne une agréable fraicheur.

LA SALLE D’ARMES (16).

La salle d’armes est le territoire du frére maréchal. Comme dans
routes les commanderies de Terre Sainte, le stock d'armes
entreposé est largement supérieur aux besoins des freres. La
commanderie de Paumiers peut ainsi équiper entiérement 150 a
200 hommes de pieds et 50 chevaliers. Certe précaution permet, en
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LES TURCOPOLES DE
PAUMIERS, PIRATES ET
HOMMES DE MAIN.

On compte généralement 10
turcopoles pour 1 chevalier. A
Pawmiers et dans la Seigneurie, ce
sont souvent des bédouins
membres des tribis chrétiennes
(Beni Shar, Lakbhmides) ou des
Druzes. Leur fidélité n est pas a
toute épreuve et le complot du
Krac des Chevaliers est encore
dans toutes les meémoires. Ce jour-
la, les Hospitaliers ont bien failli
perdre leur forteresse i cause d un
turcopole de la garnison. Au
moment choisi, le traitre devait
soulever une partie des auxiliaires
er ouvrir les portes du Krac. Mais
le complot fut découvert a temps,
et ces chiens furent
immeédiatement niis a mort et
leurs corps, auxquels on refusa
route sépulture décente, furent
Jjetés hors des murailles.

Les Bedouins de Pawmiers
forment une cavalerie légere
exceptionnelle, capable de survivre
dans les conditions extrémes du
désert. lls connaissent tous les
points deau et peuvent dans bien
des cas profiter des complicités de
clans amis. En effet les bédouins
ne sont pas plus chirétiens que
musilmans, tls sont avant tout
bédouins. Fideles a leur clan et a
ses alliances jusqu a la mort, ils ne
se sentent pas engages par les
sermnents faits aux Roumis, aux
Tures ou avx Perses qui sont tous
des sédentaires et par conséquent
des ennemis. Le bédouin est un
fils du deésert, ¢ est un nomade
dont le vent est le seul ami. La
majorité des révoltes et des sectes
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hérétiques de | 1slamn trouvent un
écho chez les populations
bédonines.

Les turcopoles de Pawmiers et de
la Seigneurie sont de
remarquables guerriers du désert,
pirates, volewrs et honmes de
main de premier plan. Renauid de
Chatillon ne s’y trompera pas et

c est avec des honmmnes de leur clan
qgu il organisera son célébre raid
en Mer Rouge. Cest encore grice
a des alliances de clans qu'il
pourra compter sur des complicités
Jusque dans le voisinage de
Medine. Par contve, les turcopoles
ne soit pas de bons fantassins ni
de bons soldeats au sens
disciplinatre du terme. Dans une
bataille réguliére ils ne savent pas
tenir leur place ni obéir aix

ordres, lls se débandert facilerment

et sont 1ncapables de protéger la
charge lourde de la chevalerie

commeX est le cas pour les troupes

de lost gyal.

| SO PN
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cas de danger, d'armer rapidement des fréres de passage ou des
chevaliers hotes, surtout s’ils reviennent du front en ayanr cassé ou
perdu leur propre équipement. Pour demeurer en bon étar, une
telle quantité d'armes (épées, cortes de mailles, fleches, carreaux,
lances, boucliers...) requiert un entretien constant. Sous la
responsabilité du frere maréchal, c'est la tache quoridienne de six
fréres sergents.

A PROPOS DE SOAR. QUE L'ON APPELLE AUSSI
LE BOURG DE PAUMIERS.

‘oar est le bourg construit dans les oasis qui s'étendent tout

autour de la commanderie de Paumiers. I’ensemble de ces

rerres est sous le controle direct des Templiers qui ont la

delicate charge d'y maintenir I'ordre. 1l est vrai qu'en contrepartie,

le Temple tire de substantiels revenus ant de I'exploiration des

marais salants que des octrois er des raxes liés aux passages des
caravanes.
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Les numeéros renvoient a la carte de S oar ci-contre.

LE SOUK (1)

Bien qu’il soit beaucoup plus petit que celui de Kerak, on y
trouve néanmoins tout le nécessaire pour se nourrir et se verir. Le
souk est controlé par un clan arménien qui possede de nombreux
contacts avec ses homologues de Damas er de Jérusalem. Les
Karadjian étaient la bien avant 'implantation des Francs et ils ont
la ferme intention d étre encore la apres leur depart.

Les wrois fréres Karadjian entretiennent une pertite bande de
turcopoles pour leur propre sécurité et celle du souk. 11 est difficile
de dire qui des turcopoles ou des voleurs du souks represente le
plus grand danger pour le voyageur.

LES EIEUX DE CULTE:

Comme souvent dans les villes de Palestine, plusieurs églises se
partagent les coeurs et les ames de ses habitants. Ourtre la chapelle
du Temple, on trouve a S'oar une église nestorienne en ruines (2),
une église maronite en meilleur érart (3) et une église grecque(4) qui
est sous la tutelle du monastére orthodoxe de Sainte Catherine,

Une petite mosquee (5) a été conservee dans une oasis extérieure.
Elle fut détruite plusieurs fois par les croisés, jusqua ce que les
Templiers la mettent sous leur protection.

LE PORT (6).

Remis en értat par les fréres du Temple, il assure la liaison avec le
royaume de Jérusalem. Cest essentiellement un port de commerce
ou l'on charge du sel et du bitume a destination de la Ville Sainre.
Le bassin donne accés a la Mer Morte par un chenal qui s'envase
regulierement et qui passe a travers les marais salants.

[ a taverne hostellerie de Ben Assan (7) est le seul érablissement
du port. Il accueille les marins et les rares voyageurs qui viennent a
Paumiers par certe voie. Ben Assan est un chréten syriaque de
confession maronite, du moins est-ce ce qu'il affirme. Il possede
olusieurs barques a sel qui font réguliérement le voyage jusqua
lerusalem.
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LES EXCOMMUNIES.

Une icdée de scenario. ..

© La on vous saurez qite sont
assemblés les chevaliers
exCONIIUIIES, HOUS VOIS
recommandons d aller ~ Regle du
Lemple. (la Regle latine dit tres
exactement le contraire, mats pour
e raison qite nous 1g1n01os, le
traducteur francais a éliminé la
négation).

Au novd d Outre Jourdain, sur les
premiers contreforts des falaises
desséchées quii dominent la Mer
Ives Salée, il existe un fief mis au
ban de [ église. Le seigneur qui en
était le maitre, nonnmé Charles de
Vaudeémont, a été frappé

d excommunication. C était une
ame noirve et cruelle, un sorcier et
un nécromant qui pretendait
étudier les arts iterdits des
anciennes tribus du Moab.

Aprés une vie plongée dans le
péche, Charles de Vaudémont vint
a mourir et ses Conpagnons se
preparérent a l enterver dans le
cimetiére de la petite chapelle de
Simon du Désert. C était un
crime contre Dieu et contre les
homines car commie chacun sait,
quiconque ést frappé

d excommunication ne peut étre
entene en tevve covisdacree. Les
fréves de Pawmiers intervinrent
prestement, pénétrerent de force
dans le repaire de Charles et
couvrir sa depouille du blanc-
manteatt de | Ordve avant de

[ emporter sur les terves de la
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conmmanderie. La ils suspendivent
le cercuei! aux solides branches
d un olivier et attendirent.

Plus tard les freres expliquerent
leur geste : ils ne pouvaient
permettre que la dépouille d un
chevalier excommunié soit
entervee en 1erve Consacree, ¢ el
été un sacrilege. Mais, par grande
miséricorde, ils ne pouvaient pas
non plus [ abandonner aux chies,
car cela aurait précipiter
définitivement son ame dans les
griffes du Démon. Ils décideérent
donc de suspenelre son cercueil
entre ciel et terve en attendant qiue
[ archevéque leve la sanction. A
cette date, ils s engageaient
enterver le chevalier revenu parmi
le Peuple du Christ dans le
cimetiere de la commanderie.

Mais certaines mauvaises langues
donnent une autre version. 1l
affirment que le chevalier sorcier

5 était avancé loin dans la
connaissaice obscure de la magie
noire. Les fréves déciderent done
de voler sa dépouille et de [ exposer
a certains rites secrets dfin de lui
soutiver ses déconvertes et ses
CONNAISSANCES.

D autres encore, se référant a la
douzieme régle de | Ordre qui
ordonne aux fréres de rechercher
la compagnie des chevaliers
exconmunies, affirment que c est
une des fonctions secretes de

[ Ordre que de veiller a ce que les
chevaliers excomminnies ne
deviennent pas, par dela la mort,
de précieux auxiliaives du Malin.
Ainsi, lorsqu un chevaliers
excommunié meurt, les freres
doivent tout faive pour protéger sa
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LES POINTS D'EAU.

Sur les trois points d’eau que comptent les oasis, deux
appartiennent aux clans bédouins (8 et 9) et un aux I'empliers (10).
Les puits sont tres précieux et les clans sont responsables de leur
entretien. En échange de certe jouissance, ils doivent payer une
raxe au Iemple.

Les Bédouins ont coutume de dire que 'eau est plus precieuse
que la vie des hommes. Ainsi un nomade d'un clan ennemi risque
sa vie s il tire de I'eau dans un puits qui ne lui appartient pas. St un
clan faillit a son engagement - si par exemple il n'entretient pas
convenablement le puits dont il est responsable - les autres clans
peuvent lui en confisquer la garde sans encourir la moindre
venderra.

LE CARAVANSERAIL (11).

Jouxtant le souk, le caravanserail est un ensemble de batments
de facture fatimide. Il a été construit pour accueillir les caravanes
qui montent vers Damas ou descendent vers I'Egypre. Des leur
arrivée, les Templiers ont compris qu’ils avaient intérér a merwre
I’endroirt sous leur protection, en échange d'une raxe relarivement
consequente.

Le maitre du caravansérail est un vieux marchand originaire de
Damas, nommé Imad ad-Din. On dit qu'il a fui sa ville a la suite
d’'une querelle avec plusieurs officiers seldjoukides qui se
disputaient sa fille. I est vrai que les rares personnes qui ont pu
l'apercevoir confirment qu'elle est d'une grande beaute. Imad ad-
Din, le damascéne, jure quant a lui qu’il ne s'agit pas de sa fille
mais de sa femme. Apres tout, c’est bien possible et ¢a n'enleve rien
a sa beauté.

Comme tous les caravanserail de la region, celui de Paumiers sert
écalement d’hostellerie pour les Sarrazins. Les Francs préferent
loger directement a la commanderie. C'est plus sage.

LE FORGERON (12).

Le forgeron de S’oar est un moabirte, c’est a dire un des premiers
habitants de la région. Il fait partie de ces tribus bédouines
chrétiennes sédenrarisées que les Francs ont eu la grande surprise
de rencontrer lors de leur arrivée. Irisha Ben Gaver ne forge que
des instruments simples : des fers, des socs....1l se dit parfairement
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incapable de forger des armes ou de la maille. Pour cela, il
recommande de s'adresser aux clans luris qui sont nombreux dans
la région. Irisha n'a pas bonne répuration : comme souvent en
Terre Sainte et dans rtout I'Orient, sa foncrion de forgeron
l'assimile a la caste des sorciers ou des magiciens. Il semble
pourtant que dans son cas cette accusation soit complétement
fausse, méme s'il est vrai que le vieux forgeron connait beaucoup
de choses sur le pays et sur ses habitants. D'un tempérament plutér
renfermé, il est toujours tres difficile de le faire parler.

LES CIMETIERES.

[l existe plusieurs cimetiéres dans la ville, et chaque communauté
possede le sien. Un pour les Sarrazins (13), un pour les chrétens
syriaques (14), un pour les juifs (15) et un pour les Francs dans
'enceinte méme de la commanderie.

Clest dans ce dernier que les fréres ont suspendu le cercueil du
chevalier excommunié. Cette curieuse pratique n'a pas manque de
soulever bien des interrogations effrayées de la part des indigenes.
Pour certains, cest la confirmation que les fréres du Temple sont
des nécromants, comme tous les Franjis d’ailleurs.

LES RUINES
“EGYPTIENNES ” (16).
J

Tout le monde a Paumiers les

appelle simplement * les

e b ]

ruines er |1{t:pinif;~n la plus

répandue est que ce sont les

vestiges d'un fortin égyprien |
fatimide. En fait, n'importe quel I
prud homme peur affirmer qu’il
sagit d'une construction

bien plus ancienne, a te—m

k]
vocation religieuse et %“

*4%

non militaire.
LES GRENIERS (17).

On y stocke le sel, les céreales er les dattes. Les greniers sont sous
la responsabilité des Templiers qui en assurent la gestion et la
securite. Plusieurs turcopoles dépendant directement de la
commanderie montent la garde en permanence.
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dépotiille le temps que la sanction
soit levee. Qui dit la verite 7 Et si
cela est vral que devient un
chevalier exconmnni€ par dela la
mort

Car il est exact que les Templiers
ont le privilege d enterver les corps
micidits dans leur cimetiere, De
la a crotre que lewrs pratiques
magiques leur permer ainsi de ne
pas souiller la terve consacrée ?

[l nest pas inintéressant non plis
de se souvenir que seuls les
chapelains de | Ordre ont le droir,
une fois lan, de célébrer la messe
dans les régions frappées

d Interdit. Il ne fait pas de doute
que les freves combatient les
manoenvres du Démon a la fois
avec le fer de leurs épées et avec la
foi de lewrs dimnes.

LA VENDETTA BEDOUINE
OU LE PRIX DU SANG.

Les bédouins attachent e
grande importance a leur honneur
et surtout a lhonneur de leur
clan. Si un bédouin tiue un autre
bédouin il doit payer le prix du
sang en réparation de sa faute.
Selon les circonstances di crine,
les rangs respectifs du meurtrier et
du defuiit, cette repardation va du
don d un mouton i la
décapitation du coupable.

L assassin peut refiser de payer le
Prix du sang mais il engage alors
son clan tout entier dans une

vendetta susceptible d exierminer
compléterient | un des clans, voire
les dewx. Ces vendettas sont trés
coutrantes painii les clans
guerviers, de sorte qut ils sont
constanmmnent en guerve les uns
contre les autres.
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CAPACITES DES ARMES
FORGEES PAR LES LURIS.

Il existe deux catégories d armes
lurites : celles qui ne sont pas
hantées par une dme et celles qui
le sont. Il est malheureusement
tmpossible de les distinguer avant
d en avoir fait usage.

Les premieéres sont des armes de
tres grande valeur : souples,
equilibrées, plus tranchantes

qu un rasoir et totalement
inoxydables. Elles feront le
bonbeur de n importe quel
guervier. En termes de réales, le
combattant bénéficie d un boniis
de +2 aux dommages et de +1 a
[ attaque comme a la parade.

Les secondes sont toutes différentes,
leurs capacités et leitrs pouvoirs
dependant totalement de | ame de
[ infortuné qui sy trouve
enfermee. Dans tous les cas, [ arme
est toujours porteuse d une
malediction qui est a la mesure
dut bénéfice quee le propriétaire en
retive. On parle ainsi d une épée
dans laquelle est ermprisonnee

[ dme d un puissant guerrier druze
dont la vie ne fut que pillages,
tueries et viols. Le forgeron luri le
fita a sa demande, car le druze
était rongé par un mal tervible
qui lui desséchait la peau et il se
savait perdu. Lorsqu il attaque
une caravane ou un village, le
soldat qui porte cette armie est
empli d une fitreur guerriére telle
que rien ne semble pouvoir
[arvéter (+3 en Figure, +3 aux
domimages, +2 a [ attaque et a la
défense, +3 en Vigueur). Mais le
premier soir de pleine lune qui
suit sa prise d arme, le corps du
malheureux se desseche
completement jusqu a ce qut’il ne
reste de lui qu un petit tas de
cendres. Avis aux amateurs.
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LES TENTES DES NOMADES (i8. 19 ET 20).

Les oasis de Paumiers accueillent des nomades en permanence.
Dix a cinquante tentes noires en poil de chévre sont plantées
aurour des puits extérieurs, ce qui représente cinquante a deux cent
cinquante bédouins, soit un maximum de soixante-dix guerriers.

Les bédouins viennent a Soar pour échanger du sel ou des
aliments de premiere nécessité. Ils se mélent rarementr aux
sédenraires qu'ils méprisent. Clest une population remuante et
insoumise et il n'est pas rare que la violence s’y déchaine pour de
sombres histoires de vendetta, de vol ou d’honneur. Les Templiers
essayent de maintenir le calme mais en s’impliquant le moins
possible dans les querelles. A bien des égards les bedouins sont
encore plus érranges que les Sarrazins.

CE QUIL FAUT SAVOIR CONCERNANT LES
ARMURIERS LURIS DU MOAB.

es clans Luris ont la répurtation d'éwre particuliérement habiles
dans la fabrication des alliages qui font les bonnes lames,
souples, resistantes et qui ne sémoussent jamais. |l
déuennent effectivement un terrible secret : la derniére opération
de forge, celle qui donnera toute sa valeur a I'arme, consiste a
passer la lame portée au rouge au travers du corps d’'un homme !
On dit que c'est ainsi que se fabriquent également les plus belles
lames de Damas. Cerre alchimie du sang er de I'acier en fait des
armes sans egales. Mais 1l existe d'autres rumeurs a propos des
forges lurites ; on affirme qu’il n'est pas rare que I'ame du
supplicie, enfermee dans la lame, revienne hanter son propriétaire.
Il existe alors deux possibilités : ou 'homme est un grand guerrier
capable de maitriser son arme et il devient un héros, ou bien, er
c’est ce qui advient le plus souvent, la lame maudite prend le
controle de son propriétaire qui devient fou furieux, plus avide de
sang qu’'une goule.

S emparer d'une relle arme c'est donc mertwre son ame en grand
danger, car personne ne peut savoir s'il est assez fort pour
remporter la vicroire er si la malédiction de I'épée ne déteindra pas
sur lul. Un Templier placé devant ce choix doit donc faire tres
attention. A moins qu'il ignore tout des secrets de fabrication des
armes lurites, un frére digne de ce nom refusera toujours
d’employer une telle lame. Si par malheur un frére, alléché par la
puissance qu octroient ces armes, se procurait une épee lurite er
que cela vienne aux oreilles du commandeur de Paumiers, nous ne
donnons pas cher de son habit ! Quant a son ame...
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egorger. Lavant-garde d Amaury éwit arriveée
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juste avant le massacre. Les freres chevaliers
refusérent d expliquer ce qui s érait vraiment passe
et cest pourquoi le roi, fou de colere, les fit
pendre. Est-ce une legende ? En rtour cas le
commandeur Olivier est le seul survivanr a savoir
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LE DIT DE FRERE OLIVIER
D' ARCON. COMMANDEUR DE
PAUMIERS.
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la vérité et méme Renaud de Charillon n'a jamais
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ose le questionner a ce sujet.

[l existe une autre version de la chure de Tyron,

LES PENDAISONS INFAMANTES DE
['YRON.

qui serait en rapport avec lélimination de
I'ambassade des Assassins par Gautier du Mesnil,

n 1165, Nur ad-Din s’empare par trahison

des grottes fortifices de Tyron, prés de

Sidon, puis il assiege le chareau templier
tout proche. Lorsque le roi Amaury arrive en
renfort C’est pour constater que la garnison s'est
rendue, presque sans combattre. Fou de colére, il
fait pendre douze Templiers. Olivier d Arcon,
gravement blessé lors des assauts, est le seul frere
chevalier que le roi accepre d épargner. Olivier est
terriblement marqué par certe défaite et lorsque le
Mairre lui ordonne de prendre le commandement
de la maison de Paumiers, il obéit avec joie. Certe
marche frontiére, cette fournaise inhumaine sera
son purgatoire. Olivier ne la quittera plus, certe
penitence est pour lui le seul moyen de se racheter
aux yeux de ses fréres, du Maitre et surtout du
Tres-Haur.

Malheur a quiconque linterrogera sur cette
terrible affaire de Tyron. Le seul moyen
d'apprendre quelque chose est de questionner
habilement les plus vieux fréres sergents, Dans un
murmure géne, ils expliqueront alors que les
Templiers auraient été vaincus grace a la magie.
Un wleb sarrazin les auraient plonge dans un
profond sommeil magique dans le but de les

| N, |
op

un frere templier borgne. En 1152, avec ses freres
de Tripoli, il tend une embuscade aux
représentants du Vieux de la Montagne. Le roi est
furieux et il exige d budes de Saint-Amand, le
Maitre de 1'Ordre, quil lui remette le frere
Gaurtier. Eudes refuse et envoie Gautier a Rome.
En 1160 il est de retour en Terre Sainte et le
Maitre l'assigne a la forteresse de Tyron. Les
Assassins ne tardent pas a l'apprendre et décident
de se venger...

Certains barons n’hésitent pas a dire que le
commandeur Olivier est fou, mais avec Renaud
de Chatillon, c’est sans doute le meilleur chef de
guerre de tout I'Outre Jourdain. Depuis qu'il est
en charge de la commanderie, il y fait régner une
discipline de fer. A 40 ans passés. le maitre de
Paumiers en parait le double. Sa peau rannee,
parcheminée par le vent du désert se resserre sur
ses muscles er ses os. Dix sept cicatrices couturent
sa poitrine, ses bras et son cou. Cauterisées au fer
rouge, elles sont autant de preuve des combarts
menes par le commandeur Olivier sur les marches
de la Terre Sainte. Son poil rare est aussi blanc
que les neiges du mont Hebron. On dit quil a
blanchi d’un seul coup, au soir de la prise de
Tyron par les Sarrazins.
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Freve Olivier d Arcon

Le commandeur de Paumiers.

Autoritaive, Pragmatique, Brave.

lTemplier : 6

Moine : 7 - Ame : 6 ; Livre : 6 (Arts Libéraux : 5
; Aris Sacres : 7)

Chevalier : 8 - Corps : 7 ; Armes : 8 (Soldat : 7 ;
Couvent : 9)

Le Siécle : 7 (parler arabe, us & coutiimes
bédouines, geographie du Moab, renommee).

ntre 40 et 50 ans, @anné par le soleil, les

raits tourmentés et durs. Clest le seul

survivant des pendaisons infamantes de
Tyron. Il fait régner une discipline de fer a
Paumiers car il sait que le Malin y rode. Le Diable
I'a déja vaincu a Tyron et il ne désire pas que cela
se reproduise,

Sous certe d’intransigeance et
d'infaillibilité, Olivier d’Argon cache de grandes
qualités de coeur er de nombreuses faiblesses. Son
aventure a. I'yron l'a profondément marque.
C'érait la premiere fois qu'il érait directement
confronté aux attaques du Malin et il en remble
encore. Certe terreur cachée peut surgir a
I'occasion d’autres confrontations malignes, et si
la situation lui échappe, il sera paralysé par la
peur. Fort heureusement, il se reprendra vite.

armure

Au sein de I'Ordre, le commandeur fait partie
de ceux qui pense qu'il faut savoir se “ salir les
mains = pour veiller sur la Terre Sainte. Certte
politique implique deux atticudes
I'intérér du Temple et de la chrédenté, d’Arcon

. 51 cest dans

est toujours prét a négocier avec les Sarrazins ;
d’autre part, il a la conviction que si une
compromission avec le Malin peur déboucher sur
un bienfait il ne faur pas hésiter a risquer son ame.
Cette arritude est a l'exacte opposée des
convictions du frére chapelain. D'Arcon est un
pragmartique
casser des oeufs !

on ne fait pas d omelertes sans
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Enfin, le frére commandeur est profondément
convaincu de sa responsabilité non seulement vis-
a-vis de I'Ordre mais également vis-a-vis des fréres
de la commanderie, qu'il aime profondément
méme s'il n’en laisse rien paraitre. Il fera tout pour
les protéger et les défendre, et la perte d’un frére
de Paumiers est toujours pour lui une tragédie.

COMMENT LE JOUER ?

Prenez un ton auroritaire, cassant, vous ne
tolérez aucune forme d’ﬂppasitiﬂn et personne ne
vous a jamais vu sourire ou plaisanter avec un
frére. Lorsque vous avez une idée, vous vous y
accrochez comme si l'avenir du monde en
dependait er, le cas échéant, il faur a vos
interlocuteurs une bonne dose de courage et
d’acharnement pour vous tenir tére et vous
démontrer votre erreur. Vous entrez alors dans
une colére noire, quittez la piece en claquant la
porte pour revenir quelques instants plus tard en
reprenant la nouvelle idée a votre compre. Pas
question de s'excuser !
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LE DIT DE FRERE GEOFFROY DE
BLANCHEGARDE.

’année 1174 fur I'année de la derniére chance pour les Fatimides
chiites du Caire. Un poéte du nom d’Umara le Yéménite
tenta d’organiser un vaste complot pour se défaire de Salah
ad-Din et restaurer la puissance des hérétiques chiites. Dans

ce bur, il rassembla roures les forces qui avaient été écartées par le
nouveau pouvoir : les soldats égyptiens, les clans chiites, les
survivants de la Garde noire....Puis, il envoya des émissaires au roi
Amaury pour lui demander son aide. Le roi de Jérusalem sauta sur
I'occasion et accepra d’aider les comploteurs a se débarrasser des
Turcs. Il parvint méme a convaincre Guillaume 11, le roi normand
de Sicile, d’affréter 600 voiles et 30.000 hommes pour débarquer
4 Alexandrie et marcher sur le Caire. Les conjurés devaient passer
a 'action en méme temps que les chevaliers croisés.

Malheureusement les espions de Salah ad-Din eurent vent du
complot. Geoffroy de Blanchegarde explique comment les choses
se passérenr :

“Amaury avair décidé d’envoyer une ambassade aupres de Salah
ad-Din, officiellement pour lui porter des cadeaux, officieusement
pour régler les derniers détails du complot avec les conjurés. Je
faisais partie de cette ambassade en qualité de représentant du
Temple. Lorsque nous arrivames au Caire, nous fimes accueillis
par Adour Inet, un clerc copre en charge de faciliter notre séjour.
En vérité, ce chien d’Adour érait un espion de Salah ad-Din, car,
et je n'appris cette perfidie que bien plus tard, le maitre du Caire
avait été averti de notre mission secréte bien avant notre arrivée en
Egypre et ce grace a “ une missive venue de Syrie franque . Je ne
suis jamais arrivé a savoir d’ol1 pouvait venir cette missive. kn tout
cas, rassuré par la fol chrétienne d’Adour, le seigneur Baillan de
Lampron, 'ambassadeur du roi Amaury, lui confia naivement tous
les dérails de notre mission. Aussitor, le maudit copre fit un
rapport a son maitre et comme nous étions reconduits sous bonne
escorte a la frontiére, tous les comploteurs éraient arrétés, toreures
et exécures, Le poete Umara périt sur la croix, comme notre
Seigneur. On dit qu'il composa des vers d'une grande beauté avant
de monter au supplice.
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LA GARDE NOIRE.

On désigne par Garde Noire ou
Garde Soudanaise les 50.000
soldats d élite qui formaient
l'ultime défense des princes
fatimides. En 1174, Salah ad-Din
en vint i bout de la plus infame
maniére, incendiant leurs
quartiers, massacrant leurs
femmes et lewrs enfants.

Les gardes noirs, sachant qu ils ne
pouvaient attendre aucune pitié
de la part des soldats kurdes et
turcs de Salah ad-Din, se
défendirent avec acharnement
durant plusieurs jours. Il fallut
mettre le feu a leurs quartiers
pour venir a bout des derniers
défenseurs qui finirent par se
rendre en echange de [ aman,

[ assurance de la vie sauve sur la
foi du Coran. Salah ad-Din, qui
lorsque le besoin s en fait sentir
oublie bien vite sa réputation de
paladin et de preux, se parjura
dans ['heure et ordonna qut on
égorge les derniers survivants. Les
chronigues affirment qu on se
battait en marchant sur les
cadavres er que les vautours
déchiraient les dépouilles en plein
coeur du carndge. Les guerviers
soudanais en gavdervent une tendace
rancune vis-a-vis du prince
Ayubide. Les quelques rares
survivants constitueraient de
precieux alliés pour le Iemple.
Encore faut-il les retrouver et les
COnVAINCie.
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Les barons ne m’ont jamais pardonné de n'avoir
pas su démasquer Adour a temps, je fus blame par
le Chapitre Général et envoyé a Paumiers, en
pénitence. Je suis la depuis moins d un mois et je
ne peux m'empécher de penser que je dois ce
poste a4 ceux qui nous trahirent contre l'or de
Salah ad-Din.”

Frere Geoffroy de Blanchegarde, Chevalier du
Temple.

Moralisateur, Fier, Intelligent.

lemplier : 2.

Moine : 4. (Ame: 3 ; Livre : 7)

Chevalier : 7 (Corps : 6 ; Armes : 6).

Siecle : 7 (Parler tire et arabe : 8 ; us € coutiimes
de [ Orient ! 7)

| participa en 1174 a l'expeédition d'Egypre et
ne parvint pas a déjouer les espions de Salah ad-
Din qui éventérent le complot. Depuis, il
s'en veut terriblement. Cest un fin diplomate et
un wes bon connaisseur de I'Orient. Agé d'un
quarantaine d’années, cest plus un
intellectuel qu un guerrier.

Sa mesaventure egyptienne
lui a descille les yeux. Avant
1174, Geoffroy erair
I'exemple meme du
diplomate “byzantin”, partisan
des négociations longues er
compliquées, jouant de la
concession et de lintrigue
de cour, usant comme d une
arme des influences de
palais er de la diffamation.
Mais depuis l'échec du
Caire, dont il se sent
personnellement
responsable, il a pris
conscience que ce 1ype
d'ambassade, pour érre
menée a bien, devair
s'appuyer sur l'espionnage. le
chantage, le mensonge et le crime,
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autant de pratiques inconcevables au sein du
Temple. Il a donc beaucoup meédire, et il est
parvenu a la conclusion que la diplomarie
templiére se doit d'éwre franche, directe, sans
ambage ni détour. Un bon émissaire doit savoir
affirmer son bon droit et imposer les bornes en
deca desquelles il n'y a plus de négociation
possible. L.e Temple y gagnera une répuration
d’intransigeance er d honneteté. Reste routefois
que le frére Geoffroy n'a encore jamais érée
confronté aux sournoises menées du Malin.
découvrira peut-érre alors que dans ce cas, un
retour aux méthodes “byzantines” s'impose.

Geoffroy est le fils dun grand seigneur
d’Outremer (on prétend que c’est un batard du
roi de France). et il a conservé de son education
princiére certaines manieres affectées, pour ne pas
dire orgueilleuses. 11 est str d étre beaucoup plus
cultivé que la plupart de ses fréres (ce qui n'est pas
faux) er il le fair bien sentir.

COMMENT LE JOUER ?

Parlez dune voix
ampoulée et un peu
precieuse, employez
des phrases longues er des
morts  compliqueés
pour dire des choses
simples, pincez les
levres, soyez rtoujours
tres sur de vous. Vous
savez ce qui est bien et ce
qui est mal; autant pour
vous que pour les aurtres.
Intervenez souvent
dans les
conversations  des
freres et donnez
vorre avis méme sl

on ne vous le

demande pas.
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LE DIT DE FRERE SULPICE
L'APOTHICAIRE.

L.E ROI PECHEUR.

rere Sulpice vit en Palestine depuis sept
ans. Avant de s’installer sur les terres de
I'Incarnation, il séjourna longtemps a
Chypre er a Constantinople. 1l fut 'un des
premiers a comprendre que la meédecine des
Sarrazins était bien supérieure a celle des Francs et
ses nombreux séjours en Egypte et a Damas lui
permirent d en apprendre chaque fois un peu plus
sur leur science. Malheureusement, cette soif de
connaissance n'est pas partagée par tous. Il y a
huit ans de cela, il fur accusé d’entente avec les
infideles parce qu'il essayait de sauver la vie de
Baillan d’lbelin en faisant appel aux rechniques
medicales sarrazines. Pour son plus grand
malheur, Baillan succomba. Cerrains barons
I'accusérent alors d’étre un sorcier et d’étre
responsable de sa mort. lls en donnaient pour
preuve les ouvrages incomprehensibles que
possédait Sulpice et auxquels il se référair avant
d'opérer. Quelle sottise ! Sulpice deérenait
simplement plusieurs livres anciens traduits du
grec, Introuvables méme dans la grande
bibliothéque imperiale de Constantinople.

'affaire menaca d'envenimer les relations déja
tendues entre 'Ordre et les barons normands.
Frére Sulpice sollicita de lui-méme son
deplacement a Paumiers, ce qui fur accepré avec
soulagement. Depuis, il sadonne autant que
possible a ses recherches et c'est un des seuls fréres
qui soit parvenu a arracher au commandeur
l'autorisation de penétrer dans le scriprorium.

Sulpice n’hésite pas a affirmer que la fulgurante
rapidite avec laquelle la lepre ravage le corps de
notre malheureux roi Baudouin n'est pas
naturelle. Il faur y voir de route évidence 'oeuvre
du Malin. Comme le roi Pécheur, Baudouin
semble porter une charge bien trop lourde pour
lui, celle de detenseur du Saint Royaume.

- ~
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Quelque chose d'autre que la lepre ronge son
corps tous les jours un peu plus. A l'image de
notre Seigneur Jésus, il souffre pour nous et pour
la Terre Sainte. C'est le seul rempart qui nous
reste pour nous opposer au Malin, et si le roi
venait a mourir, une porte céderair, er derriére
cette porte, les forces malefiques qui onrt juré la
destruction de Jérusalem déferleraient sur la
Palestine. Il doir exister quelque parr un Sainr
remede qui pourrait en quelque sorte servir de
bouclier a Baudouin, et mettre son pauvre corps a
I'abri des attaques de I'Ennemi. Sulpice essaye de
découvrir ce secret. Il a la certitude que la réponse
se trouve cachée quelque part dans la bibliotheque
de Paumiers.

Freérve Sulpice de Beaujen, apothicaire.
Subversif, séductenr, bavard.

Lemplier : 1

Moine : 8 (Ame : 3 ; Livre : 8 - medecine : 8 )
Chevalier : 5 (Corps : 6 ; Armes : 5)
Siecle : s

assionné de meédecine orientale, cela lui

valutr d étre accusé de commerce avec les

Sarrazins et c'est la raison pour laquelle il

prefera se faire oublier a Paumiers.

L’'infirmerie estr son domaine, et c’est un des tres
rares fréres a pouvoir travailler au scriprorium.

~ En d’autres temps, frére Sulpice serait sans
doute devenu un savant de grand renom. Il en a
les qualités (I'ouverture d esprit et la primauté de
I'empirisme sur les dogmes) et les defaurs (la
curiosite insatiable er lorgueil de 'érudition).
Depuis son plus jeune age, il considére les canons
* scientifiques ~ occidentaux comme de pures
fredaines et son choix dentrer dans ['Ordre
provient sans doute davanrage de son désir
d approcher les docteurs sarrazins, auxquels il
voue une reelle admiration, que dune reelle
volonté de défendre le tombeau du Christ. Des
que ses recherches ou ses €études sont menacées de
censure, frere Sulpice a tendance a prendre des
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risques parfois inconsiderés pour imposer son
droit au progres. 1l se servira alors de toutes les
armes dont il dispose, a commencer par son sens
inné de la flatterie et de la séductuon qui lui
permet d obtenir tout ce qu’il veut des femmes
comme des hommes.

Frere Sulpice est roujours prét a remettre en
question les théories communément admises, y
compris les dogmes les plus sacrés. Si certaines de
ses idées ou des pratiques “novatrices” arrivaient
jusquaux oreilles des hautes
instances de ['Ordre, cela
pourrait  lui  cotrer cher
(plusieurs fréres savent par
exemple que lorsqu’il traine la
nuit dans les cimerteres de
Paumiers, ce n'est pas pour y
cueillir les marguerites...). Car
Sulpice est grand parleur et
certains freres de Paumiers ont
souvent arrire l'attention du
commandeur sur son affabilité
dangereuse. Qu'il éwudie soirt,
mais qu il se raise ! Car Sulpice
ne limite pas son champ
d’investigation a la pratique de la
physique. Il se passionne egalement pour les
dogmes religieux des sectes sarrazines, et sa

complaisance intellectuelle va parfois assez  /f

loin. Cette arttitude lui vaur d’éwre 5
fréequemment voué aux gémonies par le

frere Chapelain, qui n’hésite pas a dire que
Sulpice est possedé par le démon. Les deux
hommes se détestent ouvertement.

frere commandeur soutient et protege le
fréere Sulpice, ant qu’il ne fait pas un éralage
public de ses théories impies. Sulpice obrtient
méme parfois l'aurorisation de se rendre
discrétement 4 Damas ou au Caire pour vy
rencontrer quelques savants. Il est alors
accompagné par un ou deux fréres qui assurent sa
protection (le déguisement s'impose et il faut
donc quitter I'habit !). Le commandeur. toujours
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pragmarique, sair bien que Sulpice est sans aucun
doute le meilleur physicien franc de Terre Sainte,
et il prefére le voir oeuvrer a Paumiers qu’ailleurs.
Cela vaur bien quelques concessions a
I'orthodoxie templiére...

COMMENT LE JOUER ?

Ayez un ton professoral, souriez er poncruez
vos propos de grands mouvements de manches,
rapportez toutes les questions que I'on vous pose
a des considérations dordre
meédicales, philosophiques ou
religieuses (ex : question “Que
pensez-vous du seigneur du
Kérak " ; réponse “La pensée
est un mouvement des esprits
animaux simples dont le divin
Ibn-Sinna  précise qu'’ils
voyagent par les voles
atrabilaires également vecteur

des humeurs. Il est évident

que seul le Seigneur a pu étre

I'architecte d'une si subtile
ordonnance. En conséquence

de quoi, et pour revenir a

votre interrogation premiére,

je puis dire quen ce qui
concerne le seigneur du
Kérak, les mots “seigneur”
et "pensée’ ne font pas
bon ménage ...”
des lors qu'un frére semble

) soyez trés bavard

s'intéresser a vos travaux, développez des théories

la limite du blasphémartoire et de |'hérésie
(unicité de Dieu, caractére sacré du Coran...),
soyez toujours prer a rendre service.
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LE DIT DE FRERE RENAUD,
DISPENSATOR DE PAUMIERS.

rere Renaud a fait son apprentissage au

Temple de Paris. Fils de marchand

bourguignon il apprit tes 1ot tous les
artifices de la banque auprés des L.ombards qu'il
cotoyait pendant les foires de Champagne. Il
aurait facilement pu devenir un des bras droit de
Pandolfo Léonardi, un des plus gros banquier
[Lombard, mais la Providence Divine lui fit croiser
la rourte des fréres un jour qu'il se rendait a Dijon
et il fur aussitot touché par la grace. Conrre l'avis
de son pére, il gagna la maison templiére de Paris
ou il demanda a s'engager comme frere sergent.
Dans un premier temps I'Ordre refusa, car le
maitre ne souhaitait pas se brouiller avec le pére
de Renaud. Mais le jeune homme fit preuve de
ant d’acharnement et de détermination que, de
guerre lasse, son pére finit par lui donner sa
bénédiction ainsi que 500 besants destinés a
I'Ordre...qui accepra aussitor,

"3:?1)('5-- -ER X -
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Mais lors de sa réceprion aux bienfaits de
I'Ordre, Renaud se garda bien de révéler un
terrible secret qui pourrair lui cotiter la perte de la
Maison. En effetr, Renaud doit une trés forte
somme dargent a un marchand Lombard, un
petit emprunt qu'il avait fait peu avant d’érre
touché par la grace, a une époque ou il souhairait
s'émanciper en montant sa propre affaire. Or,
pour le plus grand malheur de Renaud, ce
marchand, un deéenommé Gaetrano Friggi, est
depuis peu en Terre Sainte. Il ne fair aucun doute
que sa route le ménera un jour ou l'aurtre jusqu’a
Paumiers, et alors... Renaud cédera-t-il au
chanrage ? Plongera-t-il la main dans les caisses de
I'Ordre en maquillant les comprtes ? Une chose est
sure en tout cas, Renaud est prér a aller trés loin
pour ne pas perdre I'habit ...jusqu'au meurtre ?

Le frére Renaud, fréve sergent dispensator de
Pavumiers.

Consciencieux, Humble, llluminé.

lemplier : 2.

Moine : 6 (Ame : 5 ; Livre : 4)

Cheuvalier : 5 {’Cm;m : 55 Armes : s)

Siecle : 6 (Négoce : 8 ; parler arabe : 6 ; parler
italien : 8).

ge d'une trentaine d’'années, de petite taille,

les cheveux blonds, Renaud est un frere
sergent au rempérament enjoué, ce qui lui

vaur l'affection de tous. Ce n’est pas un

trés bon combartant, sa constitution fragile ne lui
permet pas de tenir trés longtemps en selle et lors
des exercices, la lourde épée a double tranchant lui
glisse souvent des mains. Mais c'est un
remarquable banquier. L'échiquier de comprte et
les valeurs toujours changeantes des nombreuses
monnaies qui ont cours en erre Sainte n'ont plus
de secret pour lui. Renaud est un véritable génie
des chittfres. Il passe des nuits entiéres pencheé sur
ses livres de compre et sa seule fierté est de gérer le
domaine plus rigoureusement qu'aucune autre
commanderie de Terre Sainte. Le jour, en
compagnie d un écuyer qui porte ses rouleaux et
ses tablerttes, il sillonne inlassablement les terres,
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réclamant les raxes impayées, activant le travail utre ses foncrions de gardien des clefs du
des esclaves er des journaliers, verifiant la resor, le frere dispensartor conwrole les
production de chacun... Celui qui parviendra a lui finances de la Maison. Clest lui qui
dissimuler ne serait-ce qu'un sou n’est pas encore distribue les aumones, paye les fournisseurs et

Les reésultats sont la : Paumiers gagne de encaisse les revenus de la commanderie (octrois,
I'argent. axes sur |'utilisation des puits et des moulins,
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vente du sel et du bitume...). Clest a lui que les
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Paumiers est au carrefour de nombreuses roures fréres s adressent, avec un ordre ecrit du Mairre,
caravanieres, er c esl pourquoi  plusieurs pour obtenir les sommes d‘arg&m néecessaires a la
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marchands v ont leurs conduire de cerraines
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huches, ce qui leur permer de missions. Frére Renaud
Les huches. . iy :
repond sur son habit des
négociants venus de Damas  Les huches sont des coffies de dépot avant  valeurs entreposées dans la
et dAlep sans avoir & lz lettre. Ce sont de petites boites, la  Commanderie. Tous les trois
transporter sur eux de grosses  plupart du temps en bois, marquées du  mois il charge plusieurs fréres
sommes dargent. L'Ordre  sceaun ou du nom de leur proprictaive et de porter a la  Maison
garantit les dépots et le frére  fermmées par une serrure. Il serair bien  chéveraine de Jérusalem les
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dispensator (tresorier), sur  entendu trés facile de briser les servures des  beénetices realises.
présentation d'un ordre de  huches et de semparer de leur contenu,  Régulierement, le Chapitre
gage, remet la somme cest daillewrs ce qui arviva a la Maison — Général Jui demande de
demandee en main propre. de Londres dans des circonstances qui  rendre des comptes sur sa
nont toujours pas été complétement  gestion.  Une  mauvaise

Tzinikos, un grec,  élucidées (a [époque certains nbésiterent  gestion est immeédiatement
Valakian, un arménien et les  pas a parler de wmagie et de créatures  sanctionnée : dans le meilleur
freres Afreoli, des Pisans,  wvolantes aux ailes de chauve souris). Mais  des cas le faunf est deplacé
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viennent souvent a Paumiers  en remps normal, sauf a étre un volewr  dans une aurre
pour y rtraiter leurs aftaires.  particulierement babile, il faur dabord  commanderie, dans le pire, il
lls font regulicrement le  passer sur les corps de tous les fréres se perd la Maison. Les exemples
rajet depuis les ports d'Acre  prouvant dans la commanderie. de telles sanctions sont rares.
ou d’Ascalon pour artendre
les riches caravanes du Hajj COMMENT LE JOUER ?
qui font route vers Aqaba. lls commercent
¢galement avec les Beni Salem qui affrérent la Souriez gentiment en vous frorant les mains ou
plupart des grandes caravanes damasquines. en tripotant un boulier, entrecoupez toutes vos
phrases d'une évocarion de la toute puissance
Frere Renaud, le trésorier de la maison, garde divine, faites souvent référence a la baisse du prix
toujours sur lut les clefs des huches. Il ne peur les du sel ou a la fainéantise des collecteurs de
ouvrir qu'en présence de leur propriéraire. bitume, plaignez-vous lorsque les fréres viennent
Renaud sait tres bien qu'en cas de manquement a chercher de l'argent et remettez-leur la moirié de
certe regle il serait immeédiatement chasse de la la somme initiale aprés avoir longuement discuté
Maison. Tous les tréeres du TEm[_ﬂE se souviennent avec le LDI‘I’H"I'IE.FIdCLlF parIE? sechement a vos
encore d'un frére trésorier qui refusa au roi de subordonnés.
France lui-méme l'ouverture des huches de la
maison d Acre.
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FRERE MALAKIAN, LE
TURCOPOLIER.

Bourru, Couragenx, Violent.

{emplier : 1.

Moine : 2.

Chevalier : 8 (Corps : 7 ; Armes : 7 ; Soldat : 8
(arc : 11) ; Couvent ! 6)

Siecle : 5 (parler armenien et arabe, us & coutitimies
sarrazines)

e frere Malakian est un vieux frére sergent
d'origine arménienne. D’un naturel renfermé, il
évite la compagnie des aurres freres et ne se

sent vraiment a l'aise qu'avec les turcopoles.

On raconte quavant d’entrer au Temple, il mena
une brillante carriere d’égorgeur dans le nord de la
seigneurie d’Antioche. Un jour, il vint a croiser la
route d'Olivier d'Arcon, alors que ce dernier
n'érair encore qu un simple chevalier. Malakian
bandair déja son arc pour décocher le trait mortel,
trop heureux de faire une si bonne prise, lorsque
Notre Dame Marie, la Sainte Vierge, lui apparut
et lui ordonna de se joindre au chevalier. Depuis.
ils ne se quittent plus, et c’est donc tout
naturellement que Malakian entra dans I'Ordre
en méme temps qu Olivier. Malakian érait
present durant 'assautr de Tyron, mais personne
n'a jamais pu lui faire raconter quoi que ce soirt a
ce sujer. C'est un archer sans pareil er lors des
rares concours quautorisent le commandeur, le
frere Tiphaine est le seul qui puisse rivaliser
d adresse avec lui. Malakian est un specialiste du
majra. Le majra est une tige de bois creuse qu on
place sur I'arc a double courbure qu'utilisent les
nomades et qui permet de lancer de petits dards
de fer avec une force stupétiante. Un projectile de
ce genre perce n' importe quelle armure et s’il ne
porte pas aussi loin qu'un carreau d’arbaléte il se
charge beaucoup plus rapidement et on peur
facilement ['utiliser a cheval. 1l en enseigne
dailleurs le maniement a ses turcopoles et on
pretend que certains freres chevaliers assistent
également a ses cours. Lorsquil érait dans ses
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montagnes du nord, Malakian avait pris
'habitude de tendre des embuscades meurtrieres
en utilisant le majra. Chassez le naturel...

COMMENT LE JOUER ?

Roulez les “r”, maugréez souvent, rechignez
lorsque les fréres viennent chercher un conroi de
turcopoles pour une mission (" Pour quoi faire ?
Ot allez-vous ? L.a moitié devrait suffire ! Si un
seul d’entre eux se plaint de votre conduite il vous
en cuira ! Er veillez a ce qu'ils reviennent tous
vivants.... ), plaisantez avec les turcopoles et
cessez de rire deés que les fréres arrivent.

LE DIT DE FRERE ROBERT DE
MERCELLE. CHEVALIER DU
TEMPLE.

rrange destin que celui de trére Robert.

Breton d'origine, Robert fut adoubé a 17

ans et durant 4 ans il participa a wus les
tournois de Bretagne et de Normandie. Robert
érait une téte folle mais aussi un combarttant hors
pair. Pourant ce n'érair pas un preux et on le
disait hante par la folie sanguinaire de ses ancétres.
Durant les tournois, il triomphairt certes toujours
de ses adversaires mais il le faisait avec fureur,
arrogance, n'accordant jamais merci. En quelques
annees Robert de Mercelle se forgea une rerrible
reputation. On savait que celui qui le défiait avair
de fortes chances de rester sur le champ et qu'il ne
devait sattendre a aucune pitié de la part du
chevalier breton.

Robert dépensait sans compter tous les prix
qu il gagnait, épuisant ses nuits avec les ribaudes
de Rennes a Rouen, caracolant le jour dans les
rues de la ville pour que tous l'admirent. La
justice du roi s'intéressa méme de prés a ses
activites lorsquon retrouva plusieurs chevaliers
dans les fossés de Fougére, le chef tranché. On
parla alors d'un defi et d'un combar a mort, hors
des dates fixées par la Sainte Eglise de Rome.
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Les sergents du Temple
trouverent Robert avanrt le
prevor du roi et lul
proposerent un marche : la
main protectrice du Temple
s'étendrait sur sa rére mais
en echange il devair prendre
ses  voeux et  parur
immeédiatement  pour la
Terre Sainte. Robert n'avait
pas vraiment le choix. Il
accepra le marché, mais la

e s
£

Pauwvre frérve de Mercelle...

On signale a Acve larivée dun contingent
de tiois cent ribaudes pour alimenter les
établissements de plaisir de la  wville.
Récermment, un chevalier prit en flagrant
délit de fornication, sest v condanmé a
parcourir la ville en chemise tiainée par sa
ribaride, une corde attachée aux parties... Il
ne fait acun doute que guelgues 1ne de ces
Jemnes de petites vertus viendront jusqua

avrniers, oit les honnes tenus eloignés de

freres 'onr arrachés de justesse
a une vie qui le menait droit
aux flammes de [|'enfer.
Depuis, ils esperent que la
rude loi du Temple le remertra
dans le droit chemin. Rien
n'est moins sur car Robert, s'il
est conscient de ses erreurs
passées, ne manque jamais une
occasion de succomber a la
tentation. Il fair alors appel a

I’Espri[ de corps de ses freres et

: chez ewx par leurs occupations professionels
rude discipline du Temple sont  nombreux. Il serait  alors  fort a leur sens inne de |la
donnmniageable pour la réputation du Temple ‘:f“"'131'3df"ri‘3_’ Sl quiils le
que le freve Robert de Mercelle subisse le 1TENT daffaire... sans en
miéme chdtiment public que son compére de n::uchz:lr mot au commandeur
Saint fean d Acre. bien-sur !
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lur pese parfois et il a bien
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du mal a canaliser sa fureur

g,uerriére.

Frére Robert de Mercelle,

chevalier du Temple.

Bretteur, |émeéraire, Paillard.

lemplier : 0.

Moine : 2.

Chevalier : 9 (Corps : 10 ; Armes : 10 ; Soldat : 11 ;

“W s A

Couvent : 7)
Siecle : 4.

=, RS

Le commandeur dit de lui que c'est le genre de
chevaliers brigands que [I'église frappe
d anarhéme, une tére brilée, couranr les rournois
en quete de gloire, de riches butins et de belles
héritieres. Mais c'est aussi la mission de |'Ordre
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que de chercher ces chevaliers pécheurs et de les
ramener au sein de I'Eglise.
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Clest sans conteste le meilleur chevalier du

ol

moment, une réere brillee mais un combarrant hors

pair. Comme il est également wes beau, il a farr

rourner bien des téres er c'est justement suite a
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une de ses aventures galantes qu'il a juge bon de
se faire oublier en rejoignant les rangs du Temple.
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Robert de Mercelle aurait pu devenir le meilleur
chevalier du monde s'il ne s'éraic laissé troubler
par ses sens. Il s'en est fallu de peu que le Malin
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COMMENT LE JOUER ?

Soyez I'archétype du “beau gosse” charmeur et

sur de lui, souriez de toutes vos dents, soyez
grivols et ne manquez jamais une occasion de faire

rs|

un commentaire sur relle ou relle ribaude des

‘#l- t-H A

environs (mariee de preference), defiez en duel les
freres qui vous dénonce au commandeur ou au
chapitre et faites leur mordre la poussiere, soyez
toujours volonaire pour participer aux missions
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BOUCHARD D'ALVINE.
CHEVALIER A TERME.
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Pessimiste, Humble, Courageux.

[emplier : 1.

Maine : 3.

Chevalier : 8 (Corps : 9 ; Armes : 9 ; Soldat : 10 ;
Couvent : 8)

Siecle : 4.
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aumiers accuellle souvent des chevaliers

hotes, ces croises d Qccident qui désirent

J, P4

se merttre au service du lemple pour une

w

période dérerminée, généralement un an et
un jour.Conrrairement aux freres profes, ils
repartent Qurremer a 'expiration de cette période
en abandonnant aux fréres leurs armes er leurs

chevaux. Durant leur temps de service les
chevaliers hotes obéissent strictement a la Régle
de 'Ordre.

A ‘Tﬂi’ﬂl =

Bouchard d Alvine est un de ces chevaliers
hotes. Nul ne connairt les raisons qui le pousserent
a enwer dans I'Ordre mais c'est un excellent
combarttant, presque aussi habile que le frére
Robert. 1l existe une certraine rivalité entre les
deux hommes, ce que le frére chapelain ne voit
dailleurs pas d’ un trés bon oeil.
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'est précisément pour séparer quelques
temps les deux fréres que le commandeur
de Paumiers ordonna au frére Bouchard de
se rendre a la maison Chéveraine de ]érusalem
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pour y porter un rapport a 'intention du frere
Maréchal. Bien innocemment, Olivier d'Arcon
faisair ainsi le jeu du Malin, car dans une ruelle de
la Ville Sainte, le destin voulu que Bouchard
d'Alvine croise un parti de
fraichement débarqués. lls reconnurent le jeune
chevalier et l'accusérent d’hérésie et de simonie
(ce qui expliquerait son engagement au
Temple...). Pour corser le tour, un groupe de
freres Hospirtaliers passa par la au beau milieu de
I"altercation. L'occasion érait rop belle de salir

Provencaux

I'honneur du Temple et les Hospiraliers tentérent
de se saisir de Bouchard pour le trainer devant le
Parriarche. Bien mal leur en prit car la cohue fur
initmaginable. Bouchard laissa deux hospitaliers er
autant de Provengaux sur le carreau et parvint a
prendre la fuite. Il revint a Paumiers en piteux
érat et apres avoir recu les premiers soins, il fut
longuement entendu par le commandeur. Rien ne
filtra de leur conversation. Bouchard fur mis au
pain sec pendant un mois, avec interdiction de
quitter sa cellule. Questionne sur ce sujert lors du
chapirtre qui suivit, le commandeur se conrenta de
dire que Bouchard relevait de la justice du
Temple et d’elle seule et qu'il serair jugé en temps
utile par un rtribunal compétent. Il ajoura
routefois que l'affaire émait grave, et qu'il fallait
sattendre a tout de la part des Provencaux et de
I'Hopital, qui éaient préts a aller wés loin pour
mettre la main sur l'infortuné frére d’Alvine... 1l
demanda aux fréres de lui rapporter séance
tenante le moindre signe d'une presence
hospitaliere dans la region. En attendant, le frere
Bouchard devait tenir sa place et son rang au sein
de la commanderie. Puis il conclur : © Vorre
adversaire, le démon, comme un lion rugissant,
chevauche a la recherche de proies a dévorer. ~
Genese 16/12.

COMMENT LE JOUER ?

Ayez un air triste, baissez les yeux quand on
VOous parle, repetez souvent que vous €tes un bon
a rien et que le Temple est dans une bien
mauvaise passe par votre faute, implorez le pardon
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de vos fréres et priez-les de ne pas vous
abandonner dans le malheur, oubliez toutes vos

miseres dés qu'il s'agit de combartre.

FRERE WOLFRAM OTTON VON
MAYER. CHEVALIER DU TEMPLE.

Pieu, Loyal, Moralisateur.

lemplier: s

Moine : 5.

Chevalier : 6 (Corps : 6 ; Armes : 7 ; Soldat : 6
Couvent : 9)

Siecle : 8 (Géographie de la 1Terve Sainte : 7 ;
Connaissance de nombreuses villes : 7)

rere Wolfram Ortton von Mayer est un

vieux templier bougon, 50 ans, donrt 25

en Terre Sainte son expérience est

irremplacable. 1 raconte dailleurs volontiers
qu’il a participé a la prise d Ascalon...en 1153 !

Ce jour la, quarante freres chevaliers s'éraient
précipités dans une breche de la muraille, mais
I'étau d’acier des Sarrazins s'éraient refermes sur
eux avant que le reste de I'armée n’ai pu suivre et
ils avaient tous péri. Les infideles avaient pendu
leurs dépouilles aux murailles ce qui avair eur
pour effet de décupler la fureur des croises qui
prirent rapidement la ville. Beaucoup dirent que
ce jour-la le Temple avait fait preuve dun
arrogance extréme en voulant emporter la ville a
lui seul afin de sassurer la plus grosse part du
butin. Jalousie imbécile ! Tous les chevaliers du
Temple,
pertinemment qu'un parti de quarante hommes
ne pouvait emporter a lui seul une ville ! Encore
une fois, les barons avaient fait peser la suspicion
sur I'Ordre au lieu de s'interroger sur leur propre
couardise. Si les damoiseaux d Acre et de Jaftfa

méme les plus forcenés, savaient

avaient fait preuve d'un peu plus de vaillance, ils
seraient venus renforcer les chevaliers du Temple

Ascalon n'aurai jamais été le tombeau des
quarante compagnons du frere Mayer.

g *'i‘r)(.'."" 7 'Q-X.."Eﬂ

Frére Mayer ne peur cacher son dépit et sa
rancoeur a 'égard des barons de Terre Sainte. Le
Temple a perdu rtellement de ses fréres pour
réparer leur bétise ou couvrir leur fuite !

Wolfram est le plus vieux frére de la
commanderie et il entend bien que rtous lul
témoignent les égards dus a son grand age. Le
commandeur met dailleurs son expérience a
profit en prenant son conseil sur toutes les affaires
importantes et on les voit souvent discuter

ensemble.

COMMENT LE JOUER?

arlez lentement d'une voix chevrorante et
avec un léger accent allemand, ne laissez
jamais les fréres partir en mission sans leur
avoir fait quelques recommandations sur la
conduite a tenir, la route a emprunter, les endroits
a éviter, les personnes a saluer de vorre part, faites
la morale aux fréres pécheurs en expliquant que
“dans le temps les choses ne se passaient pas
comme ¢a’, racontez souvent I'histoire de la prise
d’Ascalon, radotez, mais soyez toujours de bon
consell.

TIPHAINE RAGUENEL. FRERE
SERGENT.

Aleoolique, Loyal, Sociable.

Lemplier : o

Moine : 1.

Chevalier: 6 (Corps : 7 ; Armes : 7 ; Are long : 10).
Siécle : 4. (parler anglais : 7).

iphaine Raguenel est un archer anglais, un

frere sergent que I'Ordre recruma sur la
fronriere écossaise alors qu'il érair prisonnier

de Douglas le Diable, un highlander qui
metrair le pays a feu et a sang. Douglas lui trancha
wois doiges afin qu'il ne puisse plus jamais se
servir de son grand arc de guerre, mais un artisan
byzantin lui a depuis fabriqué une espece de main
artificielle qui lui permer de tenir la fleche aussi
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bien qu'avant sa murtilation. Tiphaine est capable
de toucher la jointure de n'importe quelle piece
d armure er fauche en plein vol et a quarre cents
pas un aigle ou un faucon.

Le frere Tiphaine est loin d'étre un frére
modeéle. Sl s’est donné a I'Ordre, c'est plus pour
éviter la misére que par amour pour le Christ.
Mais c'est un bon vivant, le meilleur camarade qui
soit et il se fera trancher sur place pour défendre
ses compagnons et le commandeur, qu’il place
plus haut que tout. De multiples scandales dans
les maisons de jeu et bordels de Saint Jean d’Acre
manquerent de lui faire perdre I'habit er le
commandeur le” prit avec lui lorsqu'il parti pour
Paumiers, afin de lui donner le temps de se faire
oublier et lui offrir une occasion de faire ses
preuves. Frére Tiphaine résiste difficilement a
I'appel d’'une bouteille de vin ou d'une chope de
biére ce qui a pour consequence de le plonger
dans des avenrtures toujours abracadabrantes. Le
commandeur le punit regulierement er avec
seveérite mais frere Tiphaine recommence a la
premiére occasion.

COMMENT LE JOUER ?

Parlez avec un forr accent anglais, soyez
toujours trés joyeux, tapez sur l'épaule de vos
fréres en riant fort, faites de mauvais jeux de mots.

FRERE SILVERE DE MONTLAUR,
LE CHAPELAIN.

Mystique, Paranoiaque, Xenophobe.

lemplier : 3.

Moine: 8 (Livie : 7 ; Arts Libéraux @ 5 ; Arts
Sacreés : 8)

Chevalier : 4 (Corps : 6 ; Armes : 4)

Siecle : s.

econde grand:‘: ﬁgure de la commanderie,

le frere Silvere est a bien des eégards
encore plus impressionnant que le
commandeur. Tres grand, (il mesure plus d'un
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tiers de toise, ce qui a I'époque fait figure de
ceant) les cheveux rares et blancs, son regard est
constamment masqué par un bandeau blanc, car
il est presque aveugle. Nul ne sait vraiment d ou
lui vient ce handicap, mais le frére Wolfram
affirme que Silvere a contemplé la colere divine
sans sciller - le célebre pilier de feu - et qu'il fur
frappé de cette maniere pour punir son orgueil.
Cette infirmité aurait du lui valoir d'étre
embarque pour |'Outremer. mais le Chapitre
Geénéral insista pour qu'il soit envoye a Paumiers,
sans en donner les raisons. Pas d’age preécis, sans
doute plus de 50 ans.

rere Sylvére est un fanarique dangereux
qui voit les oeuvres du Malin partour (il
n'a pas toujours tort dailleurs). Il ne
pactisera jamais avec les envoyés du Démon, au
rang desquels il compte les Sarrazins er les
chrétiens non catholiques, quitte a faire massacrer
toute la commanderie et a perdre la Terre Sainte.
Avec une attitude pareille, il n'est guere étonnant
que tous les fréres I'évitent consciencieusement, a
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I'exception du frere Renaud qui est fasciné et
terroris¢ par les predicrions apocalypriques du
chapelain er qui lui est dévoue corps er ame.

Pour frére Sylvere, le Malin est en chacun de
nous, et seule une asceése sévére permet de le
combarttre. Cest la raison pour laquelle il s'inflige
régulierement la Discipline (le fouer) pour mater
sa chair impure. L'usage exagéré de rels
chatiments n’est pas vu d'un es bon oceil au sein
de I'Ordre et de I'Eglise et Olivier d Arcon a bien
souvent tent¢ de reprendre Silvere a ce sujet, Le
chapelain entre alors dans une colére noire, récite
des chapitres complets de I'Apocalypse, prévoit la
fin des temps pour bientor et accuse le
commandeur et tous les fréres d'étre pourris par le
mal. Il en veut pour preuve le reproche quon lui
fait de vouloir se purifier. Qui sinon un séide du
Malin peut désaprouver sa quére de pureté ?

Reste que le frére chapelain compre de puissants
appuis au sein de la maison Chéveraine et qu il est
sans doute a Paumiers pour surveiller ce ramassis
de fréres cabochards et de tétes briilées. 1l n'est
donc pas trés bon de s'en faire un ennemi, car un
rapport bien senti risque de partir a Jérusalem des
le lendemain...

COMMENT LE JOUER ?

arlez d’une voix qui se veut résonnante et
grave, ne souriez jamais, brandissez la Bible,
lisez I'Apocalypse aussi souvent que possible,
accusez les fréres d'étre possedés par le Démon,
Imposez un strict respect de la-Régleﬁ infligez des
pénitences trés dures aux freres pecheurs,
intervenez la veille de chaque départ en mission et
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exigez des freres qu ils passent la nuit en priere (-1 en Corps), faites
en sorte que larrivée de Sylvere soit toujours synomyme d’ennuis
et de rapports de force.

FRERE TRISTAN, CHEVALIER DU TEMPLE.

Candide, Joyeux, Courageux.

L emplier : 3.

Moine : 3.

Chevalier : 6 (Corps : 8 ; Armes : 7)
Siecle : 3.

nire 18 et 20 ans, un peu fou, pas wes experimenteé mMais

plein de bonne volonté. Un grand destin l'attend. 1l semble

en effet que Tristan soit porteur d'une grande force

mystique et que sa preésence a Paumiers face a elle seule
obstacle aux plans du Démon. Pour linstant, Tristan ignore
encore qu il deviendra sans doute, si Dieu le veur, un des acteurs
essentiels de cette lutte acharnée contre le Diable. Mais lorsque
Saran aura mis un visage sur cette géne qu'il commence déja a
ressentir, les choses sérieuses commenceront pour le doux frére
Tristan. Prions pour qu'il soit prét a temps.

Frére Tristan est 'image de Perceval. Comme lui il est fasciné par
les récits de chevalerie et les haurts faits d’'armes des preux er c'est la
raison pour laquelle il a rejoint les Templiers qui sont I'élite de la
chevalerie. Les preoccuparions religieuses et mystiques viennent
bien loin derriére. Frere Tristan ne connait pas grand-chose de la
vie et des rurpitudes des hommes. Son adolescence dans les foréts
et les marais bretons, puis son court passage dans la commanderie
de Nantes n'ont pas suffi a lui apprendre toure la perfidie et la
douleur qui régnent sur cette vallée de larmes.

Le maitre Eustache Chien a mis le commandeur au courant des
pouvoirs cachés de Tristan, et c'est pourquoi il fait un peu figure
de “chouchou” & Paumiers. Olivier d’Arcon sait qu'il dispose de
peu de temps pour preparer le jeune homme a affronter son destin.,

COMMENT LE JOUER ?

Soyez gal comme un pinson, toujours prét a rendre service, soyez
le plus nait possible lorsque vous faites des propositions, envisagez
toujours les solurions les plus directes aux problémes qui se posent.

CHRESTIEN DE TROYES

On dit qu a la cour de Bourgogne
un troubadour a écrit un
fabuleux roman...

[ ristan dévore plusieurs
IMANUSCIILs vapportés a la cour de
Bourgogne qui content les exploits
des chevaliers bretons de la Table
Ronde. On dit que | auteur se
nomme Chrestien de Troyes et que
sa consultation est reconimandee
par Roine.

Son oncle, le conimandeur de la
maison de Nantes, remargite ses
lectures, et lorsque un jeune
chevalier prétend qu elles ne sont
que des contes pour les
damoisearx et les pucelles, il
s emporte vivement : ces
manuscrits sont bren plus que ¢a !
[ls sont la sagesse qui vient du
fond des temps, ils sont tout ce quti
reste d un antigue savoir conserve
dans une bibliothéque construite
aux tenps bibliques, et gue [ o
dit cachée au centre de [érusalem.
lout ce que Chrestien de T'royes
décrit est arvive, arvive ou
arriverd.
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les deux scénarios qul

suivent (les Grottes de Loth et

Lilith) gagnent en saveur s ils sont joués [ un aprés

lautre. Vious pouvez y intégrer Tristan en tant que PNJ, cela vous

permettra de préparer quelques mises en scénes. Nous ne saurions qite

trop vous reconmimander, une fois encore, de faire jouer les scénarios d
dex maitves,

LA GROTTE DE LOTH

‘est dans une grotte du pertit village de So'ar que Loth et

ses filles sabriterent de la colere divine qui detruisit
Sodome et Gomohre. L a commanderie de Paumiers est
construite sur cette grotre et ce n'est bien entendu pas di au
hasard. C'est en effet un lieu sacré mais aussi un lieu de pouvoir,
car si les descendants des Moabites, les héritiers incestueux de Loth
et de ses filles, venaient a y retourner, ils pourraient en trer une
orande puissance et seraient a méme de reconstruire les villes

maudites de Sodome et Gomorhe.

C'est ainsi que depuis la nuir des remps, des preux prennent le
chemin de So’ar. devenu Locus Palmarum (Paumiers), pour y
garder la grotte de Loth. Clest ainsi que depuis des siecles, certains
clans luris :les descendants des Moabites, ainsi que certains sorciers
wés érudits, descendent jusquau sud du lac Asphaltitit (la Mer
Morte) pour tenter de s'introduire dans la grotte et y dérober un
peu de sa terrible puissance magique. Ce n'est que lors de certaines
conjonctions astrales tres precises (essentiellement lors de certains
solstices et certaines équinoxes) que la grorte peut ére ouverte. Le
reste du temps ses vertus magiques ne sont que dormantes. Certre
annee, pour le solstice d’hiver, les astres seront au rendez-vous et
les clans luris le savent bien. Voila des mois qu'ils se sont mis en
marche. D’aurtres clans ont également senti que le momenrt erait
venu. Il sagit des clans blanes qui, depuis la dispersion des
Moabites, ont la charge d’empécher les premiers de retrouver leur
ouissance ancestrale. Les Luris ont toujours €€ partages en deux

APERCUS DES COUTUMES
DES LURIS.

On prétend que les Luris sont
dirigés par leurs fenimes. Le chef
du clan nest gu'un chef de guerre,
une sorte de général qui prend ses
ordres d une vieille, la Baba, qui
exerce le véritable pouvoir sur le
clan. Certains Franes méprisent
les Lutris pour cetie raison et sont
persuadeés que puisqu ils sont
Louverneés par des fermmes ils sont
nécessairement faibles et sans
cordage, ais ceux qii ont
combattu les pillards bedouins a
leur coté penvent affirmer que
tout cela est pur mensonge. Les
Luris penvent étre de tervibles
guerviers, mais plus encore Ils sont
de redoutables magiciers.
Magiciens et non sorciers car, du
vue du peu que lon ait appris sir
ces étrariges nifideéles, ils ine
semblent pas toujours suivre la
route de | Enfer. Il est ainsi arrivé
a plusieurs reprises dans le passé
quee | Ordre se retrouve a leur
Cote.

Voir aussi le bandeau de la page
162 dit livre des regles.
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traditions, d'un coté les clans qui cherchent a
renouer avec la puissance de Sodome, de 'autre
ceux qui cherchent, comme Loth, a la dérruire.
C’est pour cette raison que depuis toujours les
clans luris se fonr la guerre.

Jusqu'a présent les clans blancs, les descendants

de Loth, se sont opposés avec succés a I'entrée des
clans noirs, les descendants de Sodome, dans la
grotte sacree. Mais cette fois, les noirs vonrt
bénéficier d une aide précieuse...

SODOME.

es habirants de Sodome n’'éraient pas que des
débauchés, ils eraient aussi de grands
magiciens. La Bible nous apprend qu'ils
pouvaient changer certaines pierres en or :
lorsqu’ils en avaient besoin, ils demandaient a4 un
de leurs esclaves daller chercher une pierre dans
leur jardin et cette pierre se transformair en
pepite. Clest aussi ce savoir impie que les hommes
aux coeurs noirs cherchent du coté de Paumiers.

R
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car la légende dit que les grottes de So’ar
correspondent avec les souterrains de Sodome et
ces fous pensent que l'antique savoir de Sodome
se trouve encore quelque part dans la nécropole
ensevelie. En vérité personne ne sait ce qu’on peut
rouver derriere ces porres. ['épée magique de
Loth ? Les démons de Sodome ? En tour cas,
cerrains jours, les vieux gongs de cuivre que les
premiers fréres ont fair installer pour sceller les
couloirs, vibrent et mugissent comme 'ame des
damneés et si, on approche la main du batrant on
ressent une nette chaleur. Ces nuirs la, la Régle de
Paumiers ordonne que les fréres fassent pénirence
et disent leurs patenotres jusqu au lever du jour.

LE PREMIER CHAPITRE DE FRERE
TRISTAN

ors du premier chapitre auquel frére Tristan
assiste, un frere templier parle d’une
embuscade entre deux clans Luris sur la
route des caravanes, il y a 10 jours de ca. Il
atfirme qu'elle mit en présence tous les guerriers
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des deux clans et ajoute que les fréres ont relevé au
moins six corps sur le terrain. Dérail macabre, ils

sont les garants du libre passage des caravanes et si
les marchands de Damas n’ont plus confiance en

Ed

T ; k _ } : g : i ~ N
v ératent tous morts a la suite d’'un méme type de eux, ils se rourneront vers Salah ad-Din qui N
A YP N
_< ¥ blessure, un coup de couteau dans |'oeil. nattend que ga. x
ﬁ
- =3 k-
P Les Luris sont entourés LE CLAN LURI. a¥
-
: d'un voile de mystere. ; y
4 : ‘ L Aiglan La légende des grottes de Loth. _ »
i & Cerrains disent quil sagit ne partrouille du P
j d’une wibu perdue du peuple  Ce que dit la baba ldrissa. Temple se rend donc
&, d'Isra¢l qui cherche a revenir des le lendemain au

" L. S a8 tr::r‘r:eﬁ d-aucres anges de détruire les villes maudites et campement luri le plus )
( f aftirment  quils sont  les pour ce faive, Il leur confia des épées de proche (une heure de marche 3
5 f:le..*;:::endantﬁ d’Ahasvérus, le flammes. Un des anges accompagna Loth, 24 nord de Paumiers). Ils y :-ﬂ
" juif errant, et que, comme le seul Juste de Sodome, jusqu i une grotte ~ SONT _recus - par le chef 5%
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lui, le Seigneur les a
condamne a arpenter la terre
jusquau Jugement Dernier.
D’autres enfin soutiennent
qu ils sont les descendants des
pretres d'Isis. Impossible bien
sur de connaitre la verité.
Reste que les Luris sont de
remarquables forgerons et
armuriers et de non maoins
remarquables combarrants.
Clest sans doute pour certe
raison qu'ils sont souvent
employeés comme escorte par
les caravaniers. Mais
curieusement ils refusent
toujours de s'engager comme
mercenaires dans les armees
d'un prince ou dun émir.
Personne n a jamais pu leur
arracher une explication mais
les princes sarrazins
respectent cette volonte.

Les terres d Outre Jourdain

sont reguliérement parcourues par des clans Luris,
mais depuis quelques temps tous les rapports
concordent pour affirmer que des clans y arrivent
en plus grand nombre. Il convient d’enquérter
autant sur l'embuscade que sur la raison qui

La fﬁ{ﬁf?fﬁi? .:’{fﬁ!?ﬁf qite Diert fﬁ.::?}gfﬂ 110Is

de la petite ville de Soar pour quil sy
protege avec sa famille.

Loth eurt deux filles qui firent a [origine
des deux principaux clans Luris : Moab
et Ben-Anvni, les Moabites et les
Amirmonites. Les Moabites représentent la
tradition noive de Sodome, ils veunlent
yedresser la puissance de leur ville. Les
Ammonites représentent la tradition
blanche, ils combattent les Moabites pour
ne pas s opposer d la volonté divine.

Les clans [luris Moab et Ben-Anwmnr se
Ui t15 I 1 de 5 >
ltvrent depitis la nuit des termps une guerre
sans merci. Condammnés a erver de par le
monde Jusquau  jour du  [Jugement

eiviier, s revieniie saplierer e
D / went régulierenient d

auniers, {anctenne So ar. Les wns pour
&7 / e Soar. Les wuns poin
tenter de s E’ng.r_:.:ﬂ"f'r des secrets de Sodome,
les autres pour les en empecher. [fusqu i
present, les Moabites ne sont jamais
parvenus a ouvrir la grotte et a s emiparer
de [ i’f:}!?.':f.-:*. 3

dangereusement.
i

pousse les Luris a se regrouper. Les Templiers

legendaire mais les affaires du clan sont les affaires
du clan. Bien entendu il refusera de s expliquer
sur les raisons du combat qui l'opposa a lautre
clan et si les Templiers insistent le climat se tendra

Haritiban, qui explique aux
freres que son clan 57::1|'.IPE'{:‘[{-_‘
a sejourner quelques remps a

Paumiers. En quelque sorre

et bien que certe formularion
ne soit pas vraiment correcte,
ils en ont recu l'ordre. ”
les fréres peuvent remarquer
que plusieurs hommes du
camp sont borgnes.
Haritiban  poursuivra  en
expliquant vaguement qu ils

ke

doivent  vider une
querelle 7 (encore une fois le
Mot ne convient pas) avec
quelqu’un d'autre. Mais tout
ca ne concerne pas les © non

L.tivis =

Les Templiers ne pourront
pas obtenir grand chose
d’autre, er Haritiban les
conduira gentiment hors du
camp. L’hospitalité Luri est

¥l

CLEd--mE Xlelb d

X

12
"_

O en @

'

X

N
S

|
I

Ed

o
A -'-
o &

g
D

24X

S
N

b+




X&Lhd

e |

s
4
B

v
)
A

X &CLhd

L |
%
o

iy
=]

Ve
&

e

D
&
a ol

Va
|

T~
i X

-E3

v
b

L
o

+

B
=]

F:..-
h

3735

B i U

B4 X a#-a-hEd
i =\

DES MINIATURES DE COULEUR.

En sortant du campement luri, les freres
peuvent appercevoir dans un enclos une jeune
femme qui se livre & une érange activité : cest
Baba Idrissa, la magicienne du clan et son chef
véritable. Elle sappréte a disposer devant elle
plusieurs douzaines de miniatures peintes sur des
fragments d'os. Aucun frére n'aura jamais rien vu
de semblable et n'aura la moindre idée de leur
fonction. L oeil du frére le plus artenat (ou celui
de Tristan s'il est joué) sera artriré par une
plaquette en particulier. LLa miniature represente
un homme , les mains derriére le dos, vétu d'un
pourpoints noir et rouge, il semble suspendu par
les pieds a une corde que l'artiste n'a pas dessiné,
une sorte de pendu. Comprenant l'intérér du
jeune chevalier pour ses osselets, la jeune femme
]E‘S rdimeasserd Pfﬂﬂ[ﬁﬂ"lffﬁt = B maug,r{ﬂ‘an[ ,E1 IE.B
enfermera dans un cottre ouvrage.

Un frére ayant un score en Démonologie de 7
ou plus saura qu'il s'agir de figurines permertant
de lire I'avenir.

Pendant les jours qui vont suivre, les
affrontements entre clans luris vont prendre de
'ampleur. On en compte de tous ordres, du
simple reglement de compre entre deux individus
jusqua la baraille rangée. Cette fois il faur se

rendre a |'évidence. ['affaire
devienrt serieuse. |.e commandeur
A charge vos freres
Wy d’ensguérer
\?E*;'?- X discre e

i:j.'f: 8 discretement sur ces

disputes et de voir
de quoi il retourne.
Il précise que “les
querelles 1ndigenes
sont les querelles
indigénes”. En

d’autres termes, la
| it diieitiio-n
templiére ne s'étend
pas jusque la. Les
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affaires criminelles entre non Francs sont réglées
par la cour des Bourgeois ou directement par le
cadi de Paumiers. Les templiers doivent donc agir
avec discernement et discrétion, auant éviter un
incident qui froisserairt les suscepruibilites.

APRES MIDI DU PREMIER
JOUR.

LES CONFIDENCES DE KRISELIAS.

es freres vont partr en quéte d informartions.
Ou wrouver des informations dans une
petite ville comme Paumiers, si ce n'est aux
souks de la ville er plus precisement dans la
plus grande raverne des souks ?

St Tristan, ou un personnage équivalent se
trouve parmi les fréres, il ne sera pas surpris d'y
rencontrer son compagnon de voyage, le Grec
Krisélias. Il n'est d’ailleurs pas le seul client. Un
guerrier nomade est assis dans un coin, le dos au
mur, son regard daigle derille precisément tout
ceux qui entrent.

Si un frere a un Score de 5 ou plus en Us &
Coutumes de I'Orient, il pourra affirmer que
I'homme n’est pas un bédouin et qu’il vient de
tres loin, sans doute du nord-est... Circassien,
Afghan?  Vous découvrirez bientor qu'il
appartient a une secte tres particuliere, dont les
membres se nomment eux-mémes les Yezédis.

Krisélias est assis a une rable de la raverne. Il y a
pris pension er invite les freres a se joindre a lui.
Avec une mine de conspirateur, il leur propose de
commencer une partie de dés, © juste pour la
" (la Regle l'interdit). Pour tromper la
galerie, 1l demande que chacun mise des bricoles -
un quignon .de pain, un lacet, un morceau
d'éroffe - (encore une infraction a la Regle du
Temple) et explique que ¢a leur permettra de
parler a leur aise, les murs ont des oreilles

forme

ajourtera-t-il. Si les fréres refusent obstinément de
jouer et de miser, Krisélias prendra un air decu et
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dira que c'est bien dommage car il avair de préparation, mais une fois maitrisée elle permet
nombreux renseignements tres interessants a leur
communiquer, mais puisquon refuse sa
compagnie... Au maiwre alors de rappeler qu'un
bon Templier doit certes songer a sa fin mais aussi
penser a son but ! Le nomade assis dans un coin

de la raverne observe la scéne sans rien dire.

*

d’obtenir une sorte de demi-dieu, un ange qui
dépass&m en force., en resistance et en beauté tout
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ce que votre Creareur peut CONCeVOIr.
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Tristan grince des dents et sa main blanchi sur
la garde de son épee, comment peut-on supporter
d entendre de tels

blasphémes ?
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LES RUMEURS.
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omme la conversation Voyant que son petit
roule sur les
nomades, Kriselias

affirmera :

Ar
Vi
XX

discours risque de

[ ]

I'emporter un peu trop loin,

[

1

| =]
[

le Grec revient a ce qui le

-'-
i

-"-
A

preoccupe. Il affirme aux

f.

- Les Lurts sont sans doute
les derniers descendants des
mages F.gypricns auquel Torth,
le dieu a tére d'lbis, aurair
confié une r(rés ancienne
sagesse connue aussl sous le
nom de Livre de Torh.

freres que, cette nuit, les
Luris vont encore partir

en guerre. Il faut les empécher
de le faire car ils vont encore
massacrer des fellahs (des
paysans sarrazins) comme

ils en ont l'habitude au

- Je ne connais qu'un seul cours de leurs sabbats. Lui

5 u " R " 2 1 , - e W [ T
Dieu, messire Kriselias, celui nest qu un pauvre grec avec

de la Sainte Trinite !

?
E

de gl"andea' orellles er 1l ne

¥
i

- Bien entendu, bien peut pas intervenir. Mais

B

entendu jeune chevalier, je me pour les Templiers, cest un

faisais I"interpréte des n . devoir. Il promet de les
prévenir sil en apprend

davantage.

¢lucubrations héréniques des
anciens égyptiens, rien de plus...

EE

-

Krisélias baissera les yeux et murmurera : Les fréres peuvent sétonner des

“ Le lac Asphaltitit forme la frontére du confidences = de Krisélias. En effet, on n'a signale

erritoire de Sodome, jadis prospere, mais qui

o
Ea

que des aftronrement entre les Luris eux-meémes,

(=)
= |

n'est plus maintenant qu'un désert aride, Dieu mais il est vrai qu'on dit tellement de choses sur

X

el

ayant dérruit ces villes par la foudre. On peut ces clans...

»
"~
g

encore y voir les © ombres 7 de cinqg villes ”

Profitant de la partie de dés, Krisélias rente de
gagner une breloque appartenant a un frere. S'il y
parvient, il aura un pouvoir sur le frere (Voir plus

Ed

A

Puis il reprendra d’une voix plus forte :

* On dit que rour au fond de la grotre de Loth
on trouve la fontaine de jouvence, une source
d'énergie pure. C'est parce que les Sodomites
connaissaient ce secret que Notre Seigneur décida
de les anéantr. Bien sar il convient déwre wes
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loin). Le maitre peut organiser quelques tests pour

o
[ #]

la forme, mais il importe que Krisélias gagne au
moins une mise et qu il emporte un ou plusieurs
colifichets mises par les freres. Désormais les
fréres savent pourquoi la Régle interdit les jeux !
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UNE ETRANGE BENEDICTION.

vant de sortir, Krisélias empoche ses gains,

puis il s’appr{:chc: du ou des fréres auxquels il

a pris une babiole, leve deux doigts et dit
“Benedic, fili mi"(Je te bénis, mon fils). Si

S

N

Idrissa la luri. Plusieurs témoins affirment l'avoir
vu roder autour de la grange. Un interrogatoire
rapide permerttra de démonrtrer que les témoins
nont rien vu du tout mais il est wes difficile de
faire entendre raison a une foule déchainée. Les
fréres agiront sagement en demandant a un de
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présent, 1l se
découvre er s’agenouille devant
le Grec. L’habitude... Les autres
fréres considérent la scéne avec
étonnement, Krisélias n'est pas
prétre | Alors pourquoi cette

Tristan  est

bénédiction ? Un frére qui
bénéficie de scores en Sens er en
Eglise d’au moins 7, aura la
sensation que le Grec a
légerement modifié son signe de
bénédiction, mais rien n’est sdr,

1 e ¥ 8 ® & j
et que cela pourrait-il signifier, :

Bien entendu, ce signe
modifié fait partie d'un riwuel
par lequel le Grec affermira son
emprise  sur lame  du
malheureux auquel il a pris un
objet (voir plus loin).

En sorrant de la raverne, les

“Ayant chassé [’ homme, il posta des anges
a lorient du jardin d’Eden avec la
flamime de | épée foudroyante pour garder
le chemin de [ arbre de vie. ™

Grenése.

Krisélias est persuadé  que | E*})f’f
ﬁudmyﬂﬁrf est le ﬂ'g;*rf.‘ que | drbre de vie
se trouve derrierve ces portes. N hye:a
crainte, comprendrez

A HCIFIE DOy

bientot.
Le sacrifice de “ |'Agneau

Un * ange noir est en ville mais ce n esi
pas celui que lon croit. Il sagit du Yezédi
(le nomade assis dans la taverne) et non
pas du Grec. Mais Idrissa, la Luri, ne le
sait pas. Elle se contente daffivmer aux
Lempliers queun = ange noir " est dans la
region, elle [ a appris g}?ff'f' a ses petites
plaquettes d os qui lui servent a interroger

leur écuyer d'aller mander
le commandeur et
quelques hommes
d’armes.

alefecios non
patieris vivere.

n

Exode XXII

* T'u ne laissera pas vivre
les sorciéres

C’est en cirant ce verset
de [I'Exode que les
bourgeois de Paumiers
sapprétent a élever un
bacher et a y placer
|drissa.

Si le commandeur est
present, il prendra la
parole :

- “Le terme Chasaph qui

freres seront attirés par le bruic

d une foule en colére. A l'autre

extremité du souk, un groupe de bourgeois er de
marchands entassent des fagots de bois contre un
Imur...

LE POGROM.

a rumeur va se répandre comme la foudre dans
toute la ville : plusieurs chevres ont été

égorgées au centre d un hideux pentacle.

dans une grange a l'exiérieur de la ville.
Plusieurs bébés ont également disparu. Ce sont
des signes qui ne rrompent pas, il faur retrouver la
sorciere qui a fait ¢a er bien entendu le bon peuple
aura ot fair de lui donner un nom. Les Templiers
seront rapidement prévenus quon va braler

R

IOV IO

est dans la version

originale du Saint Texte
peut érre traduit par Malefecios (sorciére) ou par
Venetieus
dailleurs le cas dans la traduction des Seprante.
Dans ce cas, le psaume devient © Tu ne laisseras
pas vivre les empoisonneuses”. Si on se référe a
cette traduction, I'Enseignement nous fait
obligation de tuer les empoisonneuses et jusqu’a
présent aucune accusation d empoisonnement n'a

(empoisonneuse) comme  cest

ete portee sur la rére de la femme Idrissa, j‘exige

donc qu’elle soir relaxée.’

Le silence tombe comme une chape de plomb
sur la petite place ; jusqua présent personne
n'imaginai que le commandeur eut de relles
connaissances sur le Saint Texte. Le chapelain le
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foudroie du regard, grince des dents mais se rair.
[drissa est sauvee. La jeune femme est dérachée et
sans demander son reste, elle disparait en
direction des huttes de son campement. D" Argon
demande a la foule de se disperser. Un témoin
attentif pourra remarquer que deux hommes
I'observent attentivemenrt : Krisélias, avec une
lueur haineuse dans le regard et le Yézedi inconnu
qui semble plutét grimacer un sourire de
connivence.

| est possible que tour ne se passe pas aussi
bien (si le mairre le désire). En effet, Krisélias,
qui a monte toute |opération pour
discréditer le clan blanc, a soudoyé plusieurs
écorcheurs maronites qui essayeront de chauffer la
foule et d’aller contre la volonté des Templiers. I
sera peut étre nécessaire de montrer un peu sa
force (quelques coups de poings devraient suffire)
pour calmer tout le monde. Les freres présents ne
manqueront pas de remarquer six ou sept
spadassins dispersés dans la foule : un borgne
hideux, son oeil a été arrache, un geant aux
longues moustaches tombantes, un homme de
petite taille large d'épaules, un quatriéme qui
cache mal un grand coutelas dessous ses chausses,
etc.... Lous ces hommes chauffent I'assistance en
criant des insultes (“a mort la sorciere ! on s'en
fout de tes traductions a la c...”) et en jetant des
pierres. Tout semble indiquer qu’ils sont de
connivence.

e commandeur, s'il est présent, ou bien si on
lui raconte l'incident, paraitra excessivement
troublé. Il réunit aussitot aprés les fréres en

; a1 B vy S8
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que quelqu’un veut rompre le cinquiéme sceau en
sacrifiant I'agneau... une chape de plomb s’abar
sur la salle du chapitre.

L’EVANGILE SELON SAINT JEAN : LE
SEPTIEME SCEAU.

es quatre cavaliers de I'Apocalypse
correspondent a louverture des quatre

premiers sceaux.

Le premier sur un cheval blanc est un archer,
c’est I'orgueil et I'impérialisme.

Le second sur un cheval rouge est armé d’'un
sabre, c’est la guerre.

Le troisitme sur un cheval noir brandit une
balance, c’est la famine.

Le quatriéme sur un cheval vert représente la
maladie, la peste ou la lépre.

e commandeur explique que larcher sur le
cheval blanc cest le turc nomade., dont |'arc est
'arme de prédileai::m. | e second sur le

chapitre extraordinaire et leur lic plusieurs .@\ cheval rouge, armé d’'un sabre, c'est bien

notamment les chapitres V et VI (a la grande

passages de I'’Apocalypse selon Saint Jean,
%r
a

joie du frére chapelain Sylvere). A la fin de [
lecture, et pour ceux qui nauraient pas encore
compris, il ajoute qu’il a quelques
connaissance dans la langue des Luris et

que la traduction du nom du clan
d’Idrissa est “ le clan de I'agneau ~

Il est maintenant tout a fair clair
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souvent une housse rouge. Le

g entendu Salah ad-Din donr le destrier porte

troisieme sur un cheval noir c'est la
famine, et les récoltes onr ére
exceprionnellement  mauvaises
depuis deux ans. Le dernier sur
son cheval vert, C’est la lepre qui s est
abattue sur notre malheureux roi
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LA NAISSANCE DE SETH ET
SA DESCENDANCE, LES
CLANS DES LURI BLANCS.

Craignant qu un autre fils a
naitre ne vienne a partager le sort
d Abel, Adam s abstint de
relations sexueelles avec Eve
pendant au moins 130 ans, mais
les succubes lii enfantérent des
démons durant son sonmmeil
tandis que des incubes faisaient de
meme avec Eve. Ainsi naquirent
les deémons succubes et les dénors
incubes ainsi que les Meri im.
Dieu ayant choisi de peupler la
terre d hommes et non de démons,
Il implanta dans le coeur d Adam
le désir d’Eve, ainsi naquit Seth
(ce qui veut dire Consolation).

Chez les juifs, les fils de Seth
apparaissent dans les Nombres -
XXIV.17 comme un peuple vivant
pres de Moab. Seth enseigne

[ astronomie, il devient le héros
des gnostiques © Séthiens " ainsi
que cles manichéens au I e siecle.
Pour eux, Cain et Abel sont les
[ils de Satan et d’Eve, seul Seth est
le véritable descendant vempli de
liniere. Les [uris blancs se disent
descendants de Seth. Ce sont
effectivernent des
manichéens et sont donc
CONSIAEres conme
héretiques par
[église. Ils ont la

chaiyge des groties de
Loth et doivent
periodiquement les
deéfendre contre les
attaques des clans noirs,
les descendants des
rescapés de Sodome.
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Les quarre cavaliers sonrt venus, les
quatre sceaux Sont
encore trois et la Terre Sainte
sera perdue. L ouverture du
cinquieme sceau doit se faire ici, a
Paumiers, et il faur rour faire pour
'empécher. Le cinquiéme sceau

GLVYCILS...

c'est la voix des marrtyrs qui sont
morts pour la parole de Dieu et
réclament vengeance. Puis viendra le sixieme sceau qui se
manifeste par un grand tremblement de terre, le soleil devient noir
comme un sac de poil, la lune comme du sang, et les éroiles
rombent sur la terre !

Au cours de [laventure,
I'ouverture du cinquiéme sceau
correspond au sacrifice du clan
de I'agneau par les hommes
de Krisélias. Le sixieme sceau
souvrira lorsque Kriselias ¢
entrera dans les grottes, s'il y
entre. Alors la terre tremblera, la

lune deviendra rouge et une -
pluie d'éroiles filantes tombera
sur la terre...

Mais il n’est pas encore I'heure que s'ouvre le septieme sceau —
certains affirment qu’il s'est ouvert au soir de la baraille d Hartin
lorsque le dernier penon chrétien a mordu la poussiere —. Or donc
si les freres ne parviennent pas a arréter Krisélias, Idrissa se dressera
en dernier recours sur son chemin comme on le verra plus loin.

PREMIERE NUIT.

LE CHAMP DE GUERRE.

Les Templiers auront peut éwre l'idée de suivre une expedition du
clan contre leurs ennemis, afin de vérifier les confidences du Grec.,
[a douzaine de guerriers luris quittent bien le campement juste
apres Laudes, en direction du désert. Mais il n'est pas facile de les
suivre car, entre autres qualités, les Luris sont de fins éclaireurs. Au
bout de quelques temps, ils disparaitront tout simplement au
dérour d'une gorge, sans laisser de traces. Les fréres perdront alors
beaucoup de temps a les rewrouver (tests de Chasse a 9). lls
trouveront finallement une piste qui les menera a un endroit que
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les nomades nomment un “champ de guerre’,
une sorte d'enclos olt sont réglés les différents
entre les clans. lls arriveront juste a temps pour
assister a la fin du féroce combar qui s’y déroule.
LLes hommes d'ldrissa on eut le dessous et c’est
I'hallali. Seuls quelques survivants rentent encore
de résister car en face on ne fair pas de prisonniers.

Le chef de guerre Haritiban sera un des dernier
a tomber. submergé par les guerriers de l'aurtre
clan qui semblent déchaineés. Les Templiers
comprendront clairement qu'il sagit également
de Luris, mais d’'un clan que jusqua présent ils
n'ont jamais vu dans la région. Ils sont
commandeés par un homme qui reste en retrait. A
la lumiere de la lune et des éroiles, 1l est tes
ditficile de distinguer ses traits, mais st un frere
reussit un test de Sens a 9 il se risquera a dire que
I'homme ressemble a Krisélias. Bien entendu 1l
n est certain de rien.

Avant que les fréres aient pu prendre un
décision sur une éventuelle intervention (& moins
qu’ils ne foncent avant méme d’observer la scéne)
les derniers survivants seront égorges et les
vainqueurs disparaitront dans la nuirt. Tous les
blessés ont été acheves et les Templiers
contempleront une véritable boucherie.

Mais la nuir n'est pas terminée, car en revenant
par les ruelles, les treres surprennent le cliquertis de
plusieurs épées qu’on croise avec fureur...

L EMBUSCADE.

n revenant du champ de guerre, les freres

vont étre les témoins dune drole

d’'embuscade. Un homme, ou pour mieux
dire un nomade (si les fréres sont observateurs -
Sens a 7 - ils s'apercevront qu'il s’agit de 'homme
qui écourait leur conversation avec Krisélias un
peu plus tr a la raverne), se défend comme 1l
peut, le dos au mur, face cing spadassins decides a
I'envoyer dans I'autre monde, il s’agit des hommes
qui excitaient la foule durant I'aprés midi.
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Deux cadavres a ses pieds prouvent les qulites de
combarttant du nomade, mais a-t 1l une chance
seul contre cinqu criminels ?

Aux fréres de décider s'ils doivent intervenir ou
non. Les regles de la chevalerie en font un devoir
et bien entendu route tentative de mediation pour
arréter le combar sera vouée a I'échec. Bien plus,
lorsque les assassins sapercevront de la présence
des fréres. deux ou trois hommes se deracheront
du groupe dans un hurlement de rage, |'épée riree.
A la lumiere de la lune, les Templiers
s'appercevront qu ils ont des Francs en face d eux,
et que de toute évidence il s'agit d’hommes
d’armes entrainés et prets a rout.

Le Yézédi quant a lui, profitant de ce renfort
inattendu, se débarrassera rapidement de son
adversaire et s'installera rranquillement pour
assister en connaisseur au deroulemenrt des aurtres
duels.

u cours de I'embuscade tendue au Yézedi, un
des coupe-jarrets tentera de profiter des
pratiques chevaleresques du Temple.
Lorsqu’il comprendra a qui il a affaire, il se
plaindra de ne posséder qu’un coutelas contre une
bonne épée franque. Si le fréere tient a respecter les
regles de la chevalerie, il se fera un devoir de lui
fournir une arme équivalente afin d'équilibrer le
combart (sinon il péche contre la Prouesse). De
méme si le malandrin vient a glisser, il demandera
a ce qu'on cesse le combat le temps qu'il se
remette sur pieds. Mais de son coté il n'aura pas le
méme genre de délicates attentions et tous les
coups seront bons pour venir a bout du frere. Si
un frere accorde ce genre de grace a son
adversaire, le Yézédi ne l'entendra pas de cerre
oreille, et rapide comme un loup il tranchera la
oorge du coupe-jarret sans plus de céréemonie. De
méme, si un frere est en difficulté et se voir
refuser, par exemple, de se relever pour
combarttre, le Yezedi passera prestement sous la
garde du maronite pour le saigner comme on
saigne un goret.
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LE YEZEDI 11 est beaucoup plus sir de tuer un homme salement que de lui
accorder sa grace, on mord parfois la main qui caresse, jamais celle
qui tue " dira-t-il. Bien entendu les Templiers ne pourront qu'étre

horrifiés par cette morale qui est I'exacte opposee de la leur.

Cest le troisiéme larron de ce jeu
passablement brouillé, il s agit

d'un guerrier solitaire venu du

X¢Lbd

novd de la Seigneurie. Son
pdintien, ses mdanieres, ses
vétements |identifie sans difficulté
connme un nomdde du deésert,

L |
o

Lorsqu’il aura acquis la certitude que ses ennemis ont perdu la

%

(5 |
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partie, le Yézédi disparaitra dans l'ombre sans un mot

'ﬂ
A

d’explication. Les fréres pourront apprendre par la suite qu'ils
viennent de mettre fin aux agissements d une bande d écorcheurs
de la plus vile espéce, recherchés par tous les prévors d Antioche
jusqu'a Jaffa pour les méfaits sans nombre qu'ils avaient commis.

mais étvangement les bédouins ne
[accueillent pas sous leurs tentes.
Un observateur attentif pourra
méme s apercevoir que les
Sarvazins ' évitent avec dégoitt
quand ce n est pas avec terveur.

Personne ne savait qu'ils éraient arrivés jusqua S'oar et nul ne

XL~

p]eurera leur morrt.
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LE DEUXIEME JOUR.

St un Templier parle de lur au

Damascéne de la taverne et si ce
dernier est en bon terme avec le
frere, ou s il veut (ui rendre
service, il lui apprendra ce que

ARRETER LE GREC.

éme si les freres ont de sérieux dourtes sur le role de
Krisélias dans cette affaire, ils ne pourront rien faire

= ——

touts les Sarmazins de Pawmiers
savent déja : | honune est un
Yézedi, un © adorateur de

contre lui car le commandeur les préviendra que le Grec
est un sujet du Basileus. Le capturer sans raison risque d’entrainer
de sérieuses complications avec les autorités de Constantinople et
le mégaduc Andrea qui séjourne en ce moment meme a Jérusalem.
Quoiqu’il en soit, toutes les patrouilles envoyées durant le cours de
la seconde journée reviendront bredouilles. Le Grec et les Luris
noirs se sont évaporés. On a trouvé leur campement totalement
désert et Kriselias n’est plus a la taverne. De leur coté, les femmes
et les enfants rescapés du clan des Luris blancs ont demandé asile
a la commanderie. lls sont en piteux état, assommes par le chagrin
et la peur.

ALERTE!

L
*
o

ers le milieu de I'apres midi, on signalera qu'un clan
de Bédouins, sans doute averti et soudoyé par Krisélias,
sappréte a lancer une razzia contre l'oasis. Les fréres

seront avertis par des turcopoles partis en patrouille qui
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reviendront ventre a terre pour donner lalerte. Plusieurs
cavaliers, sans doute une dizaine, en armes et portant les

banniéres vertes et noires d'une twibu bédouine du Sinai se

| =]
a

dirigent au galop vers le petit viI!agr: de Safi, a l'ouest de

Paumiers (cing heures de marche). Clest assurément une

225

chevauchée de guerre.
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[ .e commandeur enverra un quinzaine de cavaliers a la rencontre Satan " et il est donc traité
| H " " § §® B aTal = - ] ] L 2
1‘ des bédouins. Krisélias, qui a effectivement enrolé les bédouins commie ui paria par tout le
5 ! pour faire diversion, esperait que cela serait sutfisant pour occuper mode. ":5"
--'-l tourt le couvenrt de Paumiers. Lorsque les bédouins apercevront les o b Uz o oo w4
( T ! ’ J la fui J der | Mais | Le Yeézedi se tient trés en retiait x
empliers, ils prendront la fuite sans demander leur reste. Mais le = 5
# PR, WS . S de la plupart des événements. On e
= mal est fait car les fréres envoyés vers Safi ne pourront paruciper a : S e -
- , _ e : peut croive qu il fait également N
. I'assaut des ruines Fatimides. lls ne rentreront au mieux que le : _ y " -
: T - partie de la chasse au trésor, qu il p e
. lendemain marin, cest a dire lorsque tout sera termine. il S N [
4 T est la pﬂurmrm'd;mj les grottes,
- : : mais si on lut pose la question 1l E}
N LA MEDAILLE MYSTERIEUSE. ne daignera meme pas répondie. ',;:3
- B §
- _ L L Shainael Saoud, ¢ est son nom, est -
4 drissa se présentera en fin d.apl es-midi dt?xanr itb.fFC] es er leu emscvecdonitid i comibiiiimt & x )
§ montrera un bien étrange objet. Les guert lers survivants flf-: son A autant plus dangerewx qu'il ne op0
B clan sen sont empares avant de mourir et au martn, en Comabiirrese diicun code -
. I8 soard es ’ | <
< pleurant ses morts, son regard est tombé sur lui. Il semble que L >

rous les gu&rriers noirs en pﬂrrair:nt Lune.
Il n hésitera pas par exemple a

demander grdace ou son équivalent
musilman * Lamman =, ce quii
pour tout combattant honoriable
est le signe que le combat doit
cesser et qu 1l est le vaingueur.
Mais lorsquee son adversaire
baissera sa garde, il frappeia
conme le serpent. Si on lui en fait
la remarque il se contentera de
ricaner " 1ous les moyens sont
bons pour tuer un homme, quel
honneur y-a-t-il a tuer 7", Il
possede uin * shabriyed ~, un
poignard a lame courbe comme on
en trouve chez tous les guerriers

C'est une petite medaille d’origine inconnue. Elle porte deux
signes gravés en son centre. Si Tristan la regarde, il se souviendra
que le Grec en porwit une fort semblable. Pour Idrissa, cest
stirement un signe de reconnaissance, voire une carte qui permet
aux suppots du Grece de le retrouver a un endroit precis. Si I'objer
est montrée au frére apothicaire, ce dernier pourra dire sans se
rromper que les deux signes désignent, l'un le sel et l'auure la
constellation du scorpion, pour le reste il est comme tour le
monde, incapable d’en dire davantage.

Aux freres de réfléchir. La médaille est en effer une sorte de sauf-
conduit que Krisélias a distribué a ses alliés pour leur indiquer ou
se retrouver. Si on connait le code, la traduction en est forr simple :
“ Tel el Zareh 7, les ruines du scorpion, dans les marais salants a
'est de Paumiers. Autrement dit, rendez-vous a lancien fortin

du désert mais il égalernent tres
habile avec un sabre ou wie epee

fatimide.
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LES YEZEDIS :
ADORATEURS DU DIABLE.

Dans les montagnes au nord
Ouest de la Mésopotamie, il existe
ine secte tres peit connue : les
Yezeeis, [ls sont
vraisemblablement d origine
gnostiques, c est a dive qu ils
pratiquent une religion dualiste,
(dut bien et du mal) mais a
l'inverse des cathares qui
privilégiatent le principe du bien,
les Yeézédis privilésient le principe
it il

Les Yeézédis croient que certains
liewx sont des noeuds ot se
concentrent les influences
sataniques, ce sont des lieux
marqués. Les sept tours entreit
dans cette catégorie, mais il existe
bien d autres lieix semblables.

Les sept tours, si on les projetait
sur wne planisphere, dessineraient
la constellation de la Grande
Ouise, Elles sont situées au Niger,
an Soudan, dans [ Oural, au

[ urkestan, sur une ile au novd de
la Sibérie, en Irak et en Palestine.

La tour d ' [rak, celle qui se trouve
sur le temvitorve de la secte, aurail
eté construite non loin des rives de
Ninive. Celle de Palestin se
[rouverdit au centre exdact de
Jérusalem. Les Yezidis craignaient
de s approcher de ces tours car ils
pensaient qu il était trés difficile
de maitriser les forces qu elles
miettaient en jeu, mars
regulierement certains de lerrs
magiciens ervants sy rendaient et
V s¢journaient plusienrs jours. Les
tours etaient egalement appelées
les sept portes. Elles
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LA DEUXIEME NUIT.

‘est a la nuit de Tous les Saints (notre Toussaint), une nuit

de pleine lune, que Krisélias passe a I'offensive en entrant

dans les grotrtes de Loth par les ruines Fatimides. Cette
violation de 'ordre divin aura plusieurs conséquences

Les ¢roiles se voileront et lair sera envahi d une épouvantable
pestilence. Arrivee a cette sequence, les treres doivent comprendre
qu il ne leur reste que trés peu de temps. Avanrt la fin de la nuir, le
maudit grec sera parvenu a ses fins et alors...

Une secousse tellurique ébranlera toute la région, mais le fait
n'est pas nouveau, récemment un violent tremblement de terre a
abattu les murailles d Antioche. Au méme moment, les fréres
responsables des P
commandeur d'un échauffement du mérwal et d'une épouvanable
odeur remontant des profondeurs. Il y a de grandes chances pour

ortes de Loth viendronrt prévenir le

que les Templiers comprennent alors ce qui se passe. Reste une
seule chose a faire : trouver le Grec avant qu il ne soit trop tard.

L’OUVERTURE DES PORTES.

es Luris noirs et Krisélias ont discrétement déplacé leur
campement pour investr les ruines Fatimides non loin de
Paumiers qui sont une autre entrée des grottes. Idrissa ne
connairt pas |'existence de cette entrée mais les manifestions
relatives a 'ouverture du sixiéme sceau devraient convaincre les
freres que le Grec est parvenu a ses fins. Il a mis les pieds dans les
grottes de Loth et il restera tres peu de temps. Il faut donc agir vite.

Idrissa demandera alors a entrer par les portes qui sont sous la
commanderie. Elle dérient un cerrain pouvoir et elle espére
pouvoir ['utiliser avant que Krisélias ne trouve ce qu’il cherche.
Certe proposition est absolument contraire a la Régle er les fréres
devronrt faire ce qui leur semble juste. Le frére chapelain sera
contre, le commandeur, se souvenant de Tyron, ne donnera pas
son avis. Les fréres doivent prendre leur décision selon leur
conscience. Le chapitre est souverain et si la majorité se prononce
pour |'ouverture des portes, Idrissa pourra entrer dans le dédale,
sinon.... Aux freres d étre convaincants !
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DECOUVERTE DU CAMPEMENT LURI.

ers le milieu de la nuirt, les eclaireurs, (si les fréres en ont
envoyes) reviendront avec une information : on a vu des
Luris garder les ruines du vieux temple fatmide. Certte
information arrivera plus ou moins tot dans la nuit selon l'attitude
des freres : ont-ils pensé a envoyer des patrouilles ? Combien ?

Erc.

Si les fréres n'ont pas pensé a envoyer des partrouilles, cest le
Yezedi qui leur rendra ce service en leur envoyant un message, mais
il ne le fera que weés rardivement en prenant l'apparence d'un frere
sergent du Temple. Puis il repartira vers Paumiers. St les freres
posent la question, personne dans la commanderie ne connair ce
frére. Les anges déchus ont leurs petits secrets.

LE YEZEDI ¢ DEMON ” 2

vant d’arriver sur les ruines fatimides, si les fréres avancent
prudemment, |'un d'eux sera attiré par un bruit... Tour au
fond du ravin, un crissement se fait entendre, une sorte de
ricanement méallique. Le frére qui savance dans l'ombre se
retrouve en présence d une créature demoniaque, noire et rouge,
écailleuse et cornue, immense. Elle regarde le Templier avec des
yeux de braise aux pupilles fendues, un sourire découvre ses crocs
jaunes, elle dir :

“ Fils d'Adam, fils du Crucifié, mon Maitre m’envoie pour
t aider !

C’est sans doute la premiére fois que le Frére est mis en présence
d’'un suppor des Enfers, on imagine sa terreur. Le temps d'un Ave
et d'un Pater murmurés la gorge séche et la lune éclairera la scéne
revelant les traits du guerrier Yezedi. Bien entendu le frere pourra
mettre sa vision sur le compte de l'angoisse et de ['étrange
ambiance qui régne dans les ruines, mais peut-il y croire vraiment ?

Les templiers s'interrogeront sans doute sur le Yézédi. Qui est-
il 2 Un simple nomade ou quelque chose de beaucoup, beaucoup
plus dangereux... Cette question restera en suspens, et si on
I'interroge, le Yézédi n'aura qu'un reniflement de mepris. Sa secte
est accusee de tous les maux par les Sarrazins mais ou sarréte la
vérité et ou commence la légende ? Si par contre les Templiers
demandent au Yezedi pourquoi il offre son aide il ne se fera pas
prier : les clan noirs et le sorcier Grec veulent briser des sceaux qui

ne devront l'étre qu'a la veille du Jugement Dernier. Tour Le

b

cormnuniquent avec le monde
infernal, ou tout au moins avec
un autre plan de notre réalité

Les musulmans appellent les
Yézedis © Les adorateurs du
diable ". 1Is se réclament du calife
Omeyyade Yazid qui fit massacrer
les descendants d Ali a la bataille
de Kerbala. St les Sunnites les
supportent avec difficulté, ils sont
les ennemnis jures des Chiites pour
qiti ils sont pires que les Francs,
en cela tls sont les ennemis des
Assassins bien que pratiquarit
souvest le iméemie type de
terrorisme. On dit que ce sont des
SOFCIers et des necromants
puissants. On rencontre rarement
un membre de la secte. La plupart
dut temps, 1ls se cachent et ne
VOYAgent que Sous Hne fdaisse
identité. Les Yézédis ont la
réputation d étve de grands
sorciers. 1l est possible que Salah
ad-Din se soit attaché plusietrs

d entre eux, mais de peur de
choquer les nombreux emirs
chrites quii sornt sous sa barnnieére,
il prend grand soin de ne pas les
exhiber.
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monde est d accord sur ce point, le ciel comme
'enfer pourrait-on dire, bien que cette
formulation ne soit que trop limitée. Il faur donc
les empécher de reussir er son Maitre n'est par
certain que les Templiers puissent y parvenir

seuls.ll a donc éré envoyé en renforrt.

Les fréeres ne pourront sans doute pas
sempécher de demander au Yeézédi qu’il leur en
dise un peu plus sur I'identité de son maitre, mais
ce dernier se contentera de sourire

H.C '-\. .I.‘] k) Y

= omment mes damoisecaux ? Vous navez

pas encore Cumpris ? Par la Croix Noire, mon
consell ne sent pourtant pas le puil de qup b

Un debar va immanquablement avoir lieu, er si
ce n est pas le cas il est bon que le maitre 'amorce.
En effer, jusqu’ol les fréres du Temple peuvent-
ils composer avec 'Ennemi ? Car une chose est
certaine, la créature qui propose son aide n est pas
une créature d essence divine ! Ne merttent-ils pas
gravement leur ame en danger en acceptant laide
de la creature démoniaque. Si le Yézedi surprend
ce genre de débat, cela 'amusera beaucoup.

| est tour a fair legitime que des jeunes
Templiers refusent 'aide du Malin. Dans ce
cas, le Yeézédi n’insistera pas er disparaiwa

dans le desert. Au prochain chapite lorsqu'ils
raconteront leur aventure a leurs autres freres et
au commandeur, ce dernier leur apprendra
quelque chose de wés imporant (apres avoir fait
sortir le chapelain) : I'Ordre a ét¢ crée pour
combattre I'Ennemi et donc pour érre
constamment a son contact. A ['inverse des
moines enfermés dans leurs couvents, les
Templiers doivent se battre tous les jours dans un
monde soutilleé par la présence de Saran et tous les
moyens sont bons pour le combarttre, y compris
I'aide passagere de cerrains de ses démons, ou des
infideles ou de n'importe quoi. Si les jeunes fréres
ne voulaient pas se salir les mains, ils n'avaient

qua entrer chez les capucins, er le commandeur
ajoutera : “si pour la plus grande gloire de I'Ordre
il convient de perdre son ame, tous les fréres
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doivent faire ce sacrifice . Er pour que cette lecon
soit bien comprise, tous les fréres ayant refusé de
faire alliance avec le démon seront punis.

L’ATTAQUE DES RUINES.

partir de la. rour n'est plus C]L11Lll']f_' question

de temps. Idrissa a érée formelle : la

prophétie affirme que si Krisélias arrive a

la salle ol se cachérent Loth er ses filles avant

le lever du soleil, un grand silence se fera er
I"’Agneau ouvrira le septieme sceau.

Le Yezedi a erudié le dispositif de défense mis
en place par les Luris noirs et si les freres
n‘atraquent pas en chargeant comme des fous
furieux sans lui demander son avis, il leur fera
gagner un temps precieux en leur indiquant un

L L]

passage deéja “ nettoyé T pour arriver jusqua
I'entrée des grottes. Les corps a peine dissimules
de plusieurs Luris confirmeront la réputation du
Yezédi. Si Idrissa fait partie de 'expédition, le
Yezedi s'éclipsera avec elle pour la guider vers
I'autre entrée, sinon il accompagnera les fréres et
gardera l'entrée : il ne peut pas pénétrer dans les
grottes car scules les ames pures peuvent sy
risquer sans danger. La légende veur qu'une ame
Impure ne peut y penerrer que pour ouvrir le
septieme sceau. Si telle n'est pas son intention,
elle ne ressortira jJamais des grorres. Dans les deux
cas le Yezedi préfere s'abstenir.

Si les freres ne demandent l'avis du Yézedi, ils
devront se decouper un passage a travers les rangs
des Luris qui se feront hacher sur place plutor que
de ceder un pouce de terrain. Vu la configuration
des ruines toute charge est impossible et il est
meéme assez difficile de se déplacer a cheval
(Equitation a 8). Parvenus pres de l'entrée
encombrées de gravas il faur que les freres se
battent a pileds conture les Luris dechaines. Bien
entendu on ne trouvera pas la moindre trace de
Krisélias qui s'est déja introduit dans le sancruaire
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de Loth. Le combar sera aussi I'occasion de voir
combarrtre le Yeézédi sous sa forme démoniaque et
c'est une machine de guerre plus que redoutable.

[.es L.uris ont pour mission de défendre 'entrée
des grorttes et ils se battront jusqu’aux derniers. lls
sont une vingminﬂ.

ENTRER DANS LES SOUTERRAINS.

n ou plusieurs fréres peuvent entrer dans les
souterrains mais le Yezedi leur rappelera la
propherie : seules les coeurs purs pourront
ressortir | Pour déterminer “ |'érar de saintete
des postulants, le maitre demandera un test sur
I’Attribur de I'’Ame (réussi a 6 ou plus).

St un frére n'ayant pas le coeur pur arrive dans
la salle du pilier du feu il sera irrésistiblement
attire par le pilier et se fondra dans la fournaise.
Idrissa commentera sobrement : © Clest la
premiére fois depuis longtemps que le sancruaire

dispose de plusieurs gardiens ~

Note : les portes donnant sur les grottes sont
toutes fermées par de grandes barres en laiton et
en cuivre en forme de X er tout le monde sait que
le X en grec est la premiére lettre de “Christ™. Ce
signe érait tres urilise par les premiers chrériens.
Les portes éraient dissimulés dans les ruines du
Temple par d'énormes blocs de pierre qui ont éré
deplages par les Luris.

LE DUEL DE LA DERNIERE CHANCE.

e ou les freres lancés a la poursuite de Krisélias
ne rarderont pas a le rattraper. Si le frere auquel
Kris¢lias a emporte une mise lors de leur
premiere rencontre a la taverne fair partie du
groupe des Templiers, le Grec urilisera son
pouvoir hypnotique pour en venir a bourt : il le
forcera a se suicider. Sinon, il combattra a l'aide
de son baton magique.

P Eo-%
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S'il est atraqué par plusieurs freres en méme
temps, il commencera par lancer son invocation
contre le frére qu’il controle, puis attendra les
autres de pied ferme. lLe frére touché par
I'invocation du grec aura routes les peines du
monde a ne pas se trancher les veines avec son
couteau d’arme. Pour Krisélias c’est faire d'une
pierre deux coups : il se deébarrasse d'un
adversaire er il damne un chevalier — quui plus est
un lTemplier — en lui faisant commerttre un
péché mortel. Le frére visé par le sortilege du Grec
peur se défendre avec son principe d Amour
(combartre le Malin) opposé au score de
Corruprtion du grec qui est de 8.

Comme |'a pressenti Tristan durant son voyage
vers Paumiers, le baton du grec est ensorcele.
C’est une arme terrible et qui a la faculte de briser
le meilleur acier comme du verre. Le baton de
Kris¢lias correspond & une® epée de justice
(bonus a l'initiative de + 1, dommages + 1 mais
pas de malus a la parade). Pour toute parade
réussie, I'épée du frére engagé dans le combar se
brise en deux.

Si Krisélias sort vainqueur du combat, 1l ne
perdra pas de temps a achever sa besogne er se
contentera d'une mise hors de combar rapide
pour se précipiter plus avant dans les grottes
jusqua la salle du pilier. Les fréres survivants,
sonngs, pourront le suivre.
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St Krisélias est tue lors du combar, les freres
seront néanmoins arttires jusqu’a la salle du pilier.
lIs y rewrouveront Idrissa qui, guidee par la
Providence, est arrivée par un autre chemin. Elle

['intensite de la colonne de feu baisse
rapidement pour se fondre dans I'obscurite de la
grotte. La femme se retourne er contemple les
fréeres :
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- Allons chevaliers. nous n’avons pius rien a
faire ici ; Kriselias n'esr p]us et les secrets de
Sodome sonrt sous bonne garde...

se preparait a étre le dernier rempart.
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St un frere est enwre alors qu'il n avair pas le

v
#

coeur pur il sera irrésistiblement entraine vers le

CONCLUSION

pilier de feu (voir plus haur).
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KRISELIAS DANS LA SALLE DU PILIER
DE FEU.

es freres survivants sortiront des grottes en
triste état. Reste a espérer qu'ils ne devront pas
abandonner un ou plusieurs compagnons
derriére eux. Idrissa et le reste de son clan
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es fréres qui arriveront sans doute en piteux €rat

la suite du Grec seront témoins d'une trés

etrange scene dont ils se souviendront
jusqu’a la fin de leurs jours.
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reprendront leur errance sur les routes du Levant,
a la prochaine fére de Tous les Saints ils
reviendront a Paumiers pour garder |'entrée de la
grotre.

=g

[ es fréres verront Idrissa. tournanr le dos a une

colonne de feu, les bras leves. La sueur zébre son Quant aux freres, ils devront essayer de voir

i

visagc: el IIS p{—:uven{ Percev{]i]' IES I_julsa[igns ::iair ClE!_[]E |EIJ.I‘ COeLIr. CEHE‘ dvenrture IEH aura

d:::m:rgm qui s engouffrent dans son corps.

e

{}bligés a prendre un certain nombre de décisions

N TR

Légerement en dessous d'elle, la tére incliné de peu banales.

cote comme si son cou erait briseé, revéewu de son

- i

- Auront-ils tour tenté pour empécher le
pogrom ?
- Auront-ils pacrise avec le Yézédi ?

manteau noir, git le magicien grec. Il tlorte dans
L L=

v
~

l'air, pendu comme I'étrange figure qu’ils ont vu

dans le campement des Luris.
- Auront-ils violé la Réglc en autorisant Idrissa
Elle tait un geste et une lame de feu se détache a emprunter les portes interdites de la

du pilier embrasé pour recouvrir 'homme et commanderie ?

seécouler sur les pierres noires qui absorbent la

:...

Tous ces actes devront emre débartus lors du
prochain chapitre.

lave comme de 'eau. A preésent, | homme ne fait

s P

|::1us qu’un avec la fournaise, un -::hapclf:t

&
|

d’incanrations s'échappe des lévres de la femme.

(/i échec des ﬁ’E:'IE‘T 1e ffgufﬁm pes pour dutant le

ot

© A present te voila devenu le gardien des
grotres, tu nauras a rendre de compre qu’a moi-
meme et a ceux de mon clan, comprends- w et

déclenchement de | Apocalypse, car, si Krisélias avait
éte une rélle menace pour | Ordre divin, le Ciel et
['Enfer aurait deéléeuées des forces plus importantes.
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- Alors va. assures tes foncrions pour les siecles Idrissa Yy laissera la vie , et les Freves deviont en

g rendre compte a tous les Luris “blancs™ de rterre
Sainte qui les tiennent en partie responsables de la

mort d une de lewr puissnates magicienne...

des siécles !
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CARACTERISTIQUES DE
PROTAGONISTES.

Attaque : bdton a 9.

Deéfense : baton (toute parade réussie brise | arme de
[ adversaire) a s.

Somime des Cartes : 1

Armure : 0.
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- LES ECORCHEURS.

Lorsqu ils arraquent le Yézedi ils sont 7, mais il ne
sont plus que 5 lorsque les frére arrivent.

Corps : 7 ou 8.

Attaque : Couteau a 7 et Epée a 8.

Défense : 6.

Somme des Cartes : 10.
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LE YEZEDI

Pessimiste, subversif, fier

v
B

s O

Le Yézedi est un Sarrazin wés mystérieux, issu
d’'une secte que les musulmans appellent “ les
adorateurs du diable ”. Solitaire, dangereux et
sans dourte au fait de bien des secrets, il a une
trentaine d’'années, un corps sec et vigoureux, et
cest un joueur de couteau exceptionnel. Le
Yeézedi est issu d'un drole de mélange, c’est un

<
~d

Fe
&

Armure : 1.
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- LES LURIS NOIRS.

Les Luris noirs qui gardent les ruines Fatimides
sont au nombre de 20.
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Corps : 7 ou 8.
Arttaque : Coureau a 7.
Deéfense : 7.

Somme des Cartes : 9,
Armure : 2.

KRISELIAS, LE GREC

Mystique, paranoiaque, égoiste

C'est clerc grec qui fait route avec Tristan jusqu’a
Paumiers, brun, une petite barbe en pointe, un
vétement sombre, autour du cou une meédaille
frappée d'un signe étrange (on peut y reconnaitre
un serpent) et un gros baton ferré a la main. Cest
la créature hideuse du Malin. Kriselias est fou, il
se mefie de tour le monde et n'a d'autre burt que

guerrier solitaire, sans doute le serviteur du Malin
mais surement pas comme |'entendent les
magiciens et autres sorclers qui pensent en tirer
des avantages terrestres. Dans son cas c'est
uniquement le destin qui 'a poussé a servir un
maitre plutor que l'aurre.

Comment le jouer ?

Froncez les sourcils et prenez un air fier, soyez
laconique et toujours cassant, ne répondez jamais
aux questions d'ordre morales ou religieuses et
contentez-vous de hausser les épaules lorsqu’on
vous fait des reproches de cette narture, acceptez
méme les insultes venant des freres. Vous avez une
mission et rien ne vous empéchera de la mener a
bien.

d'acqueérir la science magique qui fera de lui un
demi dieu : le pouvoir c’est tout ce qui I'intéresse
et 1l ne reculera devant rien pour I'obtenir.

-'*.
F

Les deux chiffres correspondent aux
caracréristiques du Yezédi sous sa forme normale /
et sous son apparence démoniaque.

Corps : 8 /13.

Attague : Sabre a 8 / 12 et Shabrived & 7 / 13.
Defense : 8 / 11.

Armure : 3 /6.

Sonune des Cartes : 12 / 16.
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Comment le jouer ?

»

Figez un sourire un peu crispé sur votre visage des
que les fréres apparaissent, parlez avec un accent
grec, ecarquillez les yeux, adoprez un ou deux tics
enervants (se frotrer les mains, renifler souvent.

ik |

terminer les phrases par "n'est-ce pas’, faire

craquer les L‘lﬂig[fi...}.

Corruption : 8.
Corps : 7.
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UN FRERE A
DISPARU.
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Iy a six mois de cela,
Roland de Montcorbe, un
frere chevalier de

Cibd

h

P

Paumiers, n est pas revenu

X

de patrouille. 1l erair parti avec
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deux sergents et une dizaine d hommes
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d’armes dont on n'a jamais retrouvé les corps. Clest un grand

v
i

e

malheur et un grand mystere car si frere Roland a éé rappelé
auprés de notre Seigneur, il n'a pas été enterré en terre consacrée ce
qui est un péché. Roland érait un des meilleurs chevaliers de la
commanderie, un géant mesurant plus d'1 meéwe 9o, et tous le
regrettent amerement.

Or, quelques semaines apres |'épisode des caves de Loth, un frére
sergent affirme que Roland est vivant. Il I'a vu dans les souks du
Kerak, vétu comme un bédouin. Lorsqu’il a voulu lui parler, frére
Roland a disparu dans un ruelle ; voila qui est érange ! A-t-il
apostasi¢ ? Ce serait terrible pour I'Ordre ! Le commandeur de
Paumiers se souvient qu'avant sa disparition, frére Roland avair eu
une arcdrude plus qu'érrange, manquant plusieurs offices.Son
artrude avair ére mise en cause durant un chapitre mais il ne s’émair
pas defendu ; il éwmait troublé, comme absent. Le jour de sa
disparition, frere Montcorbe devairt patrouiller jusquaux ruines de
Jesra, au nord de la Seigneurie. Face & ce mystére, le commandeur
se souvient que Jesra a déja ét¢ mélée a une érrange histoire.
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ORGANISATION DE LA CHEVAUCHEE.

[ &)
= |

ans un premier temps, il n'y a pas d'autre piste que celle
de Keérak er Olivier d'Arcon charge donc vos freres
d'aller y mener I'enquéte. Une fois qu'ils auront la
certitude quil sagissait bien du chevalier, ils devront
impeérativement entrer en contact avec lui et le ramener a la raison.
Sils ne wouvent pas Roland a Keérak, le commandeur leur
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demande de pousser leurs investigations jusqua Jesra afin
d'interroger les bédouins qui nomadisent dans les parages. Les
derniers événements des grottes de Loth 'ont rendu inquiet et un
bedouin lui a rapporté que le récent tremblement de terre qui avair

P4

© Les chats sauvages
rencontreront les hyénes et les
satyres s appelleront ;
La aussi se tapiva Lilith pour y
trouver le calme.
[saie 34/14

Y On arvache le méchant a
labri de sa tente pour le trainer
vers le roi des Frayeurs.

La Lilith 5y installe a demeure
et lon répand du souffie sur son
bercail
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frappe la region “avair fair bouge les choses a
b5 - s "
Jesra". De plus, si le frere Montcorbe est vraiment
revenu, 1l a du parur des ruines. Enfin, ordre est
donné aux fréres de revenir a Paumiers pour y

faire leur rapporrt,

Le commandeur désigne le maréchal et le
gonfanonier,

I'ordre est crié par
le maréchal et les
freres harnachent

leurs montures.

[ 'aube se léve 3
peine derriere les
monragnes de

la perite roupe se /Jh _
metl £En I"I'IH.]‘C‘]'I{‘.
Quatre freres
chevaliers, huit
écuyers et vingt
S B oo 6 o 0w 2 W g

doivent gagner
Keérak qu'ils

arreindront  dans
|'a pres-midi.

LE KERAK, VISITES AUX
MARCHANDS.

remiere etape de leur quére : Kerak, la
capitale d'Ourre Jourdain. Les Templiers
peuvent laisser leurs montures au chareau.
[Is pourront également demander 'hospiralité du
seigneur si le besoin s'en fair senair, et ils logeront
alors dans la salle d’'armes (ce qui est faire peu de
cas de leur rang). Dans un premier temps les
freres vonr tenter de retrouver les témoins de
I'apparition de Montcorbe er donc se rendre dans
le souk autour de I'église Saint Michel ol cela s'est
passe. Bien entendu, les témoins seront trés
discrets, évasifs, tous les Franjis se ressemblent
nest-ce pas ! Alors un blanc manteaux habillé
comme un beédouin, pourquoi pas !
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Keérak est une ville étape importante pour toutes
les caravanes qui vont d Egypre a Damas ou qui
assurent la liaison jusqu'a Médine. De nombreux
marchands y sonrt installés depuis longtemps. Ce
sont sans doute eux qui connaissent le mieux tout
ce qu on raconte dans les oasis et les caravansérails

qui longent le grand desert.
[es lTempliers

pourront avolr la
bonne idee de les

interroger.
. [ ’aventure de
A Montcorbe
naura pas lair de
les surprendre
mais ils seront treés
réticents pour en
expliquer la
raison ou meme
pour en parler
davantage et se
contenteront de
mettre les fréres

en gardr:; les

tribus bedouines
autour de Jesra
SONI [res
dangereuses, elles détestent les franjis er ne fonrt
pas de prisonniers. Vouloir voyager seul dans certte
partie du désert est un suicide, et si le jeune
chevalier franc est parti au dela du Moab plus
personne ne le reverra vivant. Pour conclure ils
conseilleront d’oublier cette triste histoire. Les
marchands du Keérak ne nient pas la possibilité
que le chevalier ait été vu, habillé en arabe sur un
marche, mais dans ces condirtions il “appartient au
désert” et personne ne pourra le faire revenir a la
commanderie. Le désert a coutume de kidnapper
ainsi de jeunes hommes ; ils deviennent fous et on
ne les revoit plus jamais. Inch’Allah.
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es fréres se doureront vraisemblablemenrt que derriere rour ce
folklore les marchands cachent quelque chose, er ce
d'autant plus facilement que rtoures ces confidences ne
peuvent etre obtenues quapres une longue discussion et
qu elles sont murmurées avec précaution.

A toutes les questions plus insistantes, les marchands se
contenteront de répondre que le Kérak est la porte du Désert. Clest
un autre monde, d’autres régles et il est dangereux de se confronter
a des régles qu'on ne connait pas. Il est bien des secrets qu'un franji
doit ignorer sous peine d'encourir les foudres de rtoute la
communaute des hommes du desert. Pousser dans leurs derniers
retranchements, ils finiront par avouer qu'ils ne peuvent pas mettre
en peril la sécurité de la communauté pour la vie d'un Templier ;
le désert I'a pris, il ne le rendra pas et sa malédiction s’abartra sur

tout ceux qui tenteront de le reprendre !

LA CHARMEUSE DE SERPENTS.

: |

est en cheminant a la recherche d’indices ou de
temoignages que les Templiers vont assister a un spectacle
de charmeurs de serpents comme il y en a ant en ville.
Mais cette fois le spectacle va mal tourner. La ravissante jeune
femme qui dresse le cobra exécute devant les fréres une danse
lascive particulierement insitante et aguicheuse (gare a la
chasteté !). A la fin du numéro, le serpent se dresse et atraque un
des fréres, en tentant de le mordre. Il convient que le frére ne soit
pas mordu ou que le serpent se casse les dents sur la maille.
Imposez une Opposition Active au frere et laissez-le gagner de
justesse. La jeune femme s'excuse er prétend que ce genre
d’incident n'est jamais arrivé avant. Elle semble visiblement trés
attiree par un des fréres et elle pousse méme I'impertinence jusqu’a
lui donner discretement rendez-vous pour le soir méme. Bien
entendu ce genre daventure galante est inenvisageable pour un
Templier. 1l parait méme érrange que la jeune femme ne le sache
pas, mais d'un autre coté, c'est peut érre un moyen dapprendre
quelque chose. 1l appartient aux freres de juger.

Si les freres décident de jouer le jeu, ou si 'heureux élu decide

d’y aller seul sans prevenir ses fréres, le rendez-vous sera pris en
haut des marches de la citerne des marchands, a la nuit tombee.
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LES TATOUAGES.

L usage des tatouages est trés
repandu enr Orient. Certains
tatoudges ont meme des vertus
mdagiques et curdtives, mdis les
freves peuvent faire une étrarige
expéierice. Dans les oasis dutonr
de Kerak un indigene, sans doute
un bédouin, est expulsé d un point
d ean. On lui reproche un petit
tatoudage dans le creux de son
poignet, un signe en forme de
serpent. Si les fréres essayent de
comprendre ce qui se passe ils
pourvont apprendre que | homime
est un “ impur linfidele /
dangereux ~ le terme * Djouat

7 est pas 1res clair et les
personnages devront se le faire
traduire. A ses vétements, les freves
peuvent conclure que [ homme
vient die desert, 1l ne cherchera ni
a se deéfendre ni a s expliquer et
disparaitra dans la foule hostile.
Si les fréves essayent de le suivre ils
perdront lewr temps, | homme va
littéralement s évaporer days une
rielle. Bien entendu les cheiks ne
voudront pas parler de cet
mncident aux [ emipliers, ils
evoqueront un probleme entre
tribis, assez couirant.
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A propos du culte du serpent.

Dans les anciens textes Pfg}y}sffmz
le serpent est le Vieux Dieu,
lancétre mythique, celui qui créa
le monde, Atom, la plus ancienne
divinité du Nil. Mais cest aussi le
serpent malefigqie que le soleil doit
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dffroter rfjﬁqnff Jiteit pour
yendaitre f'a":r‘frqnf MAtin a tavers sda
COUISE en .-:»’Hfé';: Ra sur sa é’ﬂﬂ’fﬂf

solatre doit ainst franchir douze
piéces, dans la premiére elle doit
combattre des nuées de serpents,
puts a la septieme heuve elle
renconte Apophis, le maitre des
enfers. Dans la Bible, Marie [ui
écrase la téte avec wune pierve dil
lien de [écouter (convne Fuve).
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Cest aussi une des p!ﬂiﬂ‘ que
Yabvé envote aux tribus o [siael,
Dier envoya alors contre le perple

des  serpents brulants . Les
Nombres 21,6-9. Isis porte sur le
fiont le cobra royal, | Uraus dor.
Cybeéle et Demeter sont des déesses
ophidienres.
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Ce genre de situartion illustre parfaitement la vieille question de
la fin et des moyens. Le chapelain fanatique de Paumiers exclurai
toute possibilite de ce rendre au rendez-vous alors que le
commandeur s'y rendrait dans I'espoir d apprendre quelque chose.

LE RENDEZ-VOUS A LA CITERNE DU SOUK
DES MARCHANDS.

a citerne du souk des marchands, (voir le plan, “le marche
franc’) se trouve a I'enwrée du quartier. Ce dernier est coincé
entre le mur d’enceinte et le grand Berquil, c’est a dire la
grande citerne dont on se sert en état de siége et qui est
pleine d'eau. La jeune femme attendra a l'endroit indiqué et
remetrra au frére un morceau de parchemin qui porte le
monogramme des Montcorbe suivi de la letire "R” (voir en
annexe). Sur le parchemin, les Templiers pourront déchiffrer une
sorte de tracé. La route indiquee part de Jesra, pour s'enfoncer
droit vers le levant a travers les monragnes du Moab et le désert qui
se trouve au dela jusqu’a une oasis indiquée comme érant celle de
Dera. Un symbole représentant quatre triangles est dessiné au
dessus du mot "Dera’. Au moment de donner ses explications, la
jeune femme poussera un léger cri et s'écroulera dans les bras du
Templier, morte, la gorge transpercée par un minuscule dard
empoisonné, vraisemblablement lance d'une sarbacane. Les
Templiers, s'ils ont pris la précaution de se poster en embuscade,
auront juste le temps d’apercevoir plusieurs ombres disparaitre sur
les toits plats au dessus de la ruelle. Une
poursuite va s'engager.

[es assassins de la charmeuse de

plat d'un batimenr en forme de rour.
lIs ont prévu de fuir par les rois
jusqua l'extrémité du quartier puis
de passer de lautre coe du mur
d'enceinte de la ville par une petite
S porte  renue  ouverte par des
complices. Cet itinéraire ne
comporte pas de difficulté majeure a
exception d un saut entre deux toits.
(difficulté de 6 sur la Souplesse).
Une fois arrivés de lautre coté de
s |'enceinte, les Inconnus

dispardi[r{mt dans la nuit er sans

aucune possibilite d’ére rarrrapes.
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Les freres doivent donc réagir wes rapidement s'ils veulent les
rattraper. Jouez la poursuite sur plusieurs Oppositions Actives

entre les souplesses des protagonistes.

N’oubliez pas que le seul le frére gonfanonier designe par le
commandeur peut donner l'autorisation de rirer |'epee.

LES SLEBS ASSASSINS.

es assassins sont au nombre de trois. Se voyant pris, ils
accepteront le combat et ne se rendront sous aucun pretexte,
1l sera donc tres difficile de les prendre vivants et méme dans
ces conditions on ne pourra rien en tirer. Le seul indice qu'ils
livreront, morts ou vifs, se trouve aroué au creux du poignet
gauche : un serpent. Le méme signe se trouve également sur le
poignet de la jeune charmeuse.

Si les Slebs voient qu’ils nont aucune chance de s'en sortir, ils
pousseront de grands cris pour reveiller tour le quarter. “Au
meurtre, les Franjis nous assassinent !". Il y a de grande chances
pour que cette astuce fonctionne et que les fréres se trouvent
rapidement pris au milieu d’une véritable émeure. Il leur faudra
alors faire preuve d’'une grande diplomatie s'ils ne veulent pas
déclencher un bain de sang. Les hommes d’armes de Renaud
finiront par arriver mais il n'est pas certain que le seigneur du
Kérak apprécie que des Templiers viennent troubler I'ordre de sa
bonne ville.

LE CORPS DE LA JEUNE CHARMEUSE DE
SERPENT.

‘examen des biens de la jeune morte permet de découvrir une
petite bague sur laquelle est enchassée une sorte de perle
uanslucide qu'on appelle pierre a serpents (voir plus loin).
Celui qui la porte peut conuroler les serpents (Siecle a 6 ou
plus). C’est sans doute grace a cette bague quelle pouvait controler
son cobra. Si les Templiers prennent le temps d'observer le corps
de la jeune femme ils découvriront plusieurs choses :

Elle est morte empoisonnée (la plaie autour du dard est deja
toute noire). Elle portait au creux du poigner un tatouage en forme
de serpent. Enfin si le rais des marchands est appelé (ce qui est
I'habirude lorsqu’un crime est commis dans les souks) 1l atfirmera
que la victime est une Sleb et ne mérite méme pas les tois dinars
de son linceul. Si un aporthicaire sarrazin examine le dard, il dira

ﬂgﬂx 0 1K 'Eﬂ:i)('ﬁl- -
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LE MYSTERE DES SLEBS

Les Slebs sont des chassewnrs de
gazelles, d origine indienne et sont
des parias. Ills vivent dans le nord
du désert syrien. On dit = voleur
comme un Sleb . Il est tout a
fait possible que les Slebs aient eu
ine influence dans le
développement de la civilisation
de Dera, notarmment par [ apport
de leurs croyances et de leurs
dieux, mais on ne s explique pas
leur statut de parid.

Plusieurs cheiks affirmeront que
les Slebs vouent un cuilte aix
viperes et qu il fut un temps oit 1ls
offraient des sacrifices humains d
leurs dieux en précipitant iune
victime dans une fosse pleine de
reptiles. La présence d un culte
impie dévoné aux serpents est une
tradition tendce dans le novd de la
Palestine. On affivme que certains
charmeurs n hésitent pas a nourvir
lewrs protégés de chair humaine
poutr en fairve des adversaires
encore plis redoutables. Tout
porte a croire que le culte
ophidien ensemenga toute une
partie du Moyen Orient.
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LES PIERRES A SERPENTS.

Il s agit d une trés ancienne
croyance qu on retrouve aussi bien
en Afiique que dans les iles
britanniqutes ou en Bretagne. Elle
affirme qu a une certaine date de
[ année, en Ecosse on penche pour
la veille de la Saint [ean, les
serpents d une contrée se réuiisseint
porutr produive a partir de leur
saltve une sorte de pierre o de
perie transiucide ayant de grandes
vertus magiques. Celui qui sera

7 ANY E‘Uffﬁi"gf‘fﬁf ‘Dﬂfﬁ' f?'f”‘?:i"j,ﬂf‘.’f"
cette perle au milien du
arouillement des ophidiens et assez
rapide pour échapper a leirs
Inorsuies, se rendid propriétdire
dun puissant talisinan censé
éloigner les mauvais esprits. Cette
croydice conndait de tres
nombreuses variantes mais le fond
est toujous identique : a uie
certaine date de [ année les
Serpents se réunissent pour
produire une pierve ou une perle
ayant de grandes vertus maglgues.

Uhe affinmation assez repandie
laisse entendre que pour etre
efficace, la pierrve a serpent ne doit
Jamais toucher le sol. Cette idée
d une perte de powvoir magicue si
l'objet entre en contact avec le sol
est largement répandite d 11 bout
a lautre du continent. Il senmible
bien que [ elément * lourd ) la
terve, le fer, le plomb, ait des
qualites * anti-magiqise
importantes et reconnes. Le fond
miythologique occidental tient
porr acquls que pour vaincre les
diverses représentations des cultes
ophidiens il faille s inspiver de la
terve et utiliser ses vertis ~
lowrdes .
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que le poison utlise erair du venin de serpent. Parmi les objets que
I'inconnue poraitavec elle il y a le panier de son serpent : un cobra
bien vivant et d’'un narurel colérique y repose. Si un Templier
pense a vider le panier avec toutes les précautions nécessaires, il
trouvera le parchemin qu'elle lui aurait remis au cours du rendez-
vous.

Note : Les Rais sont les representants sarrazins des communaureés
et des corps de mertiers de la ville. lls s’uccupenr de régl{-:'r les

différends qui concernent les Sarrazins dont ils defendent
éga[enmnr les interets aupres du seigneur.
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A PROPOS DE DERA.

‘est a la lecture du parchemin que les treres vont entendre

parler pour la premiére fois de 'oasis de Dera. Du coré

franc, personne n'a jamais entendu parler de cette oasis.
Core sarrazin, cest un peu plus compliqué. Dans un premier
temps, les marchands de Kérak prétendront ne rien connaitre de
cette oasis. La réussite d’un test de Négoce de difficulté 4 permet
de se persuader qu'ils ne disent pas la vérit¢ et qu'ils sont méme
assez mal a I'aise : reste a trouver un moyen de les faire parler. Bien
entendu personne dans le souk ne connait la femme, cest une
magicienne Sleb comme il en passe quelques fois. Vivant de ses
tours de passe-passe, errant de ville en ville, elle vivair seule et
n'erair arrivee que depuis un jour ou deux.

Les fréres auront peur érre I'idée d’aller demander de l'aide aux
aurtorités de Kérak, c'est a dire au prince Renaud. Ce dernier n’est
pas a I'heure acruelle dans sa capirtale et ils seront regus par son
échanson qui leur apprendra ce quiils savent déja : juridiquement,
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a partir du moment ou l'affaire ne concerne que la mort d’'une
indigene, les autorités chrétiennes ne sont pas comperentes et n ont
aucune possibilité de faire pression sur les rais de la ville. D ailleurs
le prince Renaud tient beaucoup aux bonnes relations quil
entretient avec les bédouins et les marchands de Kerak er il est
donc inutile d’attendre de 'aide de ce coté-la, bien au contraire.

SI LES FRERES REFUSENT LE RENDEZ-VOUS
DE LA CHARMEUSE.

les freres refusent de se rendre au rendez-vous de la jolie

charmeuse, ils apprendront le lendemain que son corps a

éré retrouve pres de la citerne des marchands. Un etrange

assassinar car visiblement on n’a rien pris a la malheureuse. 11 faut

bien dire que son cobra a monté la garde toute la nuir et quun

turcoman a du lui wrancher la téte pour qu'on puisse s'approcher
de sa maitresse décedee.

Les cadis ne verront aucun inconvénient a ce que les freres jetent
un coup d’oeil sur les hardes de la jeune morte. lls y trouveront la
carte cachée dans le couffin du serpent mais pas la bague ornee du
mystérieux joyau qui ne sera plus au doigr de la jeune femme.

LES CHEVALIERS PARTENT EN CHEVAUCHEE
POUR JESRA.

prés avoir épuise toutes les pistes de Kérak, les tréres doivent se

rendre a Jesra. On aura d’ailleurs pu leur confirmer en ville

que les ruines “ont un peu bougé suite au tremblement

terre”. Il faur un peu plus d’'une demi journée de marche

pour se rendre de Kérak a Jesra. Les ruines de Jesra sont un relais

sans importance pour les caravanes de Damas, un point d'eau et

des ruines romaines comme on en trouve tant dans la région. Clest

une ville fantéme et c’est la que la parrouille de Templiers avec

frére Montcorbe a sa tére a disparu un beau jour sans laisser de
traces.

Que s'est-il passé a Jesra ? On ne peurt pas croire & une artaque
de bédouins ou a un raid des Sarrazins. On aurait retrouve des
survivants ou, au pire, des traces de combar, mais rien de tel. Les
Francs se sont évapores, on a retrouve des chaudrons, du matériel
de cuisine. divers objets, comme si les hommes s'étaient ¢loignés
pour quelques heures et allaient revenir. 1.a majorite des armes a
disparu, ainsi que les chevaux, mais routes les outres d'eau erient
encore autour des puits. Si les fréres avaient du s éloigner de Jesra

L' OASIS DE DERA.

Dera est | ancienne capitale de la
reine Zeénobie. Les Rowmaiins en
connaissaient [ existence wiais ils
1e parvinrent jamais a s en
emparer, deux legions disparurert
conmipletement dans le désert sans
laisser aucune trace. Ces temples
ont la réputation d étre les
derniers sanctuairves die culte
lunaire de la déesse triple et oin )
retrouve les symboles entremelés de
plusiewrs religions. [l semble bien
gt on ait inventé la une sorte de
culte primordial trés ancien en
opposition avec les cultes solaires
qui s imposerent partout dans la
region.

LA BAGUE DE LA
CHARMEUSE.

La bague serr de sauf conduit aux
tribus qui protégent [ oasis de
Dera. Si les fréres la brandissent
ostensiblement, les Dedouins les
laisseront passer, pensant qu il
sagit d envoyés qui se rendent
aupres de ld Reine. (Voir plus
loirt) De meéme, si durant un
combat la bagite est remaiquee
par un bédouin, ce dernier cesserd
innmediatement les hostilités et
appellerva ses fieres a en faire
autant avec routes les margues de
déférence possibles. Un frére ayant
queelques rudiments de syrten
comprendra alors qu tls sont ~ les
inviiés de la déesse ”, mais cette
traduction n est qu approximative
car les bédouins parlent un
dialecte assez éloigné de ce qut il
est cottrant d entendre Outre
Jouidain.
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DECOUVERTE DES CORPS DES
DOUZE FRERES.

ils n'auraient pas oubliés leurs outres d’eau, sans
elles c’est la mort assurée dans le désert ! Alors, ou
est passee la partroullle de Jesra ¢ Les treres
pourront apprendre ces renseignements avant de a premicre chose que les fréres wrouvent dans les
quitter Paumiers auprés des sergents ayant

participe a I'expédition de secours ; c’érait il y a 6

souterrains est un éuange charnier; les corps
de leurs douze fréres... momifies. lls sont

mois et Il y a de grandes chances pour que les
pillards et le vent du désert aient tour balayé
depuis, surtout quun violent tremblement de
terre a recemment secoue la région.

enmssés le long d'un couloir, sans ordre, on
ne peut pas déterminer s'ils ont trouvé la mort ici ou
si on les y a trainé. Les corps sont parchemines,
recroquevillés, asséchés par une chaleur intense,

personne na jamais vu ou entendu parlé d'une telle

L5l
o

*

Clest précisement grace a ce tremblement de chose. En examinant les momies, les fréres

terre que les fréres vont découvrir un indice
important. Une bonne partie des ruines a eére
bouleversée par la secousse, mertant a jour
plusieurs passages souterrains inconnus des

sapercoivent qu'il en manque une, celle du frére
Montcorbe. Les freres savent en effer que Montcorbe
mesurait plus d't méme 9o et aucune momie aussi
grande ne figure parmi les douze.

BdoiX

premiers visiteurs. [.a présence de catacombes
dans la région n'a rien d'éronnant, les premieres
communauteés chrétiennes endurerent, comme
partout, les persécutions romaines. La nécropole
découverte reste a explorer...

v
> _ -

D'ETRANGES BAS-RELIEFS.

*1 La
[
o o

n explorant les parties les plus anciennes
de la nécropole souterraine de Jesra, les
Templiers vont ensuite découvrir une

93X

A

serie de bas-reliefs heaucnup plus anciens
que ceux des étages superieurs. Ceux-la racontent
une épmwantable histoire er decrivent de dieux
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anciens sacrifiant des hommes au cours de grandes cérémonies
barbares. En examinant attentivement les bas-reliefs, un frere ayant
5 ou plus en Démonologie comprendra que les auteurs de ces
abominations essayaient a I'aide de ces sacrifices de se concilier, ou
bien de convoquer I'Ennemi sur terre. Bien entendu tour cela n’est
pas tres clair, I'écriture est incompréhensible et seuls les
pictogrammes permettent de reconstruire 'histoire. Les freres qui
tentent de comprendre les bas reliefs vont vite se sentir mal a l'aise
er ce malaise s'accroit & mesure qu'ils dechiffrent les signes de
plerre.

Chaque frere tentant de comprendre les bas-reliefs doit emporter
une Opposition Passive sur son score en Amour (reussie a 6 ou
plus pour la premiére partie de la fresque, puis 7, puis 8, puis 9).
En cas d’échec, le frére est pris de malaise et doit sortir du réseau
des catacombes, il sera wés indisposé durant toute la journce
(appliquez un malus de 3 points a rous ses tests).

[’angoisse que les fréres ressentent n'a rien a voir avec le
sentiment d’horreur que procure I'examen des bas-reliefs. Clest
comme si quelque chose éuait en train de s'éveiller. Quelque chose
d’infiniment malsain, pernicieux, venimeux. la récitation de
plusieurs patenotres peut enrayer le phénomeéne mais |'étrange
Les fréres doivent avoir beaucoup de mal a

la fois aux

trouble demeure...
atteindre la fin de lhistoire.
Oppositions psychiques et a leur propre volonté qui leur conseille
de fuir. Pourtant, méme s’ils restent jusqu'au bout, il ne se passe

[Is sontr soumis a

rien et l'impression décroit a mesure qu'ils remontent vers la
surface. Si plus tard ils se confient a Idrissa (voir plus loin), cette
derniere leur déconseillera fortement de réitérer cerre expérience.
Elle expliquera qu'il est fort possible que les personnages aient éte
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LES ANGES DECHUS.

IIs portent bien d autres noms :
Nefilim (Les Déchus), Eymim (Les
Terrveurs), Rephaim (Ceux qui
affaiblissent), Gibborim (Les
Heros Geéants), Awwim (Les
Dévastateurs ou Les Serpents). On
dit que l'un des Nefilim du nom
d Arba batit la ville 4’ Hebron. [s
vivaient sur cette terve avant que
Moise ne conduise son peuple a
travers la Mer Rouge. C était une
race de géants et de magiciens.
Salomon les enchaina et les forca a
construire le [emple et il est
possible gue les anges déchus dont
parle la Bible fassent également
partie de cette race de géants.

Les Grecs parlent également des
géants, les 24 fils violents et
débaticheés de Gaia, la Terre Meére
qnf se révoltérent contre Zets tout
puffﬂ?m.

“ Les anges taombes du crel vivent

les ﬁﬂfj de Cain f‘fo deambulaient

et exhibaient leurs parties intimes,
les yeux peints a [ antimoine a la
maniére des prostituées ; séduits,
ils se choisivent des fermmes parmi
elles. ”

(enese.
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sur le poinrt de réveiller les * anges déchus = qui
éraient a la source de la puissance de cetre érrange
race qui construisit ces caracombes.

LE REVE.

out frére qui aura, & un moment ou a un

autre, porte les yeux sur les bas relief, méme

rapidement, sera a partir de la nuit suivante

ou a partir de sa prochaine période de sommeil,
hanté par un réve érrange.

Le réveur se retrouve dans une cité abandonnee,
méme s'il n'y a jamais mis les pieds ce qui est
probable, il saura qu’il s'agit de la cité de Jesra.
Elle n'est plus en ruines mais elle est
complétement déserte. Le réveur parcourt les rues
vides lorsque soudain, il s'arréte devant I'entrée de
ce qu'on peut prendre pour un temple. Le seuil
est obscur, impossible de savoir ce qui se trouve
au-dela mais le réveur a la wes nette impression
qu on l'appelle, qu'on cherche a 'attirer au dela
de l'entrée et cet appel silencieux, car le réveur
n'entend aucun bruit, lui fait effroyablement
peur. Le temple est l'exacte reproduction du
temple de la lune de Dera, mais n’anrticipons pas.

Pour chaque réve, le maitre joue une
Opposition Passive sur I'lntelligence du frere
(réussie a 5 ou plus). En cas d’échec le réveur se
reveille. LLe maitre renouvelle le test plusieurs fois
durant le réve jusqua ce que le réveur se réveille.
Ce réve va revenir plusieurs fois, presque chaque
nuit, a chaque fois il commence la ol il s'est arrécé
la nuit précédente, et a chaque fois le réveur se
rapproche un peu plus du seuil du temple sans
jamais |'atteindre.

LES SCEAUX.

erniere trouvaille des fréres dans les
: un lor d'amphores brisées

sans doute lors du tremblement de terre.
Clest la que les fréres peuvent découvrir quatre
sceaux coulés dans un alliage qui leur est inconnu

sourerrains
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(1Is ne sont pas forgerons) er qui, selon toute
vraisemblance, ¢raient enfermés dans les
amphores. Les quatre sceaux sont d'une facture
trés errange. Sur le verso et sur la wranche on peur
voir un systeme de crantage dont I'utilité échappe
a tous. Les quatre crantages sont différents. Sur le
recto lartiste a gravé en bosse quartre figurines
clairement interprétables : La lune, le soleil, une
jeune fille et un couple, un homme er une femme,
nus, se faisant face (n’hésitez pas a découper les
annexes pour les présenter a vos fréres).

E.n revenant de Jesra, sans doute trés scepriques,
les fréres ont la tes nette impression quon les
observe de l'autre coté des dunes. Bien entendu,
toute tentative pour aller voir de plus pres
n‘aboutit qu'a un échec. La région est toralement
deserte, les bédouins qui nomadisent autour des
points d'eau de Jesra ne sonrt pas la, mais a cette
epoque de I'année c'est parfaitement normal.

L'HISTOIRE DU PRECEDENT
COMMANDEUR.

leur rerour a la commanderie, les fréres
feront un rapport complet sur leur peériple.
Le commandeur leur demandera bien str
de poursuivre I'enquéte. Puis il leur racontera
terrible hisroire.
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LLe commandeur d Argon se souvient de la fin
du précédent commandeur de Paumiers, Ibelin de
Syres, qu'on retrouva au matin, dans sa chambre
fermeée de lintérieur, toralement momifié, I
devait prendre la téte d'une colonne destinée a
patrouiller au nord-est de la Seigneurie, au dela de
Jesra, afin de rterminer l'exploration faites
quelques années auparavanrt par le roi Baudouin.
En effer personne ne sait ce qui se trouve au levant
de Jesra. Méme les Sarrazins évitent cette région et
les caravanes preferent longer la mer morte, quitte
a rester plus longtemps sur les terres chrétiennes,
plutor que de s'enfoncer dans cette partie du
désert. Le frére d Argon se souviendra qu’lbelin
érait un poulain, il avait lui méme voyagé
plusieurs années dans le désert et il parlaic les
dialectes bédouins couramment.

Frere Ibelin érait un original, une forte tére qui
ne frayair pas beaucoup avec les aurres fréres.
s’habillait comme un arabe et passait plus de
temps dans les souks qu’a la commanderie. Il avait
merticuleusement préparé son expédition et avait
refusé a tout le monde, y compris au Visiteur de
I'Ordre, d’en indiquer les plans er les itinéraires. 11
semit contenté daffirmer et c'est ce qui avait
convaincu le Mairtre, que s'il reussissairt, la Terre
Sainte n'aurait plus rien a craindre des infideles.
D’Arcon affirmera qu'a I'époque la majorite des
turcopoles de Paumiers faisaient partie du clan de
bédouins (dont la marque ressemble a un serpent)
et que le lendemain de la mort mystérieuse du
commandeur, ils avaient tous deésertés. Certe
marque est bien sur strictement 1dentique a celle
trouvee sur la charmeuse de serpent. Plus rard au
cours du scenario, les personnages vont
comprendre qu lbelin projetait de se diriger vers
Dera, 'oasis forteresse sous la dominarion de celle
qui se fait appeler Lilith ou ™ Celle qui doit érre
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CE QUE LES FRERES PEUVENT
APPRENDRE A PROPOS DES
QUATRE SCEAUX.

es freres vont sans doute tenter de se renseigner
sur les sceaux qui sont en leur possession.
Sils n'y pensent pas, le commandeur y
pensera pour eux. Aucun clerc ni
prud homme de la maison ou des environs ne
pourra en déterminer 'origine. lls sont de toute
évidence wes anciens, l'alliage qui a servi a leur
fabrication est également d'une teneur inconnue,
il est aussi resistant que le meilleur acier, n'est pas
erodé, ni rouillé et pése le poids du fer. En fait, la
seule personne a méme d’apporter quelques
éclaircissements sur eux sera baba Idrissa la
magicienne luri. Si les freres ne connaissent pas la
magicienne blanche Idrissa (s'ils n'ont pas joué le
scénario précédent donc) le frére Sulpice
I'aporhicaire, sans doute mis au courant de leur
mésaventure, ne manquera pas de les orienter
dans cette direction. C'est a sa connaissance la
personne dans Paumiers qui en connait le plus sur
les anciens rites paiens du Moab.

LE CAMPEMENT LURI ET BABA
IDRISSA.

es Luris de clan d'ldrissa sont revenus dans la
région de S'oar pour quelques temps et les freres
peuvent donc rendre visite a leur amie la
baba Idrissa. Des qu'ldrissa verra les 4
pieces de meral, elle affirmera qu'il s'agit d’'une
représentation de I'arbre de vie, aurrement dit une
marelle sacrée. Bien entendu les explications
d’Idrissa, si elle sont précieuses n'en restent pas
moins partielles, pour l'instant les freres devront
s en contenter. ldrissa affirme que les sceaux que
les Templiers ont trouvé dans les ruines de Jesra
ne sont rien dautre quune des nombreuses
formes de l'arbre de vie, de la marelle qui
symbolise le passage de I'homme de I'enfer vers le
ciel.
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Elle montrera aux Templiers un
sephirotique et elle leur apprendra qu’il s'agit
d'une autre forme du labyrinthe initatique,
interprérée par les hébreux. Les soufis musulmans
en ont egalement une version ainsi que les
chretiens gnostiques. L'arbre séphirotique
représente le voyage de I'ame une fois qu’elle s’est
derachée de son corps rerrestre. Le corps astral
monte alors vers la lumiére en traversant les dix
sphéres séphirortiques.

Cer arbre dessine 4 triangles (ce qui devrair
rappeler aux freres les quartre triangles qui figurent
sur le parchemin remis par la charmeuse de
serpents).

1 La création, Adam et Eve.

2 La force, 'astre du jour.

3 Le monde, |'astre de la nuit.

4 L'association des trois autres qui symbolise la
connaissance, une jeune fille.

Ce sont les symboles représentés sur les sceaux.

Le jeu de figurines peintes dont Idrissa se sert
pour sa magie est également une autre forme du
labyrinthe. Elle ajoutera qu’ils ressemblent aux
palets, les © mereles” dont se servent les enfants

pour jouer a cerrains jeux dans le nord de I'lran.

uis, Idrissa précise son discours et donne

aux fréres un véritable cours de magie. Les
templiers ont tour intérét a se souvenir de
cette  démonstration  séphirorique lorsqu'’ils
entreront dans le palais de la lune de Dera car
I'association adequare des quatre sceaux leur
permettra d’ouvrir les portes secrétes et
vraisemblablement de sauver leur vie... Cet exposé
d’ldrissa a des chances de mettre les freres mal 4
l'aise, en effet ce principe est wés éloigné de la
Sainte Trinité et, a bien des égards il sent le
souffre. Un frére trés croyant peut méme refuser
d’en entendre davantage et sortir de la hurte. Le
maitre doit méme exigé des freres qu'ils
reussissent une Opposition Passive sur leur
Intelligence (réussie sur 5 ou plus). St un frére
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rate, 1l est retourné par ces conceptions nouvelles
et tres différentes des canons scholastiques, et il
sort de la hurre.

- Premier triangle, premier monde : Awiluth la
création, la divinité,

Kerther est a | origine de toute la création. Certre
pensee se separe en deux pour donner naissance a
Chokmah et Binah, les principes masculin et
feminin (cot¢ droit er coé gauche de l'arbre.)
Chokmah est l'esprit qui donne la vie, la force
creatrice de base, Binah est le principe passif de
I'univers. Les trois séphiroth donnent ensemble le
premier triangle sacré. Il est symbolisé par les
deux figurines 'homme et la femme, Adam et
Eve, qui sont sur le premier sceau.

- Deuxieme triangle, deuxiéme monde Briath,
I'esprit, la force.

Le triangle suivant est composé de Hesed,
l'amour prortecteur, associé a la puissance
Geburah, c'est a dire la violence, souvenrt
identifiée par le dieu de la guerre Mars ou Kali et
Tiphared la beauté qui réconcilie les deux
principes et descend en ligne direct de la diviniteé ;
son symbole astrologique est le soleil. Il s’agit du
deuxiéme sceau : le soleil.

- Troisiéme triangle, troisieme monde Yerziwah,
le monde, 'humanite.

Le troisieme triangle est le triangle du monde,
de 'humanité. Netshah c'est la résistance et la
victoire, la nature er le renouvellement. “ Les
anges de Netshad sont invoqués a laide de la
danse, du son et de la couleur ”. Son pendant
feminin est Hod, la gloire et la majesté, cest la
sphere de l'intelligence et de I'imagination. Clest
donc encore une fois 'union de deux principes
contraires, la nature er la culrure. Cetre union
cest Yesod, la sphere de la lune qui est aussi la
sphére de la magie. Il s
lune.

1agi[ du rroisieme sceau : la
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- Quatriéme triangle, dernier monde Assiah.

Le dernier séphiroth est Malkuth, la terre, il est
associe a l'arc en ciel er aux forces fécondes de la
nature, il est symbolisé par une jeune fille. Il s’agit
du quarrieme sceau : la jeune fille.

Le labyrinthe séphirotique représente les dix
aspects de Dieu et les vingt deux voles qui les
relient. Les freres doivent comprendre que l'arbre
sacre¢ et la marelle de Dera ne font qu'un. S'ils
retiennent bien les explications de la magicienne
(utiliser la Meémoire) ils pourront entrer avec
succes au temple de la lune. L'exposé de baba
[drissa doit aussi ére une occasion de mener un
débat théologique au cours duquel les
conceprions de la magicienne et des freres
saffronteront. Si les fréres ne parviennent pas
vraiment a maintenir une position coherente et
construite, le maitre doit les pénaliser d’'un point
en Intelligence. Ils ont perdu le fil de l'ordre
divin.

NOUVEAU DEPART POUR KERAK.

e commandeur écourera attentivement le
rapport des fréres. Toutr converge vers

I'oasis de Dera et il faur donc que les fréres

s'y rendent au plus vite. Olivier d’Argon

leur donne l'ordre de passer par Kérak afin
d’essayer de trouver un guide qui les menera
jusqua Dera. terriblement
dangereux et personne ne sait exactement ol se

e deéserr est

crouve 'oasis. Le commandeur recommande la
plus grande prudence aux fréres. lls vont
s'enfoncer en territoire sarrazin er ils ne devront
compter sur aucune aide. lls faur eviter rtoute
provocation vis & vis des hommes de Damas qu'ils
pourraient rencontrer, de leur attitude peut tres
bien dépﬁﬂdl'& la ruprure de la tréve avec Salah ad-
Din. Clest pourquoi la chevauchee des Templiers
ne peut comporter que quelques hommes, 4
chevaliers, 4 écuyers et 10 turcopoles au plus. Au-
dela de ce nombre, les émirs pourraient prendre
I'expédition pour une chevauchée de guerre.

- P 4O [ "S-XEZ‘]
!

Ces recommandations faites, le commandeur
d’Arcon leur donnera sa benédicrion er remettra
un mot a lintention du frere Renaud, le
dispensator, pour qu'il leur donne 2 dinars d'or.
Renaud se fera un peu tirer l'oreille et rappelera a
Olivier d’Arcon que la Régle ne lui permert pas de
remettre une telle somme sans I'avis du chapitre
(un commandeur ne peut donner qu’un besant
soit l'équivalent d'un dinar). Si les fréres
argumentent serré et prouvent a Renmaud qu'ils
ont absolument besoin de toute la somme pour
monter I'expedition, il finira par acceprer. Sinon,
les fréres se contenteront d ' un seul dinar.,

Juste avant leur départ, le frere chapelain se
dresse devanr les chevaux et demande aux treres
quel est le but de cette chevauchée. Lorsqu'il
apprend qu'ils partent pour Dera, il entre dans
une colére tonitruante er exige de voir le
commandeur immeédiatement. Une dispute
acharnée éclate alors entre les deux hommes.
Sylvére estime qu'il est fou et orgueilleux daller
défier le Démon dans son antre, les freres sont
déja corrompus et impurs. lls constituent des
proies révees. De guerre lasse, d Ar¢on abandonne
le combar et demande aux freres d'expliquer a
Sylvére en quoi cette expédition est nécessaire.
“Tachez de trouver les mots justes, quitte a
murmure-t-il en

k)

transformer un peu les choses...
s'éloignant. Bon courage...

Si les fréres ne se montrent pas suffisamment
persuasifs pour arracher son accord a Sylvére, ils
peuvent couper cours a la discussion et forcer le
passage. Un rapport partira des le lendemain pour
Jérusalem. Au maitre d’en imaginer les rerombées
lors d une avenrture a venir.

LA DERNIERE CARAVANE DE
KERAK.

'attitude des marchands dépend grandement
du comportement des fréres lors de
I'accrochage avec les Slebs. Si les Templiers
ont été violents et insulants a I'égard des
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LES SOUFIS

Si les freves cherchent des
venseignements sur Deia, les Rais
lewr conseilleront d interroger les
soufis de Kérak, quils trouveront
sans probléme a la mosquée aux
heures de priérves. Les soufis sont
des ascétes musulnarns trés
nystiques qui pensent qiee le
Coran recéle un message
ésoterique et cache. On leur
attribue parfois des pouvoirs de
divination. Si les fréres se
FIORTYENt courtols et respectieisx,
les soufis accepteront de leur en
apprendre un peu plus .

Les bédouins et les Slebs due Wadi
S se tiennent i lécart du
monde car ils ont renié l'espéce
humaine. [ls acdorent des idoles, le
Grand Serpent et Shaitan lui-
méme et, il y a bien des siecles, ils
venatent razzier Damas et le
Moab pour y prendye des esclaves
destines a leurs sacrifices. Mais les
premiers califes mivent fin a leurs
sanglantes expéditions en les
repoutssant dans les sables britlants
du désert. Les soufis ajouteront
que cette partie du desert est
exconmmuniée " pour les
mitisitlmans. Cest non loin de i,
pres de la ville de Kerbala, que
furent massacrés toits les
descendants d Ali, y compris les
fermmes et les enfants. Cétait il y
d GOO ans, mais le crime est encore
présent, flétrissant cette terre
miaundite. Cest aussi dans ces
montagnes qite le derier
descendant d Al disparu sans
letisser de traces.
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Sarrazins du souks ils ne devront rien artendre d'eux : si au
contraire ils ont pris soin de ne blesser personne ils peuvent
sattendre a une certaine collaboration. A cette condition et 4 cette
condition seulement, les marchands parleront de I'oasis de Dera,
de I'ancienne route de la soie er de la malédiction qui sarttache au
Wadi Sum, la partie du désert qui méne a
personne ne se proposera comme guide, d ailleurs aucune caravane

'oasis. Bien entendu

ne va jamais dans cette direction er les clans bédouins qui
nomadisent dans le Wadi Sum sont en guerre avec tous les autres
clans du Moab.

EN ROUTE POUR DERA.

es freres doivent donc partir pour Dera sans guide. Les
marchands de Kérak accepteront simplement de leur expliquer la
direction a prendre. A partir de Jesra, les Templiers doivent
chevaucher durant 4 jours vers le nord-est avanr d’arriver 4

|’ casis.

Apres un jour de marche, les Templiers seront atraqués par les
bédouins du Wadi Sum, il n’existe pas d’échappatoire. Les tribus
de cette partie du désert ne permertent pas aux étrangers de passer
la force. Si les
Templiers essayent de manoeuvrer habilement, d’entamer des

sur leur terre, une seule atttitude les fera reculer

negociations, de voyager de nuir et discrétement, ils seront attaques
chaque jour par les cavaliers jusqu’a Dera. Si au contraire la petite
roupe montre une grande resolution, fair face a ses ennemis et
essaye de les annihiler dés la premiére rencontre, les clans
n'insisteront pas. Les bédouins atraquent sans grande stratégie, ils
chargent puis cherchent le corps a corps. Si leur charge n'arrive pas
a briser la ligne premiere de défense, ils recommencent.

: brandir la bague du
serpent, l'effet est radical mais encore faudra-t-il y penser.

Autre fagon de se débarrasser des bédouins

L'OASIS DE DERA.

un jour de I'oasis les bédouins vont cesser leurs attaques, les
templiers entrent sur le territoire de Dera qui est un territoire
sacre et tabou. A parrir de la, les fréres trouveront les rraces

de I'ancienne voie caravaniére qui menair a I'oasis. A la fin du

jour les Templiers sont en vue des ruines de Dera. 1 oasis de Dera
se cache tout au bour d’un impressionnant défilé, qui abourit & une
faille dans le rocher. A l'entrée du défilé, ils ne manqueront

d'apercevoir une obélisque gravée de quatre sceaux identiques a
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ceux trouves a Jesra. La montagne qui abrite ['oasis s'appelle aussi A PROPOS DES GHOULES
le Wadi Shar la ® montagne des serpents . On en rtrouve (¢hula en arabe).
quelques mentions dans le Coran comme érant une montagne

+
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Il est intéressant de noter que le
poete Apulée, | autenr des
Meétamorphoses (161 av [C) ou de
I'Ane d'or fut le premier a parler
des Lémures et i en faire des
credatires mntermeédiaires entre les
detx miondes naturel et

L

diabolique, le lieu ol serait tombé I'ange lucifer apres la Chute.
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Apres avoir chevauche quelque temps dans la gorge, les freres
déboucheront dans 'oasis proprement dite. Auparavant ils auront
eu le remps de remarquer que les parois de la gorge ont la
particularite d'éwe plantées de centaines de clous en bronze ou
d'un alliage proche, les clous sont enfoncés dans les parois de gres
du niveau du sol jusqua une hauteur d’'une demi toise environ.
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surnaturel. Pour Apulee, les
i J o _ Lémuires sont des fermmes, des
Comme celle de Péwra l'ocasis de Dera est en ruine et semble SE e N
sorcieves benéficiant d un contact
avec des forces supérieures. Dans
L Ane d'or, étrange recit localise
en Grece mais relatant [initiation
a un culte d’lsis égyptien, il
raconte la terrible aventire de
denx voyageurs victimes des
meéfaits de deux lémures qui, apres
les avoir entrainé dans leurs [its,
les vident de leur sang.
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completement déserte. Si datlleurs les freres connaissenr |'oasis de

1

| ]
[ 5]
LS ]

Pérra ils ne Manqueront pas de remarquer que I'architecrure est trés

semblable. Un bariment va aussitor arrirer 'artrention des fréres, du

moins de ceux qui ont déchiffré les bas reliefs de Jesra : cest la
copie conforme du batiment qu’ils ont vu en réve. I'explorarion
des ruines va se revéler décevante, aucune trace d'acrivite humaine
ni d' occupation récente.
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L'ATTAQUE DES GHOULES.

R
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‘est a la nuit tombée que les choses sérieuses vont Pétrone, dans le Satiricon, parle

commencer. Autour du campement les freres entendent egalement des © fenmes de la

d'abord des aboiements, puis ils voient des yeux qui nuit 7 les Striges, des démons
brillent ... et soudain la folie se dechaine ! Des dizaines de ghoules feminins dotés d ailes et de serves
passent a l'ataque, submergeant litteralement le campement. comme des oiseaux de proie, qu il
Leurs griffes sont noires, leur peau ecailleuse suinte le pue par tous nomime aussi les © sorcieres
les pores et elles sentent plus mauvais que des charognes. Il est bien invisibles . Dans [ histoire elles
entendu impossible d’'en venir a bout, les fréres n'auront que deux enlevent le corps du mignon d un
solutions pour ne pas périr : prendre la fuite par le defile, ils sorcier qui vient de décéder et le
s'apercevront alors que les ghoules ne les suivent pas au-dela des remiplacent par un mannequin de
parois clourées, ou bien enrrer dans la seule construcrion encore paille. Un fier a bras Capadocien
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debout, le temple de leur réve et la aussi ils sapercevront que les s étant vanté de leur passer son
ghoules restent craintivement sur le seuil. Aprés une nuit épée a travers le corps fur retrouveé
d’angoisse, les survivants se rendent compte qu au lever du jour les avant laube le corps couvert de
ghoules prennent la fuite vers les cavernes du massif. Comme blessures, completement fou et les

souvent pour les créatures démoniaques, elles ne supportent pas la striges hurlant dans la nuit.
lumiere. Plusiewrs auteurs classiques,

originaives de Syrie ou de Sicile,
[ es Ghoules cherchent de la chair traiche. elles n'ont donc témoignent de [ existerice d une

aucune strateégie de combar, elles sont artirées par le sang er dés confiérte, ou d une societe, de
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qu'elles peuvent se rassasier elles se précipitent sur leur proie sans demons femelles, agissant la nuit
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souci du reste. Ce peut éure un puissant levier pour les freres qui pour saigner lenr victime.
peuvent penser a sacrifier une béte de charge pour s enfuir.
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Mais il y a plus important, ces
Striges out ces Lémues semblent
également, si on se reporte au
temoigiidage de Petrone, 0bélr a
certain plan ou a une certaine
Puissance. Cest le sens de
[ enlevement du cadavie du
mignon du sorcier. Elles ont recu
lordre d enlever un des leurs pour
ie raison dont on 1gnore la
cause. On est donc en présence
d une société organisée dont les
buts ne sont pas comprehensibles
au genre humain. Est-ce que cette
| SOCIELE de sorciéres T, ces
* femmes de la nuit ), existent
encore ¢ Personne ne peut le dire.

LILITH.

Heéroine du scénario, est-ce
vraiment la réincarnation de la
premiére épotise d Adam 7 En
fout cas elle doit en avorr la
beauté et la perversite. Lilith est
persucdee qie Montcorbe est la
reincarnation d lskander
(Alexandre le Grand) qu elle
atma passionnement. Elle ne
conmprend méme pas qiute les
Lempliers puissent envisager de
[141 vésister.

Lorsqu elle apprendra leur
tentative de futite, dans un
premier mouvement elle donnera
des ordres pour qu on les
pourchasse jusqu a la mort. Elle
n aspive qu a se venger. Dans un
second temps elle se convaincra
que les manteaux blavcs sont
stupides et borneés, ayant refisé de
la servir ils ne méritent méme pas
la corde pour les prendre. Si la

oo ailh
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LE TEMPLE DE LA LUNE.

e temple n'est pas seulement un refuge, c’est également le seuil
du domaine de Lilith. Mais pour y entrer il faur passer la
salle des sceaux. Les freres ne manqueront pas de remarquer
que le dallage de la salle est découpé en quatre triangles er

quau centre de ces quatre triangles on a ménageé un emplacement
circulaire du meme diameérre que les sceaux. La mécanique est
parfaitement clair, 1l faur placer les sceaux dans le bon ordre. Mais
quel est le bon ordre ? Les quatre triangles sont gravés dans le sol
I'un a la suite de l'autre et pointent rtous dans la méme direction.
Si les frere se souviennent bien de I'exposé de baba Idrissa la
solurion est assez évidente. Il faut placer les symbole dans |'ordre
de la progression séphirotique soit Adam et Eve, puis le Soleil, puis
la Lune, puis la Jeune Fille. Ceci fair, le dernier triangle pivote
pour reveler un escalier qui s'enfonce sous le temple. Tant que les
sceaux ne sont pas places dans le bon ordre il ne se passe rien.

Face aux ghoules qui se pressent dehors, les fréres jugeront sans
doute qu'il s'agit de leur seule issue de secours, et ils n’auront pas
tort. Dés que tous les fréres ont franchi le passage, le triangle se
referme. Aprés une descente assez longue, ils arriveront dans une
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orande salle souterraine, visiblement une salle daudience,
faiblemenrt éclairée par quelques flambeaux. Une cinquanrtaine
d’hommes d’armes, équipés comme les cavaliers d’Alexandre le
Grand sont sur le pied de guerre. [ls brandissent tous une drole
d’arbaléte : les tétes des carreaux sont fait d une pierre semblable a
celle de la bague aux serpents. On verra plus loin que ces carreaux
sont capables de declencher © le feu de Rha
armes qu'ils sont venus a bour de la patrouille de frere Montcorbe.

" et que c'est avec ces

Au centre de la salle une femme et un homme les contemplent du
haur de leur trone : Frére Montcorbe et une reine barbare d une
beauré surnaturelle et qui se fair appeler Lilich.

Toure résistance est inutile, les jeux sont faits. Les freres sont
prisonniers, toute tentative de passage en force ou de retraite
n'amenera que des pertes supplémentaires, les ordres de Lilith sont
trés clairs : il fautr prendre les chevaliers vivants. Si les freres
prennent le temps d’observer la salle il ne manqueront pas de
remarquer les nombreuses références aux serpents. De toute

évidence ils sont tombeés au coeur d'un wés ancien culte ophite.

L'AUDIENCE : CE QUE DISENT MONTCORBE ET
EIEITLE.

nchainés devant le wone sous la garde des guerriers de
Lilith, les fréres vont entendre quelques explications. Frere
Montcorbe explique d’une voix pateuse qu'il est prisonnier
de cette démone depuis le jour ou ses hommes ont surgi dans Jesra
et ont massacre sa patrouille. I aurait da mourir avec eux mais le
capitaine des lanciers ordonna qu'on le capture vivant. Plus tard,
Montcorbe comprit pourquoi : il est le portrait vivant d'un des
derniers rois de Dera, sa reine, qui se prétend immortelle, atrendair
son retour depuis des siécles et il est revenu ! Lilith le laisse parler
en lui caressant doucement les cheveux et en repetant “mon pauvre

cherb.

Lilith prétend que frere Montcorbe est la réincarnation
d’Iskander, son royal époux qu’elle attend depuis 1000 ans. Le fair
que le Templier ait cherché a s'évader et nie ére Alexandre le
Grand n’a pas l'air de la troubler. Les magiciens blancs ont du lui
effacer jusqu’au souvenir de la splendeur de Dera er de la chaleur
de Lilith. Ce ne serait pas la premiere fois que les soldats du
Crucifie, les batards d’Adam, chercheraient a lui nuire, elle a
I'’habitude et elle trouvera le moyen pour qu'lskander retrouve la
mémoire. Lilith connairt toutes les herbes et toutes les porions de la
terre, elle n’a besoin que d'un peu de remps.Ce genre de discours

pﬂm:wh‘f echoite au dela du
désert, elle abandonnera la chasse,
quiitte d se venger un jour ot

i
[autre. [l en sera tour autvenent
st Montcorbe ff'i'fr ‘I}ﬁ??f{’ des
fugitifs ; hypothese, la reine
deviendra folle de jalousie et de
tﬂfﬂf!‘ff’!ﬁ" et mettrad 1ot en !{’ﬁ?ﬁ!ﬁ’
pour se venger quﬂfﬁju 1l pﬂfﬂf f111
en coiter.

Noubliez pas que Lilith est un
demon extiaodinairement
puissant que les freves ne peuvent
pas vaincre physiquement. 1oute
tentative forcenée visant a tuer
Lilith se solde par un échec
cuisant. Leur seule porte de salut
est dans la fuite et ils devraient se
sentir heureux d avoir échapper
aux griffes d une telle créature.
Par chance, Lilith ne peut pas
agir elle-meme au-dela des limites
de son territoire.

Comment la jouer ?

Difficile de jower la prevmiére
fenmme d Adam ! Jouez de tous
vos chariies, n bésitez pas a partir
dars de grand degagements
mystiques (aidez-vous des
bandeaux sur le mythe de Lilith),
VoS propos vent soUvent Jusgit a la
démence, soyez lascive et
aguicheuse puis maudissez ceux
qui refitsent de vous suivie et
torturez-les gentinient en lacerant
lewrs joutes de vos oiigles.
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APOPIS, LE DIEU
SERPENT.

En Loypre, il existe un
dieu serpent, Apopis,

[ allié de Seth, la béte a

7 tetes dont le chiffie est
66G. Ses trois

SARCHHATIES S0t
Heliopolis, Memphis et
Ihebes. Les prétres

d Heliopolis le
consideéraient conmie le
prince des ténébres,

[ Ewnnieni, et lors de cérémonies
conjuratoives ils foulaient
son effigie afin d aider Ra
(Le soleil) dans sa lutre
contre [ obscurité. Cest
aussi le symbole de la
fenme et de la meére qui
regne sur tous les élémernts
l1guides.

Les grecs reconnurent le

serpent ddiis sa représentation
mythique, 1yphon, fils de Gaia la
terve. Pour le vaincre, Zeus ne
disposa que de | aide d Athena, la
deéesse de la raison, tandis que tous
les aittres dieux, epouvantes,
allaient se réfugier en Egypte.
[yphon sera vaincu par Zeus,
mais il engendrera | hydre de
Delphes, la chimere et les deux
chiens des enfers Orthos et
Cerbere.

s
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a de grandes chances de

glacer le sang des Templiers.
lIs sont en présence d'une des
plus vieilles compagne du
Malin. Un coup d'oeil au
trone ou  se rtrouve frére
Montcorbe les confirmera
dans leur crainte. Leur frére
est drogué, absent, il écoure
impassible les vaticinations de
la sorciére sans manifester la

moindre émotion.

[l est intéressant qu’a cet

Instant un frere, un écuyer

ou un sergent perde son sang

froid. Afin de sauver son ame

soit il se précipitera vers

i'escalier pour fuir soit il

cherchera a arteindre le trone de Lilich

pour debarrasser la terre de sa présence impie.

Dans les deux cas sa tentative est vouee a |'échec.

Un lancier pointera son arbaléte er décochera un

carreau dans sa direction. Les freres présents vonr alors

assister a un grand prodige. Dans un éclair de lumieére froide

et rouge, le corps du malheureux touché par la pointe en cristal du

carreau va en un clin d’oeil se recroqueviller, se momifier sous leurs

yeux. = Le feu de Rha 7, les fréres savent enfin comment sont
morts les compagnons de frere Monrcorbe.

LE PUITS DE LA TENTATION.

ilith exigera des Templiers qu'ils renient leur foi et qu'ils
deviennent les capitaines de ses gardes. les fréres, nous
I'esperons, vont refuser tour net et Lilith ordonnera alors

quon les mette au cachor en artendant leur exécution.
Avant de les faire emmener, elle demande a ses gardes d’éclairer le
centre de la salle et de montrer aux prisonniers quel suplice les
attend s'ils refusent de renier leur foi et de se joindre a elle. Les
s¢ides de Lilith piqueront alors des flambeaux tour aurour de la
piece. Au cenrre, les fréres découvrent un puits visiblement trés
profond. Le puits donne sur les ruines de la nécropole souterraine,
dans une grande salle que les préwres de Lilith prennent soin de
garnir regulierement de rtoutes sortes de serpents terriblement
venimeux et que les gardes prennent un malin plaisir 4 montrer
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FRERE MONTCORBE LE SAUVEUR.

aux freres horrifiés. Au vu de certe situation
desespéree, et pour la plus grande honte de
I'Ordre, quelques sergents ou ecuyers cragueront u  perit matin, apres une  nuit
particulierement angoissante, les freres
survivants auront droit a une visite. A leur

XLk d

AYG

er abandonneronr la foi du Christ. Lilith mertra

fin a 'entrevue en prévenant les freres qu'ils ont

jusqu'a demain pour prendre une decision grande surprise, ils verront arriver frére

définitive : servir le Crucifie ou la servir elle. S'ils

hJ
2
[

Montcorbe, en compléte possession de ses
moyens. Le frere se débarrassera du garde pour lui
prendre ses clefs et délivrera ses

A

choisissent le Crucifié, ils périront dans le puits de

la renrarion.

Ureus le cobra. compagnons en leur expliquant

Sur ce, des lanciers les rapidement son plan. Il faut

X

>

Ceest le cobra femelle en colére, [oveil
britlant de Ra. 1l coiffe les dieux
solaives et le front des pharaons. C est
aussi la fenne serpent et la chaleur

pOUSSEront sans meénagement partir au point de jour, juste
au dehors de la salle du trone

et par un petit escalier les

=]
[ |

apres le lever du solell pour
éviter les ghoules et avanr que le
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feront descendre jusqu'a une
suite de geoles puantes ou ils
seront precipités. Il n'est pas
besoin d’étre grand clerc pour
comprendre qu ils sont dans la
nécropole de Dera er quiils
vont mourit demain dans les
plus arroces souffrances. Une
torche eclaire vaguement le
couloir, des rats enormes
rodent dans les ¢boulis, et les

nexpliqua  le

enfants de Lilith. ses enfants :
, . britlant de Rea
déemons, attendent la nuirt
pour sortir. La nuit est longue
et oppressante. Si vos fréres ne passent pas la nuit
a rassurer leur compagnons, a fortifier leur foi par

de vibrantes paroles, des chants et des pl'iéres? bret

s'ils se contentent de laisser leurs fréres seuls face
a la peur et au doute, la plupart des sergents et des
écuyers restants craqueront au cours de la nuit et
appeleront les gardiens pour demander a se
prosterner devant la reine. Si les ftreres ne
réagissent pas tres vire, I'hémorragie sera tres
difficile a endiguer et au marin ils resteront seuls.
[Is auront du mal a expliquer leur attitude lors du
prochain chapitre. lLes gardes en rajouteront
d’ailleurs et passeront réguliérement pour secouer
des serpents sous les yeux des freres et leur
rappeler le sort qui les attend. Si vos treres ratent
deux ou trois Oppositions Passives sur leur score
en Ame (difficulté 6), ils craquenrt également.

dIsis, le sexpent de feu capable autant
de féconder que de tuer en desséchant
et en brulant. Cette fonction

desséchante ~ doit étre mise en rapport
avec les pertes de plusienrs freves daiis
le désert ; plusieurs rapports font éiat
de fréres quon retrouva totalement
desséchés, conmie Momifiés, personne
phénomene.  Les
Sarrazins pensent quil sagit dune
malédiction, ils appellent ca = L veil

L]

palais ne soit reveillé. Avec de la
chance ils auront un peu de
temps devant  eux,  pas
beaucoup sans doute avant que
leur évasion ne soit découverte.
Une fois dans le désert il faudra
chevaucher vers le couchant et
tenir a distance les lanciers !
Clest presque sans espoir mais
avec laide de la Samnte
Monrtcorbe
expliquera qu il a d¢ja essaye de
s'enfuir, mais Lilith a des
espions partour et il a pu

Providence.

parvenir au Kérak déguisé en bedouin mais pas au
dela. Avant de se faire caprurer par ses hommes, il
a juste eu le temps de glisser a une pauvre fille un
biller a 'attention de ses fréres, c'est sans doute
grace a elle qu'ils 'ont trouve. Frere Montcorbe
expliquera  également  quil ne  sera
malheureusement pas du voyage car les sortileges
de la reine I'ont souillé et jamais plus il ne pourra
reverir le blanc-manteau de I'Ordre. De plus, s'il
s'enfuyait avec ses freres, la reine redoublerait de
rage et mettrait tout en oeuvre pour les rattraper,
il a déja essaye. S'il reste a Dera il pourra tenter
une diversion. La faille d'entrée est étroire...
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malheureux
salle du trone. Les tréres pourront s’y rendre sans

Les fréres comprendront aisément le sens de la
remarque de frere Montcorbe et s’ils sont
intelligents ils comprendront aussi que son
sacrifice est sans doute la seule chance pour qu'ils

: dans un des dortoirs qui jouxte la

trop de problémes et les fréres réveilles avec

precaution manifesteront milles transport de joie,

mais a la premiére occasion, ils avertironr la garde

essaleront de fugitifs

Montcorbe avait prévenu les fréres, Lilith a de
puissants sortiléges !
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revoient un jour la commanderie. Reste qu’un
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frére peurt rout a fait demander a partager son sort et semparer des

et son martyr !
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St les fréres questionnent
Montcorbe sur les ghoules et
la  reine voici ce qu’il
explique :

Le Feu de Rhii

Les fréres auront ['occasion au cours de la
mise hors de combat dun ou plusieurs

Si quelqu’un s’interroge alors
sur le fait que Montcorbe ne
soit pas rest¢ prisonnier des

gardes de sapproprier une ou plusieurs
arbaletes munies de lewrs carreaux a téte
de fen. Le maniement d'une telle arme est

sortiléges de la sorciére le frere
expliquera fiérement que lui,

[y |
b

La reine de Dera fur jadis

oY W S PA VM WY b
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(rés puissante, ses armeées
s‘étendant loin vers I'est et
'ouest mais depuis de
nombreuses années son
royaume se meurt. Elle vit
desormais avec quelques
centaines de fanatiques, dans
les ruines de la nécropole, ses

enfants démons, les ghoules

exactement identique a celui dune
arbaléte classique, la pointe de quartz est
inoffensive tant qu elle n entre pas dans les
chairs vivantes d un étre bumain ou d un
animal. A partir de la une étrange
alchimie ['embrase et transforme la
malbeureuse  victime —en  momie
parcheminee le temps dun battement de
sourcils.  Clest  donc une  arme

n'a & aucun moment perdu la
foi ni vendu son ame ! (ce qui
est louable mais plus aisé que
les autres malheureux qui
risquaient leur téte eux !),

LA FUITE DES
FRERES

ne fois a l'air libre.

|
-
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qui surgissent chaque nuit et
font régner la rerreur a
I'extérieur de la nécropole. Il
y a plusieurs centaines
d'années, des saints hommes
ont cloué l'entrée du défile
avec des formules magiques
les empéchant de se répandre sur le monde, ils
sont désormais condamnés a errer dans ces ruines
jusqu’au Jugement Dernier.

- W ¢

.

automatiquement mortelle a partir du
moment ou elle inflice un point de
donmmages. D ordinaire un lancier armé
dune arbaléte dispose également de 10
CaArveaux.

selon qu’il fait jour ou
non, 1l faudra encore
circonvenir les  ghoules,
trouver des montures et
s'enfuir par le défilé. Il se peut
que dans leur fuite les freres se
recrouvent nez a nez avec plusieurs ghoules
rentrant dans les cavernes pour s'abriter des
rayons du soleil ; ant qu'on leur laisse le champ
libre les enfants démons de Lilith ne chercheront
pas a attaquer, elles ont bien trop peur du soleil
qui se leve ; si par contre on leur bloque toute
issue elles attaqueront férocement.
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LES FRERES RELAPS.
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es freres devraient avoir I'idée de récuperer les
relaps (ceux qui ont renié leur foi pour rendre
hommage a la reine), car c’est aussi leur

devoir de tour faire pour tirer leurs freres

des griffes du Malin. Montcorbe s'opposera a
cette idée. Les sortiléges de Lilith sont puissants et
a cette heure les malheureux sont surement déja
Insistent,
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LE MARTYR DE FRERE
MONTCORBE
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eux choses peuvent alors arriver : Si
Monrtcorbe fait partie des fuyards, les

les freres gardes de Lilith n’abandonneront jamais la

V.
b

3

ses mignons serviles. Si
Montcorbe sait routr a fait ou se trouvent les

r

E‘ r.l

poursuite et tout ¢a finira stirement dans un bain’
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de sang. Pour éviter cela Montcorbe proposera de
se sacrifier. Clest assuréement la meilleure des
solutions, en effet un chevalier decidé peut esperer
tenir plusieurs heures les lanciers en échec au
point le plus érroit du defilé er si on le choisit au
dela du passage des clous les ghoules ne
présenterons aucun risque. Il est  vrai
qu'abandonner un frére aux griffes d'une reine
déemoniaque est un rude cas de conscience pour
les soldats de Dieu, ne vaut-il pas mieux rous
mourir en martyres dans les sables du desert ¢
L’ héroique résistance de frére Montcorbe leur
permettra de fuir.

INTERVENTION DU
COMMANDEUR.

n cas de poursuite jusqu'aux limites du

deserr (si Montcorbe est emmené de force

par exemple), le maitre pourra faire
intervenir le commandeur d Arcon de certte
facon : depuis le depart des freres pour Dera,
d’Arcon a mené sa propre enquéte et, redoutant la
capture de ses envoyes, il patrouille avec rour le
couvent de Paumiers sur les marches du desert. 1l
est parvenu a convaincre |'’Arabeg de Damas que
ses intentions n'éraient pas dirigées contre lui et
etrangement le prince sarrazin a parfairement
compris et donné son accord. Les Templiers
chevauchent donc depuis plusieurs jours et onrt
envoyé des eclaireurs sur toure la longueur de la
frontiere. Une partrouille a reperé le nuage de
poussiere des lanciers de Lilith er le commandeur
a aussitot compris ce qui se passair, Dans ce cas, le
commandeur ne peut intervenir au mieux qua
une journée de marche des frontieres de la
Seigneurie, et les lanciers (entre 15 et 20 cavaliers
selon les pertes depuis le commencement de la
poursuite) ne lacheront prise quapres un rude
combat. Ce peur éwme un Deus ex machina
intéressant surtout s il est amene apres un long
suspense désespérant ol ['on ftera croire aux freres
que de route facon leurs os blanchiront bientot
dans les sables du désert !
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La poursuite dans le désert mertra en acrion les
compétences d’equiration et de chasse pour les
deux groupes. Bien entendu, vu le rapport de
force. les fréres ne peuvent espérer, ni vaincre les
lanciers ni les distancer completement mais tout
au plus conserver une légere avance jusquaux
frontieres du désert. En effet les lanciers savenrt
res bien dans quelle direction se dirigent les freres
(vers le couchant) et ils leur suffit donc de se
positionner en un vaste arc de cercle er d'espérer
marcher plus vite que les Francs pour les prendre
dans une nasse.

| a Sainte Providence pourra peut ére faire lever
une tempéte de sable tres utile pour brouiller les
pistes, le malus pour retrouver les freres sera alors
de +3. Tour évéenement fortuit pour corser cette
mortelle randonnée qui doit éwe le clou du
scenario sera bien entendu le bienvenu
rencontre avec des bedouins (si les fréres ont
encore la bague dite de “l'oeuf du serpent” ils
peuvent tenter un bluff), probleme de leau,
défaillance d'une bére erc. En tour érar de cause
une fois arrives sur les frontiéres du déserr, cesr a
dire aux environs de Jesra, les lanciers cesseront la
poursuite. Ils ne souhaitent pas tomber sur un
parti de Francs ou de Templiers et de toute fagon
le couvent de Paumiers veille au grain er arrivera a
la rescousse.

COMMENT JOUER LA
POURSUITE >

- On commence par determiner l'écart qui
sépare les deux groupes selon que les freres
prennent la fuite en ayant alerte ou non les gardes.
[l est de 2 (la garde est alertée) er monte jusqu'a 4
si la garde n'est pas reveillee.

- Si Montcorbe se sacrifie et tient le detile pour
laisser le temps a ses treres de fuir, le groupe
empoche 2 points par round de combar qu il
emporte. S'il rtient trois rounds, les freres

empochent donc 6 poinrts.
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- Lorsque les lanciers debouchent enfin hors du
defilé, les fréres ont roralisé un certain nombre de
points (de 2 a ....). Le maiwre va alors tester les
qualités de Chasse + Equitation des deux groupes,
deux fois par 24 heures, sur une Opposition
Active. Chaque frére fait son test et le mairre se
base sur le moins bon résultar, puisqu’on
considere que les freres calquent leur allure sur
celle du plus lent.

Si les freres gagnent le test ils augmentent leur
reserve de points, (la distance qui les sépare des
lanciers) de la marge entre les deux scores.

Si les lanciers gagnent le test la réserve des freres
baisse d’autant. A o les deux groupes sont au
contact.

Exemple : les fréres commencent la poursuite
avec 3 points. Frére Montcorbe gagne 3 combats
avant de succomber (soit 6 points en tout) ce quit
porte le total de la réserve des Templiers a .

Les freres gagnent le premier test de poursuite
avec une marge de 7, ce qui porte leur réserve a 16,
et ainsi de suire.

Certre partie du scénario, pour étre intéressante
doirt erre assez technique,. Le maitre doit prévoir
de nombreuses situations auxquelles les freres
doivenr faire face. Par exemple, le fait que les
lanciers rattrapent les fréres ne signifie par
forcement qu'ils les localisent. En effer si la
rencontre a lieu de nuir, le maitre est autorisé a
faire jouer plusieurs tests supplémentaires a la
faveur des fréres. De méme rour événement doit
se traduire par un compte de point, en plus ou en
moins sur le toral des fréres.

Bien entendu les fréres peuvent avoir ['idée
“géniale” de prendre une autre route mais
laquelle ?

ATIG

Vers le sud ? Clest a dire Médine c’est la mort
assurée, 2000 km de désert aux points d’eau
difficiles a trouver. Vers le levant ? Idior, c’est se
Jeter sur les piques des lanciers. Vers le nord ?
Possible mais risque, ils arriveront vite (2a 3 jours)
a la frontiere de ce qui fur la Perse er les chances
de se faire capturer par des cavaliers rturcs,
bédouins ou perses seront wres grandes. Dans ce
cas nos malheureux freres risquent bien de faire la
joie des marchands d'esclaves de Nichapour.

CONCLUSION.

es fréres devront comprendre que personne

n'a intérér a révéler 'existence de Dera et

de Lilith . Les quelques centaines de
lanciers qui lui restent sont encore une

torce redourable, surtour s'ils soulévent les tribus
de bédouins des territoires adjacents. Qui sait
alors de quels cotés ils pencheraient. Sils offraient
leurs épées aux eémirs de Damas, un nouvel
ennemi se léverait aux frontiéres de la Terre
Sainte qui en a déja bien assez. De plus si des fous
ou des fanariques déclouaient la barriére magique
a l'entrée du défilé, qui peu dire qu elles horreurs

sortiralent des grottes de 'oasis ?
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CARACTERISTIQUES DES LA LANCIERS DE LA REINE.
PROTAGONISTES [Is sont une cinquanrtaine présents dans le

Temple. Les autres patrouillent dans la région
et n interviendront pas au cours de l'avenrure.
LES SLEBS: Trente lanciers se lanceront a la poursuite des
[ls sont trois. fréres a la sortie de Dera.
Corps : 7. Corruption : 1.
Attaque : couteau a 8. Corps : 8
Detense : couteau a 8. Attaque : épee a 7.
Armure : 5. Deéfense : épee a 8.
Somme des Cartes : 8. Armure : 5.
Somme des Cartes : 12.
Chasse et equitation : 8.
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LES MARCHANDS ET LES
HABITANTS DE KERAK.
[Les marchands sont tellement nombreux LES GHOULES.
qu 1l est inurile de les comprer, les freres ne Elles sont innombrables, mais leur champs
peuvent comprter que sur la fuite, la harangue d’action est limité. Elles ne peuvent pas sortir
inspirée ou larrivéee des hommes d’'armes de du défile qui meéne a ['oasis. Les fréres doivent
Renaud. reussir une Opposition Passive de ditticulee 5
Corps : s. sur la Volont¢ pour ne pas fuir a leur
Attaque : baton a 5. approche.
Défense : baton a s. Corruprtion : 2.
Armure : 0. Corps : 6.
Somme des Catres : 6. Artraque : griffes a 6.
Detense : s.
Armure : 0.
Somme des Carrtes : 8.
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LES BEDOQUINS.

Les bédouins atraquent par groupe de 20 a
25 cavaliers ou chameliers.

Corps : 8.

Attaque : sabre a 8.

Deétense : sabre a 7.

Armure : 3.

Somme des Cartes : 10.

Chasse er equitation : 8.
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IVERS iNJdices SURr
LiLith que lLes Freres
peuveNT OBTeNiR IANS
La sislioTheque de paumiers
ou GRAce A Leurs relaTions
avec Les rRaBBi €Taslis A
Kerak.

Lilith, comme Adam est créee a partir de la boue
originelle et non tirée d une core d'Adam, elle est
donc son égale. De leur union naquit Naamabh,
soeur de Tubal-Cain, Asmodée et
d’'innombrables démons qui hantent
encore la surface de la terre. Lilith et
Naamah vinrent devant le trone de
Salomon déguisées en courtisanes
de Jerusalem. Lorsque Lilith
quitta Adam car elle ne voulait

pas se coucher sous lui, Dieu
envoya des anges a sa recherche.
lls la trouvérent sur les bords de la
mer rouge, la ol abondent les
démons avec qui elle enfanta les
Lilim. Les anges lui ordonnérent
de revenir a Adam mais Lilith
refusa et Dieu la punit en faisant
mourir ses enfants démons.

[es anciens pensaient que I'eau attire les
© demons rtourmenteés et rebelles 7.
L'Egypte a également la répurartion
d’érre la terre des démons, cest vers
'Egypte qu’Asmodée s'envole
apres avoir éranglé les six
premiers maris de Sarah.

L étymologie de Lilith est vague, pour cerrains elle
signitie © esprit du vent ~ pour d’autres © nuit .
Selon Isai elle habite le desert d’ Edom en
compagnie des satyres (sei'r), reems, pélicans,
chouettes, chacals, autruches, serpents er milans.
Jerome l'assimile a Lamia abandonnée par Jupiter
et qui se vengea en volanrt les enfants des autres.
Les lamies séduisaient les dormeurs en leur
prenant leur force virale et en leur sugant le sang.
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On les connaitr aussi sous le nom d’EmpDusai :
" ou de Mormolukai

louves effrayantes ~ ou encore comme “ rejetons
d Hécate .

celles qui entrent de force

Depuis la nuit des rtemps, des formules

conjuratoires sont recitees a titre de protection, a

I'image de cerre inscription canaanite : © A celle

qui vole dans 'obscurité des maisons : Passe vire,

vite, 0 Lil [ith]” 7. Ces mémes incantations

eralent deja recitees a ladresse de la [Lamashrtu
babylonienne.

Dans son Thesaurus, Gesenius est
d'avis que Lilith est une sorte de
démon
I'homologue de la ghula des

Arabes, qui arttaque les
enfants er les hommes
pour sucer leur sang.
Dans le Talmud et le

femelle nocrurne.

Zohar (il sagit comme
on sait de deux livres
fondamenraux de la
tradition juive) Lilith est
citée a maintes reprises, avec la
signification
déemoniaque
calamités.

générale d'un  agent
porreur de grandes

Lilith est décrite comme un wés belle
femme aux cheveux longs pormant de
grandes ailes dans le dos. Clest

une creéature essentiellement

nocturne. C'est elle sans doute
qu il faur reconnaitre dans ce démon femelle que
decrit le Testament de Salomon - ouvrage grec du
llle siecle dérivé probablement d’un ouvrage
¢soterique judeo-hellénistique - comme errant la
nuit a travers le monde et qui, se presentant sous
des dizaines de noms, va rendre visite aux femmes
en couches et s'efforce d’éwrangler leur enfant
nouveau-ne. La multitude de ses noms souligne
vraisemblablement la puissance er 'omniprésence
qui conviennent a une reine de démons. Quant a
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son role de dévoreuse d’enfants, clest
probablement lui qui met le mieux en lumiere
tout le caractére négatif de cert étre destructeur et
redourable.

n raconte | histoire du prophete Elijah
rencontrant sur son chemin Lilith qui se
rendait a la maison d'une jeune accouchee
* pour lui faire présent de son sommeil mortel,
s emparer de I'enfant et boire son sang, aspirer la
moelle de ses os et manger sa chair . Ce trait
speécifique - absorber la moelle - se retrouvera chez
les striges romaines. Le caractere d'™ étrangleuse
d’enfants © de Lilith est clairement artesté dans
certaines INCantarions juives ecrites en arameen.
Un midrash rardif mentionne également que ~
lorsque Lilith ne trouve pas de nouveau-nés a
dévorer, elle se retourne contre les siens propres
", motif, souligne I'Encyclopédie Judaique, qui
I'apparente a la Lamashtu babylonienne.

On comprendra que routes précautions solent
prises vis-a-vis d’un personnage aussi funeste.
Aussi est-il de pratique courante de protéger les
femmes en couches et les nouveau-nés par des
amulettes qui sont fixées aux quatre murs de la
chambre ou au-dessus du lit. Elles tirent leur
pouvoir apotropaique de l'inscription du nom
redouté, ou encore de la représentartion de Lilith
elle-méme, ~ de sa silhouette, de ses alles, de ses
mains et de ses jambes ", précise I'’Alphabet de
ben Sirah. Parfois, elles représentent des Anges.
[a méme coutume est rapportce dans le
Testament de Salomon : le démon femelle y est
appelé Obizoth ; on s'en protége par I'inscription
sur 'une des faces d’'une amulerte, du nom de
'ange Raphaél ou de quelques-unes de ses
dénominations mystiques. Enfin, I'amulette etant
souvent en quelque sorte équivalence matérielle
d’une incantation conjuratoire, il n'est pas rare
qu’elle ne soit rien d’'autre qu'une copie d'un rexte
sacre tirée de la Bible ou du Coran.

~
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ilith érait a ce point redourée que dans tour
I'Orient on éveille les enfants qui sourient dans
leur sommeil car on craint qu’™” ils ne
jouent avec Lilith ~ et que celle-ci, les ayant
ainsi séduits, ne les emporte avec elle. Rien
d’érange a ce que, reine de démons, Lilith soit
egalement mere de démons. Llle passe pour €rre
I'une des quatre meres de démons avec Agrat,
Mahalath et Naamah. Avec Naamah, Lilith est
'un des démons privilégies dont la vie, non
seulement est plus longue que celle des hommes,
mais durera jusqu’au Jugement dernier (Zohar 1.
55 a). En ant que reine de démons, cest a elle
qu’est souvent identifiée la reine de Saba. Les
assimilations des unes aux autres de ces quartre
dignitaires démoniaques ne sont dailleurs pas
exceptionnelles et I'’Alphabet de ben Sirah fait
mention dune demeure de Lilith située en
F.g}’p[E. La kabbale fait souvent de cette contree
un repaire de démons et de sorciers ce qu'on
explique par la parent¢ du nom hébreu de
I'Egypte avec le mor oppresseur , les
oppresseurs par excellence erant les demons.

Elle s’attaque aussi aux hommes qu'elle provoque
a de maléfiques et criminels rapports. Lilith est
par excellence la profanatrice de la semence
humaine. La semence que répand a terre la
masturbation féconde Lilith et lui engendre des
fils (en accord avec certe viellle tradinon du
Proche-Orient selon laquelle Lilith, créee du
limon, pourrait représenter une incarnation d'un
esprit tellurique primitif). Dans la nuit, malheur a
I’homme sur qui se porte le désir de Lilith ! Elle
s'emparera de lui, dir le Talmud (Sheb. 151 b) qui
rappelle par ailleurs l'interdiction faite a un
homme de coucher seul dans une maison. Ainsi
Lilith remplit-elle le monde de sa descendance de
démons. Le Zohar traite ce monstre séducteur de
Prostituée, de Maudire, de Fausse, de Noire. Non
satisfaite de provoquer |'homme a des pratiques
sexuelles illicites, Lilith s'efforce de prendre la
place de I'épouse légitime. Cest pourquoi un
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rituel et des incanrtartions apprupriéea SONT
recommandeés par le Zohar (111. 19) afin d éloigner
Lilich du lir conjugal.

Aurtant dire dong, pour ce qui est des freres, qu'il
est absolument impus:-_.'iblcf qu‘i]s viennent a bout
de la reine qui est une des incarnarions de Lilith.

iLith eT La TRAITION UdCOo-
chreTieNnNe.

Lilith est sans dour ce démon de Midi auquel
fait allusion le Psaume 91 Tu ne craindras pas
les terreurs de la nuit, ni la fleche qui vole pendant
le jour, ni la Peste qui rode dans les ténébres, ni les
attaques du démon de Midi

A ce démon de Midi se rattache la légende de
Gerbert d Aurillac, le furur pape Sylvestre 11 (999-
1003). Erant jeune homme, 1l croisa une jeune
fille d'une merveilleuse beauté, assise parmi les
tissus de sole er environnéee de monceaux de pieces
d’or. Elle lui dit quelle s'appelait Meridiana et
que, sil voulait lui faire confiance, elle lui
accorderait son corps, ses connaissances magiques
et ses richesses. Gerbert accepra et c'est ainsi qu il
devint rapidement archevéque de Reims, puis de
Ravenne, et enfin pape. A l'approche de la morrt,
il confessa publiquement ses péchés et mourut en
odeur de saintere. La fille de Midi, ¢ érait Lilich.
Plus précisément encore, I'hymne Te Lucis ante
Terminum dit * de saint Ambroise " qui
termine la priere des Complies renvoie a Lilith et
a sa horde de démons Que les songes et les
fantomes de la nuir s'enfuient loin de nous
contient, Seigneur, nos esprits afin que rien ne
souille nos corps. "

La reine de Saba a passé¢ pendant longtemps
pour une dévoreuse d'enfants et une sorciére
démoniaque. Dans un livre du kabbaliste Joseph
Angelino, (le Livnat ha Sappir ou Blancheur du
Saphir) il est méme suggére qu'elle n'est aurre que

Lilich.
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Dans le premier Livre des Rois, on lit (en 10. 1) :

La renommeée de Salomon érant parvenue
jusqua elle, la reine de Saba vinrt I'éprouver par
des énigmes. LElle apporra a Jerusalem de tres
grandes richesses, des chameaux charges
d’aromartes, d'or en énormes quantités er de
plerres précieuses. Quand elle fur arrivée aupres
de Salomon, elle lui proposa tout ce quelle avair
medit¢ mais Salomon l'éclaira sur toutes ses
questions et aucune ne fut pour le roi un secret
qu il ne put élucider. ™ Pour d’autres traditions,
la reine de Saba est une djinn, un érre mi-humain,
mi-démoniaque. La premiére épreuve de Job
vient des Sabéens, les sujets de la reine maudire.
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LE DIT DE FRERE TRISTAN

P3
Ou l'on apprend que Tristan est I'élu de Dien P3
Ou Tristan est appelé par maitre Fustache P’5
Ou Tristan arrive enfin sur la terre Sainre P6
Ou T'ristan decouvre les vertus de sa relique P8
O Tristan recoir les contidences de Jocelin P10
Ou Tristan voyage de Jerusalem a Saint Sabba  Pig
Ou Tristan renconure le grec Kriselias Pi7
O le frére Tristan arrive enfin a Paumiers 18
Ou Tristan rencontre le frére commandeur P19

ITINERAIRES DANS LA SEIGNEURIE

D'OUTRE JOURDAIN P21
A propos de la region du Moab P22
Petra sublime et mysterieuse P26
[es chateaux d'Outre Jourdain P29
[a taune d Ourtre Jourdain P34
[’histoire d ' Ourre Jourdain P34
A propos de Renaud de Charillon 37
Des secrets sur 'Ourre Jourdain 38

LA MAISON

PAUMIERS P43
Description des batiments importants P44
A propos de S'oar P52

LES FRERES DE LA COMMANDERIE DE

PAUMIERS Ps7
Frére Olivier d' Arcon. Commandeur P57
Frére Godefroy de Blanchegarde P59
Frere Sulpice, Apothicaire P61
Frére Renaud, Dispensator P63
Frére Malakian, Turcopolier P65
Bouchard d Alvine, chevalier a terme P67
Frere Wolfram Von Mayer P68
Frére Silvere de Montlaur, Chapelain P6g
Frére Tristan P73

N hesitez pas a découper les annexes pour les utiliser au cours de vos parties.

TEMPLIERE DE

N
S

+
o)
N
X
LES GROTTES DE LOTH P73 S
Sodome 74 . " ;
e premuer chapitre de frere Tristan P74 'l.'
[ "apres-midi du premier jour P76 E P
Premiére nuit 8o !;;‘;l
Deuxieme jour P82 N
Deuxieme nuirt ’84 x }
Conclusion 1’88 )
Caracréristiques des protagonistes P89 e 3
Fi"
LILITH Pgo ¥
[ e Kérak. Visite aux marchands P9z
la charmeuse de serpents P93
Le rendez-vous a la citerne Poq
[ es slebs assassins Pgs
Le corps de la jeune charmeuse de serpents Pos
A propos de Dera P96
Le déepart pour Jesra Py7
e réve Pioo
[ "histoire du précédent commandeur Pioo
Ce que les freres peuvent apprendre a propos des
sceaux Pio1
Nouveau départ pour Kerak P103
I.'oasis de Dera Piog
['atraque des ghoules P1o5
Le temple de la lune P1o6 M
[ 'audience Pio7 ‘l‘
Le puits de la tentation 108 oA :
Frére Monworbe P1og .
La tuire des tréres Puo X
Comment jouer la poursuite P11 7N
Conclusion P112 L(Efl
Les caractéristiques des protagonistes P113 Eﬂ
Divers indices sur Lilith 114 7
Lilith et la tradition judéo-chrérienne P16 .'."
o L
o
ADDENDA P17 p
Sommaire P17 X
Credits P18 7’:}
Alides de Jeu 119 et suiv. ﬁ
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- Documentartion et textes par le beau doux seigneur frere visiteur Jehan de Pétra-Pécaldis (Jean-Pierre

'-"'
A =

Pécau).
- “Rewriting” et textes supplémentaires par le frere copiste Bonaccione Chierico (Benoir Clerc).
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- Maquette et mise en page par le frére chapelain Théobald d"Azot (Thibaud Béghin).

9
P

- [llustrations :

XK

Portraits des personnages par le frere enlumineur Erik Folbarbe de Floquelezouth (Eric Floquer).
Pleines pages des scénarios par le frére enlumineur Lelion de Poplick (Lionel Poplic).
Plans, cartes et illustrations intérieures par le frere enlumineur Ayoub Aouadhi (Thibaud Béghin).
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- Relecture et correction par

il

le frere commandeur des chevaliers Remy De I'Amour (Rémy Van Liefde).
le frere dispensaror et mairre chantre Dynah ad-Din de Jebelguyen (Dinh Nguyen).
le frére a termes Pucon de Saissete (’ierre Saisser).

.
hﬁ 4

- Production et coordination technique par le frere maréchal Arnould de Bourges (Arnaud Bailly).
- Imprime par Imp.Decooster a . homme.
- Photogravé par Nord Scan a Lhomme.
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N’hésitez pas a nous faire part de vos questions, de vos réactions et de vos idées concernant le jeu de roles
miles Christi et ses suppléments. Vous serez toujours les bienvenus.

4' ﬁ."

Les titres suivants sonrt disponibles dans les meilleures boutiques :

- miles Christi, regles de base - 249 | prix conseillé

- L’écran miles Christi, accompagné d'un scénario - 99 F prix conseillé

- La Richesse de I'émir, premiére épitre aux chevaliers du christ, un grand scénario - 99 F prix conseillé
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“Locus Palmarum” est édité et commercialisé par Sans Peur et Sans Reproche SaRL, 36 rue de la Clef, 59800
Lille. Tous droits de reproduction réservé pour tous pays. La copie des Annexes a des fins strictement privées est
autorisée. [oute reproduction partielle ou totale du texte et des illustrations de la présente publication est
strictement titerdite.
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Frere cecfFroy de slanchecarde,
chevalier du Temple

i
|

cRe olLivierR dMARCON, coOmmAnI 1k
de PAUMIERS :

-

EI{E?I{E‘ ReNAUD, 7 o FRERE ROBERT de wEeRe
MSPENSATOR € PAUMIERS chevalier du Tewple




Frere silvere de monTLaug,
chapelain de pauaiers

Frere suL]-’Ir:L
APoThicaire
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Frere TrRisTAN de keranallec,

chevalier du Temple

I la forteresse

2 Le grand Berguil 4
3 Le grand Souk

4 Le marché Franc

s La grande mosquée

/

6 Le couvent Gree

- Poterne






1 L'écurie
2 Les geoles
3 L'infirmerie

1 Les communs
; La salle commune
» Le “Palais”

- La chapelle

3 Le dortoir

3 La bibliothéque
0 La banque

1 Les apparteme
s maitres er le

ceonnier

12 Les hostels
3 La forge

1 Les bassins

3 Le logement des
'CUP(}IES
5 La salle d’arme

La commanderie et le village franc de Paumiers

Les oasis de Pawmiers
l e souk

. L église nestorienne
- L église maronire

8 Egllse grecque

: La mosquee
& Le porrt

- La taverne-hostellerie
oen Assan

' et 9 Les points d'eau
—ouins

> Le point d'eau du
ple
[ e caravansérail

: Le forgeron

: Le cimerniére sarrazin

. e cimeueére

= Le cimetiére juif
Les ruines
soriennes
- Les greniers
19 et 20 Les tentes
~omades
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Ruines Antiques

Templiéres et Hospiraliéres
(Suivies de leurs noms anciens et arabes)

k. Marais Salants
frr e —

Une demi-journée
de voyage

Paumiers

(Locus Palmaru:%

Krak de Montreal
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SANG Pttt o Saws Reprode
6 mue o I def smoo bilLe.

SPS 1003. ISBN 2-911099-03-6 possession du jeu de roles miles chrisTi. Prix conseillé : 145 F

e e T : , _
a veille de son départ, Tristan est

appelé par le frére Visiteur qui le
recoit dans sa cellule. Maitre
Eustache a demandé que le jeune
Ll frére vienne le voir avec toutes ses
w1 Mllarmes. L’entrevue est bréve.
camicy MM Eustache 'observe d’un  regard
- &% It inquisiteur puis s'approche de lui.
ll D’un geste vif, il se saisit du bouclier
de Tristan et pose sa main sur la
boucle. Comment le frére Visiteur
pourrait-il savoir que c’est la qu’est
cachée la relique ? Tristan sent la moélle
se figer dans ses os. Mais au lieu de la sévére réprimande attendue,
Eustache se contente de sourire tendrement en caressant les cheveux
du jeune frére. “Bien !” dit-il enfin “je vois que mon instinct ne m'a
pas trompé. Tu es bien celui que jattendais. Fais-vite mon jeune
frére et soit prudent, tous mes espoirs reposent sur toi. Va et que
Dieu te protége.”
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Locus Palmarum, littéralement, “le lieu des Palmiers”, mieux connu de nos jours
sous le nom de Paumiers. Au sud de la mer morte, aux frontiéres des déserts de
Neguev et d’Arabie, aux portes de la Seigneurie d' Outre Jourdain on le fantasque
Renaud de Chatillon régne en maitre ; la commanderie 1empliére de Paumiers est
une des pires maisons de ' Ordre. La chaleur étouffante, les insectes, les serpents, la
discipline de fer qu impose le commandeur, les souks et les caravanserails turbulents
de Soar, la proximité du désert et de ses peuples aux moeurs surprenantes, les
nomades hérétiques Luris qui sont les fils de Seth, les ruines toutes proches des cités
englouties de Sodome et Gomorbe, la beauté oppressante de | antique et mystérieuse
Pétra....non décidément, Paumiers nest pas une sinécure. Pour compléter cette
description, nous vous proposons deux grands scénarios inédits et bauts en couleur
qui entmeéneront vos fires 4 la découverte des secrets de la Bibliothéque de S oar et
des ruines maudites de Dera. Bon voyage...

Pour étre joué, ce supplément nécessite la




